Metodika pre testovanie implementacie programatormi v jazyku
JAVA pomocou frameworku JUnit

1. Uvod

Utelom tejto metodiky je definovat’ postup pri vytvarani testov nad implementovanymi
triedami v jazyku JAVA. PouZijeme vyvojové prostredie Eclipse [2] a kniZnicu JUnit [3].

2. Pouzité pojmy

¢ Eclipse — vyvojové prostredie (v. 3. 0. 1), v ktorom vyuZijeme framework JUnit;

e JUnit — kniZznica sliZiaca na vytvdranie, spustanie a vyhodnocovanie testov
implementovanych tried (v. 3. 8. 1);

e Test Case — zdkladna trieda z kniznice JUnit, od ktorej je odvodena jedna testovacia
trieda vykondvajica test(y) nad testovanou triedou;

e Test Suite — zdkladn4 trieda z kniZnice JUnit, od ktorej je odvodend jedna testovacia
trieda zoskupujuca mnoZzinu testovacich tried;
Testovacia trieda — trieda vykondvajuca test alebo skupinu testov;

e Testovana trieda — trieda, ktord je testovana.
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