Metodika dokumentovania

Pokisim sa teda nacrtnut” niektoré z moZnych spdsobov kvalitného a efektivneho
zdokumentovania softvérového produktu. Jeden zo zdkladnych faktorov, ktory je dolezité
mat’ na pamaéti pri pisani dokumentécie je cielova skupina, pre ktort je tato dokumentacia
uréena.

Rozne ciel'ové skupiny totiz vyzaduji rozne typy informdcii a tym teda iny pohl'ad na
zostavenie dokumentdcie. Typ informdcii zaujimavy pre beZného pouZivatela softvéru,
nebude dostato¢ny pre vyvojara softvérového produktu a zase naopak dokumenticia urcena
vyvojarovi, by bola beznému pouzivatel'ovi nielen zbyto¢n4, ale by vniesla zbyto¢nd mieru
inform4cii, ktoré ostani aj tak. nevyuZité. Tym by zdrovenl zbytofne zneprehladnila
informdcie, ktoré boli medzi inymi pre bezZzného pouzivatel'a podstatné.

Je teda potrebné tomuto ndsledne prisposobit’ nielen obsah a ndplii dokumentécie, ale aj
formu, ktorou bude napisand. Na zdklade tychto skutocnosti odliSujeme teda typy

dokumentacie uvedené nizsie.

3.1. Dokumentacia pre pouzivatel’ov

BezZny pouZivatel’ spravidla nepotrebuje vediet’ o Struktire softvérového produktu a ani
jeho vnutornej implementdcii. Nielen Ze tieto informdcie nepotrebuje, ale dokonca ho ani
nezaujimaji a posobia na neho ako zbyto¢né a zneprehladiiujice pre neho informaécie
podstatnejSieho charakteru. Nie je teda pre neho ddlezité ako je softvér vnitorne vytvoreny,
aké prostriedky a programovacie jazyky boli pri vyvoji pouZzité, ale ako v skutoCnosti
softvér funguje, ako sa pouziva ataktiez v akom prostredi a pod akym operacnym
systémom a hlavne akym postupom je spustitelny a prevadzkovatel'ny.

Preto by sa mal doraz klast’ na podrobné, ale hlavne zrozumiteI'né vysvetlenie vSetkych
funkcii a moznosti programu. Je lepsie, ked je pouzivateI'skda dokumentacia pisana niekym
inym ako samotnym autorom programu. Ten totiZ povaZzuje mnoho veci za tUplne jasné
a samozrejmé, ktoré vSak uz pre bezZného pouZivatela také jasné a samozrejmé nie su.
Vhodné je, ked’ pouzivatel'skd dokumentdcia obsahuje mnoZstvo prikladov a ked je

celkovo pisana s vedomim, Ze ju bude ¢itat’ osoba , ktord programovaniu vobec nerozumie.
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3.2. Dokumentacia pre vyvojarov

Dokumentéciu pre vyvojarov je zase potrebné uspodsobit’ ich poziadavkam. Vyvojar
pracujuci na projekte, alebo len Studujuci dany projekt potrebuje mat’ podrobne
zdokumentovany dany softvér, jeho Specifikdciu, analyzu, ndvrh, architektiru a vSetky
ostatné technické zalezitosti softvéru.

Ide napriklad o hierarchiu resp. dedi¢nost’ tried, datové Struktiry a opis ich atribitov,
zoznam zdrojovych suborov, zoznam globélnych identifikatorov a podobne.

Medzi informdcie takéhoto charakteru patri tieZz opis pouZitych vyvojovych ndstrojov
a postup prace v tychto nastrojoch tykajici Casti daného softvéru, ktoré sa zostavovali
v tychto ndstrojoch.

Jednym zo zdkladnych ucelov existencie vyvojarskej dokumenticie je udrzba
a pochopenie, funkcionality systému a tym moznd rozsiritelnost’ softvérového produktu
v budicnosti. Je dolezité zdokumentovat hlavne vSetky neStandardné rieSenia, Specifické
pre dany softvér.

7. prechadzajicich definicii je teda zrejmé, Ze tieto dva typy dokumentdcie su tuplne
odlisné. Nie je moZzné, aby dokumentdcia prvého typu nahrddzala druhd alebo opacne.
U vyvojarskej dokumentacie plati pravidlo pisat’ ju priamo za behu vytvdrania programu.
Ak sa vnitornd implementicia alebo Struktira zmeni, zmeni sa aj prislusnd cast’
dokumentacie. PouZivateI'ski dokumentdciu je vhodné taktieZ zacat’ pisat” co najskor, ale
aZ po dosiahnuti aspon zdkladnej funkcionality programu.

Oba typy dokumentécie piSu ini 'udia a tomu su aj prispdsobené nastroje na ich tvorbu
a udrzbu. Pouzitie takéhoto ndstroja bude opisané v nasledujicich kapitoldch tohto

dokumentu.

4. Dokumentacia zdrojovych kédov

Délezitou ¢astou dokumentécie je aj dokumenticia k zdrojovému kédu programu. Ako
je neustdle potrebné mat’ na pamiti pri pisani akejkol'vek dokumentécie, je potrebné ju

pisat’ tak, aby iny ju mohli nielen precitat’ ale aj porozumiet. Je potrebné si uvedomit’, Ze



