Objektovo-orientované programovanie
Ing. Valentino Vrani¢, PhD., UISI FIIT STU
Semestréalny test — 30. marec 2011

Priezvisko: 1b
2b

Meno:

Test trva 35 minut.

V otézkach je len jedna moZnost
spravna. Vyznacte svoju
odpoved krizikom do tabulky.
Hodnotia sa len odpovede v
tabulke.

V pripade opravy jasne vyz-
na¢te odpoved, ktora plati.
Kazda spravna odpoved méa
hodnotu vyznacent v otazke.
Nespravna odpoved, vyznadenie
viac odpovedi alebo nejednoz-
na¢né vyznacenie ma hodnotu
0 bodov. Postup rieSenia sa
nehodnoti. Len celistvy list bude
akceptovany.
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1. (1b) Liskovej princip substiticie stanovuje podmienky

) vytvarania objektov

) existencie vztahu typ—podtyp

) néhradenia prametrizovanych typov
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uplatnenia objektovo-orientovaného programovania
nahradenia programu inym programom
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2. (2b) Dany je nasledujici kod v Jave:

class A {
void m() {
System.out.print("a ");
}

static void s() {
System.out.print("sa ");
}

}

class B extends A {
void m() {
System.out.print("b ");
}

static void s() {
System.out.print("sb ");
}

}

Co sa vypiSe po vykonani tychto prikazov:

A o = new B();

3. (1b) Je dobré z hladiska objektovo-orientovaného pris-
tupu rozsiahle pouzivanie statickych metod?

) Ano, lebo sa vykonaju rychlejsie.

) Nie, lebo neumoziuju polymorfizmus.
) Nie, lebo nepodporuji zapuzdrenie.

) Nie, lebo sa nededia.

(e) Ano, lebo sa daju prekonat.
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4. (1b) Pomocou kltu¢ového slova super sa v Jave dé za-
volat

(a) T'ubovolna metoda nadtypu

(b) prekonavajica metoda z prekonanej na I'ubovolnej drovni
dedenia

(¢) prekonana metdda z prekonévajucej na lubovolnej trovni
dedenia

(d) bezprostredne prekonana metoéda z prekonavajicej

(e) bezprostredne prekonavajtica metdda z prekonanej

5. (1b) Rozhranie v Jave definuje

) spravanie bez implementacie

) vztahy dedenia medzi inymi rozhraniami
(¢) implementéciu metdd, ktord sa da prekonat
d)

)
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(d) vztahy dedenia medzi inymi triedami
implementaciu metdd, ktora sa neda prekonat

6. (1b) Pokus o preklad a vykonanie nasledujtcej triedy v
Jave:

public class A {
public static int f(int i) {
return 2 x i;
}

public static void main(String[] args) {
int[|] a = new int[f(5)];
}

) pri vykonavani vznikne vynimka pre nekonzistenciu typov

) prebehne korektne

) preklada¢ hlasi chybu pre nekonzistenciu typov

) pri vykonavani vznikne vynimka pre nezndmu velkost
pola a

(e) preklada¢ hlasi chybu pre neznamu velkost pola a

7. (1b) Tteratory v Java API ulah¢uju

) prechadzanie zoskupeniami

) opakovanie vykonéavania T'ubovolného kédu
) ruSenie prvkov v zoskupeniach

) volania abstraktnych metod

) pridavanie prvkov do zoskupeni



8. (2b) Dany je nasledujtci kod v Jave:

class MyException extends Exception {}

class A {
A() throws MyException {

}
}

class B {
void m() {
A a =mnew A();
}

}

Metoda m() triedy B

(a) musi vyhadzovat vynimku typu MyException
) musi deklarovat Ze vyhadzuje vynimku typu MyException
(¢) musi oSetrovat vynimku typu MyException
) musi deklarovat alebo oSetrovat vynimku
MyException
(e) je korektna

typu

9. (1b) Dany je nasledujtci kod v Jave:

while (getObject(o)) {
if (o instanceof A)
((A)o).opa();
else if (o instanceof B)
((B)o).opb();
else

}

Tento kod porusuje

a) princip polymorfizmu

) princip uzavretosti blokov

) Liskovej princip substiticie

) princip generalizicie a Specializacie

) princip otvorenosti a uzavretosti kodu
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10. (1b) Dany je kod v Jave:
List<Axis> a = new ArraylList<Axis >();
Axis predstavuje

a) nazov zoznamu

) retazec znakov

) typ tdajov uchovavanych v zozname

(d) referenciu na tdaje uchovavané v zozname
) neznimu premennt

11. (2b) K triedam na obr. 1 je dany nasledujici kod v
Jave:

(new Q()).m();
Tento kod

(a) sa vykona uspesne a vypise 0
(b) sa nebude dat prelozit

) vypiSe 0 a vyhodi vynimku

) nevypiSe ni¢ a vyhodi vynimku

) sa vykond dspesne a nevypiSe ni¢

abstract class P {
int £ = 0;
void m() {
System.out.println(f);
}
}

class Q extends P {
void m(int f) {
this.f = £;

m();

Obr. 1: Koéd pre otazky 11 a 12.

12. (1b) Ak predpokladame existenciu tried na obr. 1,
prikaz new P(); v Jave

) sposobi zratenie operaného systému

) sposobi zratenie virtualneho stroja Javy
) bude prelozeny a vykonany bez chyb

) spoOsobi chybu pri preklade

) spoOsobi vynimku
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