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mé vzdy prave jednu

tladenym pismom
Priezvisko: 1b
Meno: 2b
1
2 Test trva 30 mintt.
3 Odpovede na otazky vpiste do
tabulky. Hodnotia sa len odpo-
4 vede v tabulke. Otazky st s vy-
5 berom odpovede, z ktorych je len
s jedna moznost spréavna.
V pripade opravy jasne vyznacte
7 odpoved, ktora plati. Kazda
S spravna, odpoved méa hodnotu
vyznaenui v otazke. Nespravna,
9 nejednoznacné alebo netplna od-
10 poved méa hodnotu 0 bodov. Po-
B stup rieSenia sa nehodnoti.
Poskodeny list nebude uznany.
12

1. (1b) Zavedenie viacerych balikov v Jave moze sposobit

(a) riesitelna koliziu nazvov zavedenych prvkov

(b) neriesitelna koliziu nazvov zavedenych prvkov

(c) zvysenie velkosti class suborov tried, ktoré pouzivaja
prvky prislusného balika

(d) zvysenie velkosti vysledného JAR stuboru

(e) spomalenie programu

2. (2b) Pokus o preklad a vykonanie nasledujucej triedy v
Jave:

public class A {
public static int f(int i) {
return 2 x i;
}

public static void main(String[] args) {
int[] a = new int[f(5)];
}

(a) preklada¢ hlasi chybu pre nekonzistenciu typov

(b) prekladac hlasi chybu pre neznamu vel'kost pola a

pri vykonavani vznikne vynimka pre neznamu velkost
pola a

prebehne korektne

(e) pri vykonavani vznikne vynimka pre nekonzistenciu typov
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3. (1b) Modifikatory pristupu v Jave umoziiuju

) redukovat pocet atribtitov

) regulovat, ¢ ini mézu vidiet kod a zasahovat doil
) redukovat zavislosti v kode
)
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redukovat pocet metod
regulovat, ¢i ini mozu vidiet kod

—
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)
) ani jednu

) nemusi mat ani jednu, ale moZe ich mat viac
) musi mat aspon jednu, ale moze ich mat viac
) nemusi mat ani jednu, ale moéze mat jednu

5. (1b) Instancia abstraktnej triedy v Jave

(a) je polymorfna
(b) je abstraktna
(c) je genericka
(d) nejestvuje
(e) je staticka

6. (1b) V objektovo-orientovanom programe hlavna funkci-
onalita typicky

(a) je obsiahnuta v konstruktoroch

(b) vznika dedenim

(c) je obsiahnuta v metode main()

(d) je zabezpecena statickymi metodami
(e) vznika v interakcii objektov

7. (1b) Dedenie v objektovo-orientovanom programovani
treba aplikovat

(a) len pri anonymnych triedach

(b) bertc do avahy implicitné predpoklady a dosledky
(c¢) ¢im menej

(d) bertic do tivahy implicitné spravanie a Struktiru
(e) ¢im viac

8. (1b) Tteratory v Java API ulahcuja

) opakovanie vykonavania Tubovolného kodu
) ruSenie prvkov v zoskupeniach

) volania abstraktnych metod

) prechadzanie zoskupeniami

) pridéavanie prvkov do zoskupeni



9. (2b) Dany je kdd v Jave na obr. 1. Co sa vypfse vyko-
nanim triedy M?

(a) a.sp.p.sp.b.sp.p.sp.
(b) a.sa.p.sp.b.sb.p.sp.
(c) a.sa.a.sp.b.sb.b.sp.
(d) a.sp.a.sp.b.sp.b.sp.
(e) a.sa.a.sa.b.sb.b.sb.

class P {
public void m() { System.out.print("p."); }
public static void s() {
System.out.print("sp.");
}
}

class A extends P {
public void m() { System.out.print("a."); }
public static void s() {
System.out.print("sa.");
}
}

class B extends P {
public void m() { System.out.print("b."); }
public static void s() {
System.out.print("sb.");
}
}

class M {
public static void op(P o) {

o.m();
o.s();
}

public static void main(String]|]|
A ol = new A();
P 02 = new B();

args) {
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Obr. 1: Kod pre otazky 9 a 12.

10. (1 b) Typ vynimky v Jave je uréeny jej
) kratkym opisom

) identifika¢nym ¢islom
) triedou
)
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b
C
d) metédami
nazvom
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11. (1b) V programe v Jave je dana trieda Objednavka.
Vyraz Objednavka.class predstavuje referenciu na

) objekt, ktory reprezentuje triedu Objednavka
) nazov triedy Objednavka typu String

) atribat triedy Objednavka
)
)

(
(e

(a
(b
c
(d) subor, ktory reprezentuje triedu Objednavka
inStanciu triedy Objednavka

12. (2b) K triedam na obr. 1 je dany nasledujici kod v
Jave:

((B)o1).m();
Tento kod

) sa vykond dspesne a nevypiSe ni¢
) sa nebude dat prelozit

) sa vykond uspesne a vypiSe a.

) nevypiSe ni¢ a vyhodi vynimku

) sa vykond tuspesne a vypise b.
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