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Priezvisko: 1b
Meno: 2b

3b

| [a]b]c]d]e] Testtrva 120 minat.

1 V otazkach 1-18 je len jedna
2 moznost spravna. Vyznacte svo-
3 ju odpoved krizikom do vel-
4 kej tabulky (mala tabulku nevy-
5 pliiajte). Hodnotia sa len odpo-
6 vede vyznacené v tabulke.
7 V pripade opravy jasne vyznac-
8 te ktort odpoved vyberate. Kaz-
9 da spravna odpoved mé hodnotu
10 vyznacend v otazke. Nespravna
11 odpoved, vyznacenie viac odpo-
12 vedi alebo nejednoznacné vyzna-
13 ¢enie ma hodnotu 0 bodov. Po-
14 stup riesenia sa pre otazky 1-18
15 nehodnoti.
16 Odpovede na otézky 19 a 20 piste
17 na list s poslednymi tromi otaz-
18 kami. Na fom tieZ uved'te meno.

1. (1b) V triede ktora dedi od rozhrania je mozné zadefi-
novat

(a) len dalsie polia

(b) len to ¢o predpisuje rozhranie

) len konkrétne metody

) len met6dy ktoré predpisuje rozhranie

) aj iné metody neZ predpisuje rozhranie

b
(c
(d
(e

2. (1b) Iteratory v Java API ulah¢uju
(a) ruSenie prvkov v zoskupeniach

(b) prechadzanie zoskupeniami

(¢) pridavanie prvkov do zoskupeni
(d)

(e)

3. (1b) Abstraktna metoda v Jave
(

opakovanie vykonavania kodu
volania abstraktnych metod

@)

) nemdze byt volana

) nemoZe mat argumenty
) moZe mat telo
)
)

Qo T

nemoze mat navratovi hodnotu
moze sa vyskytovat v hocijakej triede

(
(
(
(e
4. (1b) V jazyku C+-+ inline funkcie
) predstavuja vylucne jednoriadkové funkcie

) umoZzituju polymorfizmus

) nemaju telo

) preklada¢ nahradza k6dom na mieste ich volani
) nemozu obsahovat volania inych funkcii

5. (2b) Aby bolo moZné vyuzit polymorfizmus v jazyku
C++, zodpovedajice metoédy uréené na prekondvanie musia
byt

a) abstraktné
b) virtualne
c) verejné

d) konstantné
) statické

TN — S~

e

6. (2b) Nech A je trieda ktorda poskytuje verejni metodu
int m(). Trieda C je definovana takto:

class C {
} int i = (new A()).m();

Tato definicia je

) nekorektna

) korektné jedine ak je metoda m() findlna

) korektné jedine ak je metoda m() synchronizovana
) korektna jedine ak je metoda m() staticka

(e) korektna

(a
(b
(c
(d

7. (2b) Agregicia v objektovo-orientovanom programovani

) stanovuje kritéria pre pouzitie abstraktnych tried

) predstavuje skrytie implementécie objektu

) predstavuje kritérium pre pouzitie dedenia

) predstavuje spajanie objektov do vicsich celkov

) umoZituje, aby sa objekt uplatnil namiesto objektu jeho
nadtypu

8. (2b) Pristup protected je vhodné pouzit pri takych
prvkoch triedy ku ktorym chceme pristupovat len

(a) v triedach toho istého balika

(b) v odvodenych triedach toho istého balika

(¢) v odvodenych triedach

(d) v odvodenych triedach a v triedach toho istého balika
()

e) v danej triede

9. (2b) Diagram pripadov pouzitia v jazyku UML znazor-
nuje

(a) struktdru systému

(b) postupnost sprav prenaSanych medzi objektmi

(¢) funkcionalitu z pohladu pouzivatela alebo iného systému

(d) vztahy medzi instanciami tried v uréitom okamihu vyko-
navania programu
(e) triedy a vztahy medzi nimi

10. (2b) V jazyku AspectJ bodové prierezy (pointcuts) slt-
Zia na

) pretinanie tried

) doplnenie novych prvkov do tried

) modifikdciu vykonavania programu
) zachytenie bodov spéajania
) definovanie novych metod

11. (2b) Aspekty v aspektovo-orientovanom programovani

) modifikujt Struktiru a vykonavanie programu
) definuju miesta vo vykonavani programu

) definuju rozdelenie k6du do komponentov

) robia kod zapletenym a roztriusenym

) urychl'uja vykonévanie programu



12. (3b) Navrhovy vzor Observer sluzi na return i;

(a) pridavanie operécii nad objektmi danych tried bez ich }
Zmeny . . . . .

(b) zabranenie vytvaraniu viac neZ jednej instancie danej trie- public static void main(String... args) {
dy System.out.println(

(¢) definovanie zavislosti stavu viacerych objektov od d'alsicho m(B.class, new I[[{new A(), new B()}));
objektu }

(d) zabranenie rozsirovania kodu }

(e) pridévanie vztahov medzi triedami bez ich zmeny Pri jej vykonani

a) vznikne vynimka

(
‘ A I—l>| B |<>—| c (b) vypise sa 2
c

Obrézok 1: Diagram pre otazku 18. (d

13. (3b) Vytvorili ste tla¢idlo t ako komponent ramca interface I {
Swing a zviditelneli ste okno, ktoré ho obsahuje. Potrebu- void m();
jete zmenit oznacenie (label) tla¢idla na text Abc. Urobite to }

volanim

(a) t.changeText("Abc") class A implements I {
(b) t.invokeLater(t.changeText("Abc");}}); public void m() { System.out.print("a"); }
(¢) (new Runnable(SwingUtilities.invokeLater( }

t.changeText("Abc");}}))).run();
(d) SwingUtilities.invokeLater(new Runnable() { class B extends A {

public void run() {w.changeText("Novy text");}}); public void m() { System.out.print("b"); }
(e) SwingUtilities.run(new Runnable() { }

public void invokeLater() {

w.changeText("Novy text");}}); Obrazok 2: Kod pre otazky 15 a 16.

14. (3b) V jazyku C+-+ implementujete operacie nad kom-
plexnymi ¢islami. V Case implementécie eSte neviete ¢i zlozky 17. (3b) Dany je nasledujici program v Jave:
komplexnych ¢isel budid moct byt len celo¢iselné alebo aj de-

cimélne. Na vyrieSenie tohto problému pouZijete claés CH{
(a) virtudlne funkcie Vo)i{:i m() {
(b) pretazenie funkcii B ]
(c) sablony x = new SubC();
T £();
(d) pretazenie operatorov ) wrLenef();
(e) statické funkcie . . . . . )
public static void main(String|[] args) {
sk 2kk.m ()
15. (3b) Dany je kod v Jave na obr. 2. Vykonanim tychto }
prikazov: }
Ii= new B();
im(); class SubC ##3%x {
((A)i).m(); void () {
(D)i).m(); System.out.println("f");

}

vypiSe sa bbb }

vznikne chyba v poslednom riadku ) . .
Ktoré fragmenty kodu treba v tomto programe doplnit, aby

sa pri jeho vykonani vypisalo {7

(e) nevypise sa ni¢ (a) #*1xx: x  *x2%*: new C()
**3%x: extends C
(b) *x1x*x: ((SubC)x)  *x2%*: new C()

16. (3b) Ku koédu v Jave na obr. 2 je dana nasledujiaca
**x3*xx: extends C

tricda: (c) *x1xx: x  **x2%*: new C()
class M { *x3%*x: implements C
static int m(Class<? extends I> T, I... o) { (d) **1%*: SubC *x k% C
int i = 0; *x3x*: extends C
for Ie:o) (e) *x1xx: ((SubC)x) **%2%%: new C|()
if (T.isInstance(e)) *%3kk: Ni¢
i+
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18. (3b) Dany je nasledujuci kod v Jave:
class xx1xx extends *+x2+x { . .. }

class ##3%x {
sk 0;

}

Aby kod zodpovedal diagramu na obr. 1, fragmenty kodu ozna-
¢ené Cislami 1-4 v danom poradi treba nahradit identifikator-
mi:

(a) B, A, A, C
(b) A, B, B, C
(¢) B,A, C A
() C, B, B, A
(e) B, C, A, B

19. (6 b) Vysvetlite princip otvorenosti a uzavretosti kodu.
Uved'te priklad (slovne a so zakladom kodu).

20. (10b) V programe na pracu s grafickymi Gtvarmi zo-
brazenie ttvarov moze byt v roznej kvalite (napr. len hrany,
s vypliiou apod.). Naznafte hierarchiu dtvarov. Aplikujte
idiém double dispatch na zobrazenie ttvarov: uvedte zaklad
kodu s vysvetlenim. Uvedte priklad pouzitia idiomu double
dispatch pri vyvolani zobrazenia.
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