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Priezvisko: Lb
Meno: 2b
3b

Skiska trva 120 mintt.

l H a ‘ b ‘ c ‘ d ‘ e ‘ V otazkach 1-16 je len jedna
1 moZnost spravna. Vyznalte svo-
B ju odpoved krizikom do vel-
3 kej tabulky (mala tabulku nevy-
4 pliajte). Hodnotia sa len odpo-
5 vede vyznacené v tabulke.

6 V pripade opravy jasne vyznac-
7 te ktort odpoved vyberéate. Kaz-
8 da spravna odpoved mé hodnotu
9 vyznacend v otazke. Nespravna
10 odpoved, vyznacenie viac odpo-
11 vedi alebo nejednoznaéné vyzna-
12 ¢enie ma hodnotu 0 bodov. Po-
13 stup rieSenia sa pre otazky 1-16
14 nehodnoti.

15 Odpovede na otazky 17 a 18 pis-
16 te na pridavny list. Na fom tiez

uvedte svoje priezvisko a meno.

1. (1b) Prikaz

import java.util.x;

(a) spristupni priestor nazvov vSetkych typov balika java.util
vratane typov v podbalikoch

(b) spristupni priestor nazvov vsetkych typov balika java.util,
ale bez typov v podbalikoch

(¢) fyzicky pripoji typy balika java.util k programu bez typov
v podbalikoch

(d) fyzicky pripoji len skuto¢ne pouZité typy balika java.util
k programu bez typov v podbalikoch

(e) fyzicky pripoji vSetky typy balika java.util k programu
vratane typov v podbalikoch

2. (1b) Na rozdiel od Javy jazyk C++

) automaticky vytvara objekty

) automaticky rusi nereferencované objekty
) mé explicitné konstruktory
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ma explicitné destruktory
mé implicitné konstruktory
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3. (1b) Abstraktna metoda v Jave

) nemdZze mat argumenty

) moze mat telo

) nemdze mat navratova hodnotu
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moze sa vyskytovat v hocijakej triede
nemoze byt staticka
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4. (1b) Pole triedy, ktorému predchadza klacové slovo
private

a) je dostupné len v danej triede

) je dostupné len v ramci jednej nite

) sa nezapiSe do stboru pri serializacii objektu
) je dostupné len v danej hierarchii tried

(e) je chranené pred zéapisom
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5. (2b) Ucelom aspektov v aspektovo-orientovanom prog-
ramovani je

a) urychlenie vykonévanie programu
) definovanie rozdelenie kédu do komponentov
) definovanie miesta vo vykonavani programu
d) zapletenie a roztrusenie kod
) modifikacia struktiru a vykonavanie programu

6. (2b) Nech o je objekt triedy ktora poskytuje metodu
int m(). Retazec r je definovany takto:

Integer r[] = new Integer[o.m()];
Tato definicia je

) nekorektné

) korektna

) korektné jedine ak je metoda m() findlna

) korektné jedine ak je metoda m() staticka

(e) korektn4 jedine ak je metdéda m() synchronizovana
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7. (2b) Najdolezitejsie kritérium pre pouzitie dedenia je

) miera pouzitia abstraktnych tried

) existencia vztahu typ-podtyp

) zachovanie zapuzdrenia

) znovupouZitie poli a metod nadtriedy v podtriedach
) agregacia tried

8. (2b) V jazyku C++ ste implementovali komplexné &is-
la vlastnou triedou. Na zjednoduSenie zapisu matematickych
operécii s komplexnymi ¢islami je vhodné pouZit

a) statické funkcie
) pretazenie funkcif
(c) pretaZenie operatorov
) virtualne funkcie
) virtualne operatory

9. (2b) V diagrame sekvencii jazyka UML horizontalne $ip-
ky s plnou ¢iarou oznacuji

(a) zlava doprava vyvolanie operacie, a zprava dolava navrat
hodnoty
) navrat hodnoty
(¢) tok udajov medzi objektmi
(d) vyvolanie operacie
(e) prenos parametrov operacie v smere Sipky

10. (2b) V jazyku AspectJ bodové prierezy (pointcuts) sli-

) modifikdciu vykonavania programu
) definovanie novych metod

) doplnenie novych prvkov do tried
) pretinanie tried

) zachytenie bodov spéajania

11. (3b) Navrhovy vzor Visitor slazi na

(a) pridavanie vztahov medzi triedami bez ich zmeny

(b) zabréanenie vytvarania viac neZ jednej instancie danej trie-
dy

(c¢) pridavanie operacii nad objektmi danych tried bez ich
zmeny

(d) definovanie zavislosti stavu viacerych objektov od dalsieho
objektu

(e) zabranenie rozsirovania kodu



12. (3b) Dany je program v Jave pozostavajuci z dvoch
balikov. V jednom z nich je nasledujuci kod:

package balikl;

class Triedal {
private int a;
protected int b;
String c;

}

public class Trieda2 extends Triedal {
public String d;
public void m1() {
a=1//1
b=2;//2
c="a" // 3
}
}

Druhy balik obsahuje tento kod:

package balik2;
import balikl;

public class Trieda3 {
public static void main(String|[] args) {
Trieda2 t = new Trieda2();

th=1;//4
te="a"; // 5
t.d="b"; //6

Vsetky prikazy oznacené komentarom ktoré porusuju pri-
stupnost prvkov tried si:

13. (3b) K triedam z obr. 1 je dany nasledujuci kod (s im-
portovanym balikom java.util):

List<C> list = new ArrayList<X>();
list.add(new X());

Tento kod sa

(a) neprelozi, lebo do zoznamu list sa daja vkladat len objekty
typu C

(b) prelozi, ale padne pocas vykonavania s
ClassCastException

(c) nepreloZi, lebo typ referencie list nezodpoveda typu prira-
deného objektu

(d) prelozi a vykona korektne

(e) nepreloZi, lebo trieda ArrayList nie je genericka

vynimkou

14. (3b) Dany je kod v Jave na obr. 1. Co sa vypiSe po
vykonani tychto prikazov:

C o = new C();

0.8();

o = new X();

0.s();

O-m(7);

(a) C.s() X.s() X.m()

class C {
void m() { System.out.print("C.m() "); }
static void s() { System.out.print("C.s() "); }

}

class X extends C {
void m() { System.out.print("X.m() "); }
static void s() { System.out.print("X.s() "); }

}

Obréazok 1: Kod pre otazky 13, 14 a 15.

(b) C.s() C.s() Xom()
(c) X.s() X.s() X.m()
(d) C.s() C.s() Cm()
(e) Cus() Cs() Xom()

15. (3b) Dany je kod v Jave na obr. 1. D4 sa z metody s()
triedy X zavolat metoda m() triedy X bez vytvorenia objektu
triedy X7

a) nie

) ano, prikazom X.m();

) &no, prikazom m();

) &no, prikazom super.m();

) ano, prikazmi X o; o.m();

16. (3b) Na sledovanie kliknutia na tlac¢idlo v ramci Swing
by ste

(a) vytvorili nit udalosti a registrovali ju pre tlac¢idlo

(b) vytvorili prijima¢ udalosti a registrovali ho pre tla¢idlo

(c) v dalgej niti sledovali v slucke, ¢i pouzivatel neklikol ked
kurzor bol na tlacidle

(d) registrovali tla¢idlo v niti na odosielanie udalosti

(e) pouzili rozlozenie FlowLayout

17. (4b) Nakreslite diagram tried v jazyku UML, ktory
zodpovedé nasledujicemu kédu v Jave:

class M {
M m;
All a;
}

class B extends A implements I {

}

Agregaciu reprezentujte graficky (hranou).

18. (12b) V aplikicii sa pracuje s dokumentmi vo forma-
te PS, PDF a BMP, ktoré je mozné aj vytlac¢it. VsSeobecny
ovladac tla¢iarni radu XPrint poskytuje operacie pre tla¢ do-
kumentov v kazdom z formatov, ktoré podporuje aplikacia.
Hoci je tento ovlada¢ mozné pouzit pre vetky tlaciarne radu
XPrint, lepsie vysledky sa dosahuji pouzitim zodpovedajicich
ovladacov pre jednotlivé typy tlac¢iarni XPrintA a XPrintB.
Ovladace tlacia dokumenty v poradi v akom ich dostali.

Napiste relevantny kod v Jave, ktory zodpoveda tym-
to poziadavkam, vyuzivajuc pritom mechanizmy objektovo-
orientovaného programovania v maximélnej miere. Kod vy-
svetlite. Nie je potrebné, aby ste uvadzali skutoény kod pre
spracovanie dokumentov.
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