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2 svoju odpoved krizikom do
3 tabulky. Hodnotia sa len
4 odpovede v tabulke.
5 V pripade opravy jasne vyz-
6 na¢te odpoved, ktora plati.
7 Kazda spravna odpoved méa
g hodnotu vyznacent v otazke.
0 Nespravna odpoved, vyznadenie
i1 viac odpovedi alebo nejednoz-
15 na¢né vyznacenie ma hodnotu
B 0 bodov. Postup rieSenia sa
pre otazky 1-17 nehodnoti.
14 g L. .
5 Poskodeny list nebude uznany.
16 Odpoved na otazku 18 piste
17 na pridavny list. Na hom tiez

uvedte svoje priezvisko a meno.

1. (1b) Pri dedeni triedy od inej triedy v podtriede je

mozné zadefinovat

(a) len dalsie metody

(b) len metody, ktorych nazvy nejestvuju v nadtriede
¢) dalsie atributy a metody

(d) len dalsie atributy

(e) len metody, ktorych nazvy jestvuju v nadtriede

2. (1b) Iteratory v Java API ulah¢uju

) prechadzanie zoskupeniami

) volania abstraktnych metod

) opakovanie vykonavania I'ubovolného kodu
) ruSenie prvkov v zoskupeniach

) pridéavanie prvkov do zoskupeni

) moZe mat len abstraktné metody

) nemdze dedit

) nemdZze mat atributy

) moZe mat statické metody

) nemoze mat prekonavajice metody

4. (1b) Objekt v objektovo-orientovanom programovani
predstavuje

a) instanciu triedy

) modul

) triedu

) inStanciu triedy alebo rozhrania
) typ

5. (2b) Dany je nasledujuici kod:
class XException extends Exception {}
class A {

void a() throws XException {

i) { ..}

else throw new XException();

}
}

class B {
void b() throws XException { new A().a(); }
}

Metoda b() triedy B

(a) musi zachytavat vynimku typu XException
(b) je korektna

(¢) musf oSetrovat vynimku typu XException
(d) nesmie obsahovat klauzulu throws

(e) musi vyhadzovat vynimku typu XException

6. (2b) Agregicia v objektovo-orientovanom programovani

) predstavuje spajanie objektov do vicsich celkov

) predstavuje skrytie implementécie objektu

) predstavuje kritérium pre pouzitie dedenia

) umozije, aby sa objekt uplatnil namiesto objektu jeho
nadtypu

(e) stanovuje kritéria pre pouzitie abstraktnych tried

7. (2b) Synchronizacia statickej metody

(a) nie je mozna

(b) znamena uzamknutie objektu this pre hocijaky iny syn-
chronizovany pristup

(c) znamena uzamknutie objektu this pre hocijaky iny
pristup

(d) znamena uzamknutie objektu triedy pre iny hocijaky syn-
chronizovany pristup

(e) znamena uzamknutie objektu triedy pre hocijaky iny
pristup

8. (2b) Kliknutie na tla¢idlo vo Swingu zachytava a
spraciva
a) prislusné okno, v ktorom sa tlacidlo nachadza
) samotné tlacidlo svojou metodou listen()
) alternator tlacidla
d) metdéda main() v nekoneénej slucke
) prijima¢ registrovany pre dané tlacidlo

9. (2b) Na rozdiel od objektovo-orientovaného pro-
gramovana aspektovo-orientované programovanie umoziiuje

) oddelenie pretinajucich zaleZitosti

) rozdelenie kodu do komponentov

) rychlejsie vykonavanie programu

) prepletenie pretinajucich zaleZitosti
) tvorbu modulov

10. (2b) Nech o je objekt triedy, ktora poskytuje verejnu
metodu int m(). Pole r je definované takto:

Object r[] = new Object[o.m()];

Tato definicia je

(a) korektna jedine ak je metdda m() staticka
(b) korektna jedine ak je metoda m() finilna
(c) korektn4 jedine ak je metdéda m() synchronizovana
(d) korektna

(e) nekorektna

11. (2b) Vztah View—Controller je v architektonickom
vzore Model-View—Controller implementovany

a) bez pouZitia navrhovych vzorov

) navrhovym vzorom Strategy

) navrhovym vzorom Observer

) navrhovym vzorom Worker Object Creation
) navrhovym vzorom Composite



12. (2b) Aky pristup je vhodné pouzit pri metode, ktora
mé byt prekonané, ale nem4 byt pristupna triedam mimo jej
hierarchie dedenia?

inherited

public

protected

private

implicitny pristup (bez modifikatora)

13. (3b) V programe v jazyku C++ trieda GumovaLopta
dedi od triedy Lopta a implementuje Specialnu verziu metody
skoc(). Dany je nasledujuci kod:

Lopta o;

o = new GumovaLopta();

o—>skoc();

Zavola sa tymto spravna metoda skoc()?

a) ano, ale jedine ak je metoda skoc() staticka
b) nie

¢) ano

d) 4no, ale jedine ak je trieda Lopta virtualna
)

e) ano, ale jedine ak je metoda skoc() virtualna

14. (3b) Ku koédu v Jave na obr. 1 je dana nasledujiaca
trieda:

class M {
static int m(Class<? extends I> T, I... 0) {
int i = 5;
for (Ie: o)
if (T.isInstance(e))
i——;
return i;

}

public static void main(String[] args) {
System.out.println(
m(B.class, new I[|{new B(), new A(), new B()}))

}
}

Pri jej vykonani

a) vznikne vynimka
b) vypise sa 4
¢) vypiSe sa 3
d) vypiSe sa 2
(e) vypise sa 5
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15.

class C {
Cx;
void m() {
x = new SubC();
s Lok £();

(3b) Dany je nasledujici program v Jave:

}

public static void main(String|] args) {
sk 2k m ()5

}
class SubC #x*3s#sx {
void f() {
System.out.println("f");
¥

}

Ktoré fragmenty kodu treba v tomto programe doplnit, aby
sa pri jeho vykonani vypisalo {7

7

(a) #*1xx: SUubC  #*2xx: C
**x3%x: extends C

(b) *x1xx:x  **2x*: new C()
**3x*: extends C

(c) **1x*: ((SubC)x)  **2x*: new C()
*%3%ck: Nic

(d) *#*1xx:x  *x2%*: new C()

*ok3kok:
EENEL S
*kk 3%k

implements C
((SubC)x)  **2**x: new C()
extends C

16. (3b) Dany je kod v Jave na obr. 1. Vykonanim tychto
prikazov:

Ii=new B();

) vypiSe sa bbb

) nevypiSe sa nic

) vypiSe sa aaa

) vznikne chyba v poslednom riadku
) vypiSe sa bb

interface I {
void m();
}

class A implements I {
public void m() { System.out.print("a"); }
}

class B extends A {
public void m() { System.out.print("b"); }
}

Obr. 1: Kod pre otazky 14 a 16.

17. (3b) V aspektovo-orientovanej implementécii vzoru
Observer

(a) vycletiuje sa do aspektu logika vzoru, ktora je pre-
dov8etkym v ¢asti Observer

vyClenuje sa do aspektu logika vzoru, ktord je pre-
dovsetkym v Casti Subject

(¢) oddeluje sa aplika¢na logika od rozhrania aplikacie

(d) vznika tretia ¢ast vzoru oznaovana ako Mediator medzi
¢astami Subject a Observer

zanika potreba implementovat Subject

18. (10b) V informa¢nom systéme fakulty sa okrem in-
¢ho vedie evidencia o vyskumnych projektoch a vyskumnych
skupinach. Systém poskytuje moznost vypisu sthrnnych in-
formécii o projektoch ako st napriklad pocet ucastnikov, zadi-
atok a koniec realizacie/existencie, schvalené prostriedky atd.
V dalgich verzidch moZno vznikne potreba za dal§imi vypismi.

Nakreslite diagram tried s najvyznamnej$imi vztahmi, op-
erdciami a atributmi, ktoré vyplyvaju z uvedeného opisu.
Napiste zodpovedajuci kod v Jave. Aplikujte mechanizmy
objektovo-orientovaného programovania a vysvetlite ich ilohu.
Ak je to vhodné, aplikujte niektory z navrhovych vzorov.
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