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l [alb]c[d]e] Skugka trva 75 mintt.

1 V otazkach 1-17 je len jedna
B moZnost  spravna.  Vyznacte
3 svoju odpoved krizikom do
4 tabulky. Hodnotia sa len
5 odpovede v tabulke.

6 V pripade opravy jasne vyz-
7 nac¢te odpoved, ktord plati.
8 Kazda spravna odpoved méa
9 hodnotu vyznafenia v otazke.
10 Nespravna odpoved, vyznadenie
11 viac odpovedi alebo nejednoz-
12 na¢né vyznacenie ma hodnotu
13 0 bodov. Postup rieSenia sa
14 pre otazky 1-17 nehodnoti.
15 Poskodeny list nebude uznany.
16 Odpoved na otézku 18 piste na
17 pridavny list.

1. (1b) Prad udajov (stream) v Java API sa otvara

(a) prikazom System.open()
(b) jeho metédou open()
(¢) jeho prvym pouzitim
(d) jeho konstruktorom

(e) prikazom IOStream.open()

2. (1b) Prikaz

import java.util.x;

(a) fyzicky pripoji typy balika java.util k programu bez typov
v podbalikoch

(b) fyzicky pripoji len skuto¢ne pouZité typy balika java.util
k programu bez typov v podbalikoch

(¢) spristupni priestor nazvov vietkych typov balika java.util
vratane typov v podbalikoch

(d) fyzicky pripoji vSetky typy balika java.util k programu
vratane typov v podbalikoch

(e) spristupni priestor nazvov vSetkych typov balika java.util,
ale bez typov v podbalikoch

3. (1b) Abstraktna metoda v Jave

a) nemdze byt staticka

b) nemoze mat navratovi hodnotu

¢) modze mat telo

d) moze sa vyskytovat v hocijakej triede
) nemoZe mat argumenty
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4. (1b) Atribat triedy, ktorému predchadza kl'acové slovo
private

a) sa nezapiSe do stiboru pri serializacii objektu
) je dostupny len v danej hierarchii tried

) je dostupny len v ramci jednej nite

) je dostupny len v danej triede

(e) je chraneny pred zapisom
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5. (2b) Navrhovy vzor Strategy sluzi na

(a) pridavanie vztahov medzi triedami bez ich zmeny

(b) definovanie zavislosti stavu viacerych objektov od d'algieho
objektu

(¢) zabranenie vytvarania viac neZ jednej inStancie danej
triedy

(d) pridavanie operacii nad objektmi danych tried bez ich
zmeny

(e) zastreSenie roznych sposobov rieSenia toho istého prob-
lému

6. (2b) V diagrame sekvencii v jazyku UML horizontélne
§ipky s plnou ¢iarou oznacuju

(a) prenos parametrov operécie v smere Sipky

(b) zlava doprava vyvolanie operacie, a sprava dolava navrat
hodnoty

(¢) vyvolanie operacie

(d) tok udajov medzi objektmi

(e) navrat hodnoty

7. (2b) Kod

BufferedReader stdin =
new BufferedReader(
new InputStreamReader(System.in));

zabezpecuje

a) pohodlnejsiu pracu so tandardnym vstupom
) otvorenie Standardného vstupu
) vytvorenie a otvorenie Standardného vstupu
d) &itanie zo $tandarného vstupu
) vytvorenie tandardného vstupu

8. (2b) Dany je nasledujuci kod:

List<R> z = new ArrayList<R>();
z.add(new X());
z.add(new Y());

Aby sa tento kod mohol prelozit a vykonat

(a) R musi byt abstraktna trieda, a typy X a Y triedy od nej
odvodené

(b) typy X a Y musia byt triedy odvodené od typu R, ale X
nesmie byt odvodené od Y alebo naopak

(¢) typy X a Y musia byt triedy priamo alebo nepriamo odvo-
dené od typu R

(d) typ X musi byt odvodeny od typu Y alebo naopak

(e) R musi byt rozhranie, a typy X a Y triedy, ktoré ho im-
plementuja

9. (2b) Vyraz call(abex(..)) v jazyku AspectJ znamena

(a) vyvolanie metody call() pred vietkymi metodami, ktorych
nézov zac¢ina na abc

(b) vyvolanie prvej metody, ktorej ndzov zacina na abc

(¢) vyvolanie v8etkych metdd, ktorych nazov zacina na abc

(d) zachytenie prvého volania metody, ktorej nazov zacina na
abc

(e) zachytenie volania vSetkych metod, ktorych nazov zaéina
na abc



10. (2b) Metoda f() triedy A
MyException. Dana je trieda B:

vyhadzuje vynimku

class B {
} void m() { new A().f(); }

Metoda m() triedy B

(a) je korektna
b) musi oSetrovat vynimku typu MyException

—~

(c) musi deklarovat, 7e vyhadzuje vynimku typu
MyException

(d) musi deklarovat alebo oSetrovat vynimku typu
MyException

(e) musi vyhadzovat vynimku typu MyException

11. (2b) Mechanizmus friend v jazyku C++

(a) umoziuje poskytnat pristup k neverejnym prvkom triedy
inym triedam

(b) umoziuje poskytnut pristup k neverejnym prvkom triedy
cudzim funkciam

(c) sa pouZiva na oznafenie user-friendly funkcionality

(d) nejestvuje

(e) sluzi na zapinanie a vypinanie polymorfizmu

12. (2b) Synchronizacia statickej metody

(a) znamend uzamknutie objektu triedy pre hocijaky iny
pristup

(b) nie je moZna

(¢) znamen4 uzamknutie objektu triedy pre hocijaky iny syn-
chronizovany pristup

(d) znamena uzamknutie objektu this pre hocijaky iny syn-
chronizovany pristup

(e) znamena uzamknutie objektu this pre hocijaky iny
pristup

13. (3b) Dany je kod v Jave na obr. 1. Vykonanim tychto
prikazov:

A o = new X();
o.m();
((X)o).m();
((A)o).m();

a) atribut i nadobudne hodnotu -1
b) vznikne chyba v poslednom riadku
¢) atribat i nadobudne hodnotu 3
d) atribat i nadobudne hodnotu 1
) atribat i nadobudne hodnotu -3
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abstract class A {
int i = 0;
public abstract void m();

}

class X extends A {
public void m() { i——; }
}

class Y extends X {
public void m() { i++; }
}

Obr. 1: Koéd pre otazky 13 a 17.

14. (3b) Dany je nasledujtci kod v Jave:

if (o.class == "Kruh")
((Kruh)o).nakresli();

else if (o.class == "Stvorec")
((Stvorec)o).nakresli();

else
)

Tento koéd porusuje

) pravidla dedenia

princip otvorenosti a uzavretosti

pravidla polymorfizmu

Liskovej princip substiticie

princip zapuzdrenia

(a
(b)
()
(d)
()
15. (3b) Pre architektonicky vzor Model-View—Controller
nie je vyznamny ani jeden z navrhovych vzorov

(a) Visitor a Worker Object Creation

) Observer a Strategy

) Composite a Strategy

) Composite a Worker Object Creation

)

e) Observer a Composite

(
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16. (3b) Dany je nasledujtci kod v Jave:

class A {
public void m() { System.out.print("a"); }
}

class B extends A { }

class C extends B {
public void m() { System.out.print("c"); }
}

Co sa vypiSe po vykonani tychto prikazov:
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17. (3b) Ku kdédu v Jave na obr. 1 je dana nasledujuca
trieda:

class M {
static void m(Class<? extends A> T, A... 0) {
for (Ae:o)

if (T.isInstance(e))
System.out.print("a");

}

public static void main(String... args) {
m(X.class, new A[|[{new X(), new Y()});

}
}
Jej vykonanim
(a) vypiSe sa a
(b) vznikne vynimka
(c) vypiSe sa aaa
(d) vypiSe sa aa
(e) nevypiSe sa ni¢



Priezvisko:

Meno:

18. (10b) V informa¢nom systéme softvérovej firmy sa
vedie evidencia o projektoch, oddeleniach a vyvojovych
skupinach. Pre evidované projekty, oddelenia a vyvojové
skupiny systém umoziiuje vypis niektorych spoloénych charak-
teristik ako st napriklad nézov, zoznam pracovnikov, ktorych
zahffiaju, zafiatok a koniec realizicie/existencie atd. V
dalgich verzidch moZno vznikne potreba pridania novych
spolo¢nych operacii.

Nakreslite diagram tried s najvyznamnejsimi vztahmi, op-
erdciami a atributmi, ktoré vyplyvaju z uvedeného opisu.
Napiste zodpovedajuci kod v Jave. Aplikujte mechanizmy
objektovo-orientovaného programovania a vysvetlite ich ilohu.
Ak je to vhodné, aplikujte niektory z navrhovych vzorov.
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