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Skuska trva 75 minut.
| [albJc[d]e] V otézkach 1-12 je len jedna

1 moznost  spravna.  Vyznacte
2 svoju odpoved krizikom do
3 tabulky. Odpovede na otéazky
4 13-15 vpiste do tabulky.

5 Pri otadzkach 1-15 sa hodnotia
6 len odpovede v tabulke (bez po-
7 stupu). V pripade opravy jasne
8 vyznacte odpoved, ktord plati.
9 Nespravna odpoved, vyznadenie
10 viac odpovedi alebo nejednoz-
11 na¢né vyznacenie mé hodnotu
12 0 bodov. Pogkodeny list nebude
13 uznany.

14 Odpoved na otézku 18 piste vy-
15 lu¢ne na list, na ktorom sa na-

chadza jej znenie.

1. (1b) Zapuzdrenie v objektovo-orientovanom programo-
vani

(a) predstavuje kritérium pre pouZitie agregacie

(b) predstavuje sposob tvorenia hierarchie

(¢) umoZiuje, aby sa objekt uplatnil namiesto objektu jeho
nadtypu

(d) umoziiuje spajanie objektov

(e) umoziuje znizit zavislost klientskeho kodu

2. (1b) Atribuat triedy, ktorému predchadza klac¢ové slovo
private

a) sa nezapiSe do stiboru pri serializacii objektu
) je dostupny len v danej hierarchii tried

) je dostupny len v danej triede

) je dostupny len v ramci jednej nite

(e) je chraneny pred zapisom
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3. (1b) Import balika do programu v Jave

(a) zvadlsi tento program len v preloZenom tvare o kod z balika

(b) nezvacsi tento program

(c) zvAcsi tento program aj v nepreloZenom, aj v preloZenom
tvare o kod z balika

(d) zvagsi tento program len v preloZenom tvare o skuto¢ne
pouzity koéd z balika

(e) zvacsi tento program len v neprelozenom tvare o kod z
balika

4. (2b) Kod

BufferedReader stdin =
new BufferedReader(
new InputStreamReader(System.in));

zabezpecuje

a) pohodlnejsiu pracu so $tandardnym vstupom
) ¢itanie zo Standardného vstupu
) vytvorenie a otvorenie Standardného vstupu
d) otvorenie Standardného vstupu
) vytvorenie Standardného vstupu

5. (2b) Videnia v jazyku Aspect]J

(a) neposkytuju vlastna funkcionalitu, len zachytavaju body
spajania

(b) sa musia zavolat explicitne na miestach zachytenych zod-
povedajicimi bodovymi prierezmi

(¢) sa vykonaju ihned po vzniku instancie aspektu

(d) sa vyvolaju automaticky na miestach zachytenych zodpo-
vedajticimi bodovymi prierezmi

(e) sluzia na tvorbu ingtancii aspektov

6. (2b) Dany je nasledujuci kod:

class A {

void a() throws XException {

else throw new XException();

}
}
class B {

void b() throws XException { new A().a(); }
}

Metoda b() triedy B

(a) musi vyhadzovat vynimku typu XException
(b) musi zachytavat vynimku typu XException
(c) je korektna

(d) nesmie obsahovat klauzulu throws

(e) musi oSetrovat vynimku typu XException

7. (2b) Agregacia v objektovo-orientovanom programovani

) znamen4 spajanie objektov do vicsich celkov

) znamen4 skrytie implementacie objektu

) stanovuje kritéria pre pouZitie abstraktnych tried

) predstavuje kritérium pre pouzitie dedenia

) umoziuje, aby sa objekt uplatnil namiesto objektu jeho
nadtypu

8. (2b) V ramci Swing sa kliknutie na tla¢idlo v okne sle-

duje

(a) volanim metody actionPerformed() prislusného tlacidla v
slucke

(b) prijimacom udalosti kliknutia registrovanym pre dané tla-
¢idlo

(¢) metodou onClick() tlacidla implementovanou pri odvodeni
od vSeobecného tlacidla JButton

(d) automaticky po pridani tla¢idla do okna metodou add()

(e) zavolanim statickej metody EventQueue.onClick() a néa-
slednym zistenim, & sa kliknutie vztahuje na dané tlacidlo

9. (2b) V programe v jazyku C+-+ trieda GumovaLopta
dedi od triedy Lopta a implementuje Specialnu verziu metody
skoc(). Dany je nasledujtci kod:

Loptax o;
o = new GumovaLopta();
o—>skoc();

Zavola sa tymto spravna metoda skoc()?

) ano

) nie

) ano, ale jedine ak je metoda skoc() staticka
) ano, ale jedine ak je trieda Lopta virtualna

) ano, ale jedine ak je metoda skoc() virtualna



10. (2b) Synchronizacia nestatickej metody

(a) znamena uzamknutie objektu triedy pre hocijaky iny pri-
stup

(b) znamena uzamknutie objektu this pre hocijaky iny synch-
ronizovany pristup

(c) nie je mozna

(d) znamena uzamknutie objektu triedy pre hocijaky iny
synchronizovany pristup

(e) znamend uzamknutie objektu this pre hocijaky iny pri-
stup

11. (2b) V diagrame sekvencii v jazyku UML obdlznik na
zvislej preruSovanej ¢iare, do ktorého vstupuje orientovana

hrana, oznacuje
(a) volanie operacie
(b) vytvorenie operécie
(c) prepnutie operacie
(d) vykonavanie operacie
(e) zmenu operacie

12. (2b) Ak sa v triede nachadza kod vo forme:

m(T o) {

o.op(this);
}

je pravdepodobné, Ze tato trieda je sucastou vzoru? Ak ano,
tak ktorého?

abstract class A {
static int i = 0;
public abstract void m();

}

class X extends A {
public void m() { i——; }
}

class Y extends X {
public void m() { i++; }
}

Obr. 1: Kod pre otazky 13 a 14.

13. (3b) Ku kodu v Jave na obr. 1 je dany nasledujuci kod
v Jave:

A ol = new X();
Y 02 = new Y();
ol.m();

((X)Ol)-m()f

Akt hodnotu nadobudne atribiat i vykonanim tychto prika-
zov?

14. (83b) Ku kodu v Jave na obr. 1 je dana nasledujica
trieda:

class M {
static void m(Class<? extends A> T, A... o) {
int i = 0;
for (Ae:o){
if (T.isInstance(e))
i+

System.out.print(i);

}

public static void main(String|[] args) {
m(X.class, new A[[{new X(), new Y(), (X)new Y()});

}

Aka hodnota sa vypiSe po jej vykonani?

15. (3b) Cosa vypiSe po spusteni nasledujticeho programu?

interface I {
void op();

class A implements I {
public void op() { System.out.print("a"); }
}

class B extends A {
public void op() { System.out.print("b"); }
}

class C implements I {
protected A a;
public C(A a) { this.a = a; }
public void op() {
System.out.print("c");

a.op();
}
}
class D extends C {
public D(A a) { super(a); }
public void op() {
System.out.print("d");
a.0p();

}

class M {
public void opi(I... i) {
for (Ix:1)
x.op();
}

public static void main(String|[] args) {
A ol = new A();
A 02 = new B(
C 03 = new C(ol
C 04 = new C(02
C 05 = new D(ol
C 06 = new D(02);
new M().opi(ol, 02, 03, 04, 05, 06);

);
ol);
)i
);
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Priezvisko:

Meno:

16. (10b) Aplikicia sltzi na evidenciu tloh. Ulohy mozu
byt elementarne a zlozené, pri¢om zlozené ulohy pozostavaju
z jednej alebo viac poduloh (aj elementarnych, aj zlozenych).
Pre kazda ulohu sa eviduje za¢iatok, trvanie a opis. Ulohy sa
uchovéavajia v poradi, v akom vznikaja. Je mozné ich vypisat,
pricom vypis zlozenej tlohy zahiha aj vypisy tloh, z ktorych
tato tloha pozostéava.

Nakreslite diagram tried s najvyznamnej$imi vztahmi, ope-
raciami a atributmi, ktoré vyplyvaju z uvedeného opisu.
Napiste zodpovedajtuci kod v Jave. Aplikujte mechanizmy
objektovo-orientovaného programovania. Ak je to vhodné, ap-
likujte niektory z navrhovych vzorov.
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e, ale uznavané bude aj odpoved b, lebo v otazke je chyba:
premenné o mala byt typu Loptax

10 b
11d

12 Visitor

13 0
14 3
15 abcacbdadb
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