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| H a ‘ b ‘ c ‘ d ‘ e ‘ V otazkach 1-12 je len jedna
1 moZnost  spravna.  Vyznacte
2 svoju odpoved krizikom do
3 tabulky. Odpovede na otéazky
4 13-15 vpiste do tabulky.
5 Pri otazkach 1-15 sa hodnotia
6 len odpovede v tabulke (bez po-
7 stupu). V pripade opravy jasne
8 vyznacte odpoved, ktora plati.
9 Nespravna odpoved, vyznacenie
10 viac odpovedi alebo nejednoz-
11 na¢né vyznacenie ma hodnotu
12 0 bodov. Pogkodeny list nebude
13 uznany.
14 Odpoved na otazku 18 piste vy-
15 luéne na list, na ktorom sa na-

chadza jej znenie.

1. (1b) Prikaz

import java.util.x;

(a) fyzicky pripoji typy balika java.util k programu bez typov
v podbalikoch

(b) spristupni priestor nazvov vSetkych typov balika java.util,
ale bez typov v podbalikoch

(c) fyzicky pripoji len skuto¢ne pouzité typy balika java.util
k programu bez typov v podbalikoch

(d) spristupni priestor nazvov vietkych typov balika java.util
vratane typov v podbalikoch

(e) fyzicky pripoji vSetky typy balika java.util k programu
vratane typov v podbalikoch

2. (1 b) Dany je nasledujuici kod:

for (Object 0 :1) {
if (o.class == "StrasnyObor")
((StrasnyObor)o).utoc();
else if (o.class == "PlachyObor")
((PlachyObor)o).utec();
else

}

Tento kod porusuje

(a) princip polymorfizmu

(b) Liskovej princip substitticie

(c) princip generalizacie a Specializacie
(d) princip otvorenosti a uzavretosti kodu
)

(e) princip abstrakcie
3. (1b) Pridedeni je mozné v odvodenej triede zadefinovat

(a) dalsie atributy a metody

(b) len metody, ktorych nazvy nejestvuja v nadtriede
(¢) len metody, ktorych nazvy jestvuju v nadtriede
(d) len dalsie atributy

(e) len dalsie metody

4. (2b) Na rozdiel od objektovo-orientovaného programo-
vania aspektovo-orientované programovanie umoziuje

a) oddelenie pretinajicich zaleZitosti

) prepletenie pretinajucich zaleZitosti

(¢) rychlejsie vykonavanie programu

(d) rozdelenie kodu do komponentov

) tvorbu modulov

) miera pouzitia abstraktnych tried
) existencia vztahu typ-podtyp
(¢) zachovanie zapuzdrenia
) znovupouZitie atributov a metod nadtriedy v podtriedach
) agregacia tried

6. (2b) Diagram sekvencii v jazyku UML znézoriuje

(a) vztahy medzi inStanciami tried v ur¢itom okamihu vyko-
nivania programu
) triedy a vztahy medzi nimi
) funkcionalitu z pohladu pouZivatela
(d) struktiru systému
) postupnost volani medzi objektmi

7. (2b) Dedeniu typu extend medzi triedami v Jave v ja-
zyku C++ zodpoveda dedenie typu:

(a) private

(b) protected s virtualnymi triedami
(¢) public s virtualnymi triedami

(d) protected

(e) public

8. (2b) Synchronizacia statickej metody

(a) nie je mozna

(b) znamena uzamknutie objektu this pre hocijaky iny synch-
ronizovany pristup

(¢) znamend uzamknutie objektu this pre hocijaky iny pri-
stup

(d) znamena uzamknutie objektu triedy pre iny hocijaky
synchronizovany pristup

(e) znamen4 uzamknutie objektu triedy pre hocijaky iny pri-
stup

9. (2b) Implementacie rozhrani prijimacov vo Swingu pred-
stavuja

(a) pozorovatelov vo vzore Observer
(b) navstevnikov vo vzore Visitor
(c) konkrétne stratégie vo vzore Strategy
(d) prvky vo vzore Visitor

(e) kontexty vo vzore Strategy

10. (2b) V jednej z tried programu sa realizuje vypocet na

zéklade dodanych koeficientov. V pripade ich nestladu, ktory

sa déa zistit ich porovnanim, vypocet nemé zmysel. Toto treba

oSetrit

(a) vyhodenim vynimky typu vytvoreného $pecialne za tymto
uc¢elom a jej oSetrenim v metode, ktora vypocet potrebo-
vala

(b) priamo v metode, ktord realizuje vypocet, zastavenim
programu pre chybu

(¢) vyhodenim v8eobecnej vynimky typu Exception a jej oSet-
renim v metode, ktord vypocet potrebovala

(d) priamo v metode, ktora realizuje vypocet, pokusom o né-
pravu vysledku

(e) vyhodenim vynimky typu RuntimeException



11. (2b) Pri rozhodovani o pouziti dedenia je kl'ic¢ové sle-
dovat

(a) moZnosti zovseobecnenia podtypu nadtypom

(b) moZnost uplatnenia objektov podtypu namiesto objektov
nadtypu

(¢) moZnosti abstrakcie podtypu nadtypom

(d) pocet spolo¢nych atribatov a metéd podtypu a nadtypu

(e) mieru pribuznosti objektov modelovanych podtypom a
nadtypom v realite

12. (2b) Aky navrhovy vzor by sa dal pouzit na zastreSenie
roznych sposobov rieSenia toho istého problému?

13. (3b) Co sa stane po spusteni kodu z obr. 17

class X {
public void m() { System.out.print("x"); }
}

class Y extends X {
public void m() { System.out.print("y"); }

class A {
public Runnable r(final X x) {
return new Runnable(){
public void run(){
x.m();

}
&
}
public static void main(String|[] args) {
X ox = new Y();
Y oy = new Y();

Runnable a = (new A()).r(ox);
Runnable b = (new A()).r(oy);
Runnable ¢ = (new A()).r((X)oy);
a.run();

b.run();

c.run();

Obr. 1: Kod pre otazky 13 a 14.

14. (3b) Ku kdédu v Jave na obr. 1 je dana nasledujuca
trieda:

class M {
static void m(Class<? extends X> T, X... 0) {
for (X e: o)
if (T.isInstance(e))
System.out.print("i");

}

public static void main(String... args) {
m(X.class, new X[|[{new X(), new Y()});

}
}

Co sa stane po jej vykonani?

15. (83b) Medzi ktorymi ¢astami architektonického vzoru
Model-View-Controller figuruje névrhovy vzor Observer a
ktora cast vystupuje v akej role?




Priezvisko:

Meno:

16. (10b) V informa¢nom systéme fakulty sa okrem iného
vedie evidencia o vyskumnych projektoch a vyskumnych sku-
pinéch. Systém poskytuje moznost vypisu sihrnnych informa-
cif o projektoch ako st napriklad pocet ti¢astnikov, zaciatok a
koniec realizicie/existencie, schvalené prostriedky atd. V dal-
gich verziach moZno vznikne potreba za d'al§imi vypismi.

Nakreslite diagram tried s najvyznamnej$imi vztahmi, ope-
raciami a atributmi, ktoré vyplyvaju z uvedeného opisu.
Napiste zodpovedajiuci kod v Jave. Aplikujte mechanizmy
objektovo-orientovaného programovania. Ak je to vhodné, ap-
likujte niektory z navrhovych vzorov.
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