Objektovo-orientované programovanie
Ing. Valentino Vrani¢, PhD., UISI FIIT STU
Semestralny test — 27. marec 2007

Priezvisko: 1b
Meno: 2b
Test trva 60 minut.

V otézkach je len jedna moZnost
spravna. Vyznacte svoju odpo-
ved krizikom do velkej tabul-
ky (mala tabulku nevypliiajte).
Hodnotia sa len odpovede vyzna-
¢ené v tabulke.

V pripade opravy jasne vyznac-
te odpoved ktoru vyberate. Kaz-
da spravna odpoved mé4 hodnotu
vyznacend v otazke. Nespravna
odpoved, vyznacenie viac odpo-
vedi alebo nejednoznaéné vyzna-
¢enie ma hodnotu 0 bodov. Po-
stup rieSenia sa nehodnoti.
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1. (1b) V programe v Jave prikaz
package abc.xyz;

(a) spristupiiuje vietky typy definované v baliku abc.xyz ok-
rem typov v podbalikoch

(b) deklaruje balik abe.xyz a moZe sa vyskytovat len v jednom
stbore

(¢) deklaruje balik abc.xyz a moze sa vyskytovat v lubovol-
nom pocte suborov

(d) spristupiiuje vSetky typy definované v baliku abc.xyz

(e) spristupiiuje triedu xyz z balika abc

2. (1b) Tok udajov (stream) v Java API sa obaluje, aby

(a) bolo Tahsie zachytit vynimku IOException

(b) bolo vobec mozné pracovat s tokom tudajov

(¢) pristup k toku tdajom mohol byt realizovany operaciami
vysSej irovne

(d) nedoslo k strate adajov v désledku vysokej rychlosti ich
pradenia tokom tdajov

(e) bolo mozné tok udajov presmerovat

3. (1b) Nech ml1() je metoda triedy, ktora vracia Integer.
Retazec a je v jednej z inStan¢énych (nestatickych) metod tej
istej triedy definovany takto:

String af] = new String[m1()];

Tato definicia je v Jave

) nekorektné

korektna jedine ak je metoda m1() staticka

korektna jedine ak je metdéda m1() finalna a staticka

korektna
korektna jedine ak je metdéda m1() synchronizovana
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4. (1b) Da sa v Jave urobit instancia rozhrania?
) nie

) &no

) ano, ale len ak neobsahuje metody
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ano, ale nebudu sa dat zavolat jeho metody
ano, ale len ak obsahuje vylu¢ne statické prvky
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5. (1b) Prvky tried, pre ktoré nie je uvedeny pristup jed-
nym z modifikdtorov, su implicitne

(a) private

(b) pristupné len v odvodenych triedach a v triedach toho
istého balika

(c) public

(d) protected

(e) pristupné len v triedach toho istého balika

6. (2b) Dany je nasledujici program v Jave:

class X {
interface I {
void m();

}

public static void main(String[| args) {
abstract class A implements I { }

class B extends A {
public void m() { }

}

I]] a = new A[] {new B(), new B ()};

}
}

Tento program sa

(a) neprelozi, lebo nie je mo7né definovat triedy v metodach

(b) preloZi, ale vznikne chyba pri vykonavani posledného riad-
ku

(c) nepreloZi, lebo trieda A neimplementuje metodu m()

(d) nepreloz, lebo sa referencii a priraduje objekt, ktory jej
nezodpoveda

(e) prelozi a vykon4 korektne

7. (1b) Princip otvorenosti a uzavretosti hovori, ze

(a) tok udajov pred Eitanim treba otvorit, ale pred skon¢enim
programu uzavriet

(b) tok udajov pred éitanim treba otvorit, a tym sa automa-
ticky zabezpedi aj jeho uzavretie po skonéeni programu

(c) softvérové entity majua byt volne zviazané, ale vysoko si-
drzne

(d) softvérové entity maja byt otvorené pre rozirenie, ale
uzavreté pre zmeny

(e) spravanie objektu moze byt otvorené, ale jeho implemen-
tacia mé byt uzavreta

8. (1b) Dany je nasledujuci kod v Jave:

List<Element> z = new ArrayList<Element>();

for (Element e : z)
e.print();

V uvedenej slucke for sa implicitne vyuziva objekt typu:

(a) Separator
(b) Alternator
(¢) Tterator
(d) Element
(e) List



9. (2b) Dany je kod v Jave na obr. 1. Pri vykonani tychto
prikazov:

M ol, o2;
ol = new M();
02 = new N();

(a) vypiSe sa MNMN
(b) vypise sa MN

(¢) vznikne vynimka
(d) vypise sa MMN
(e) vypise sa MNN

class M {
public M() {
System.out.print("M");
}
public void {() {
System.out.print("m");
}
}

class N extends M {
public N() { System.out.print("N"); }
public void f() {
System.out.print("n");
}
}

Obrézok 1: Kod pre otazky 9 a 11.

10. (1b) Abstraktna trieda v Jave

(a) nemoze dedit

(b) moze mat len abstraktné metody
(¢) nemoze mat polia

(d) moze mat statické metody

(e) nemoze mat prekonavajice metody

11. (1b) Dany je kod v Jave na obr. 1. Vytvorime nasledu-
jaci objekt:

M o = new N();

Pri vykonani tychto prikazov:

0.£();

(N)o.£();

((N)o).£();

(a) vypiSe sa nnn
(b) vznikne vynimka
(¢) vypiSe sa mnn
(d) vypise sa mmn
(e) vypiSe sa mnm

12. (2b) Dany je nasledujici program v Jave:

public class C {
public void m() {
System.out.print("abc");

}

public static void main(String|] args) {
new C(){
public void m(){
System.out.print("xyz");

pom();
}
}

Pri spusteni triedy C

(a) vypiSe sa abc

(b) vypise sa xyz

(¢) vznikne chyba pri vykonavani
(d) vypise sa xyzabc

(e) vypise sa abexyz
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