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Priezvisko: Body
Meno:
Test trva 50 minut.

| [alblcld]e] votamkach je len jedna moZnost
1 spravna. Vyznacte svoju odpo-
2 ved krizikom do velkej tabul-
3 ky (mala tabulku nevyplhajte).
4 Hodnotia sa len odpovede vyzna-
5 ¢ené v tabulke.
6 V pripade opravy jasne vyznac-
7 te odpoved ktoru vyberate. Kaz-
] da spravna odpoved mé hodnotu
9 vyznacend v otazke. Nespravna
10 odpoved, vyznacenie viac odpo-
11 vedi alebo nejednoznacné vyzna-
12 ¢enie ma hodnotu 0 bodov. Po-

stup rieSenia sa nehodnoti.

1. (1b) V programe v Jave sa prikaz
package my;

(a) moZe vyskytovat vo viacerych suboroch toho istého prog-
ramu len ak st v tom istom adreséri

(b) nemdze vyskytovat v siboroch

(¢) moze vyskytovat len v jednom sibore

(d) moze vyskytovat vo viacerych stiboroch toho istého prog-
ramu

(e) moze vyskytovat len v sibore ktory obsahuje len jednu
triedu alebo rozhranie

2. (1b) Nech n je atribat triedy typu int. Retazec r je v
jednej z metod tej istej triedy definovany takto:

Integer r[| = new Integer|n];
Tato definicia je v Jave

(a) nekorektna

(b) korektna

(c) korektn4 jedine ak je atribut n staticky

(d) korektna jedine ak je atribut n finalny

(e) korektna jedine ak atribat n nie je inicializovany metodou

3. (1b) Abstraktna trieda v Jave

a) moZe mat len abstraktné metody
b) nemdze mat metody

¢) nemoZe mat inicializované atributy
d) nemoze mat prekonavajice metody
) nemusi mat len abstraktné metody
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4. (1b) Dany je nasledujuci kod v Jave obsiahnuty v jednej
z metdd:

abstract class A implements I { }
interface I {
void m();

Al a = new I[5];

Tento kod sa

(a) neprelozi, lebo nie je moZné definovat triedy a rozhrania
v metddach

(b) neprelozi, lebo posledny riadok je zly

(c) prelozi a vykona korektne

(d) prelozi, ale vznikne chyba pri vykonavani posledného riad-
ku

(e) nepreloZi, lebo trieda A neimplementuje metodu m()

5. (1b) Trieda v objektovo-orientovanom programovani
predstavuje

) inStanciu

) objekt

) rozhranie objektu
) typ objektu

) interakciu objektov

6. (1b) Pristup private je vhodné pouzit pri takych prv-
koch triedy, ku ktorym chceme pristupovat len

(a) v odvodenych triedach a v triedach toho istého balika
(b) v danej triede

(¢) v odvodenych triedach

(d) v triedach toho istého balika

(e) v odvodenych triedach toho istého balika

7. (2b) Dany je nasledujici program v Jave:

class C {
Cx;
void m() {
x = new SubC();
sk Lk £() 5

public static void main(String|[] args) {
sk 2kk.m ()
}

}

class SubC ##3x%x {
void f() {
System.out.println("f");
¥

}

Ktoré fragmenty kodu treba v tomto programe doplnit, aby
sa pri jeho vykonani vypisalo {7

(a) #*1xx: x  *x2%*: new C()
**3x*: extends C

(b) *x1**x: x  **2x*: new C()
**3*%*: implements C

(c) #*1x*x: ((SubC)x)  **2%*: new C()
*x3%*: Nic

(d) #*1xx: ((SubC)x)
**3**: extends C

(e) **1x*: SubC  *x2xx: C
**3%x: extends C

*x2%*%: new C()



8. (2b) Dany je kod v Jave na obr. 1. Co sa vypiSe po

vykonani tychto prikazov:

I o = new B();
o.m();
((A)o).m();
((Do)-m();

interface I {
void m();
}

class A implements I {
public void m() { System.out.print("a"); }
}

class B extends A {
public void m() { System.out.print("b"); }
}

Obrézok 1: Kéd pre otézky 8, 9 a 11.

9. (2b) K triedam z obr. 1 je dany nasledujuici kod:

List<I> z = new ArrayList<A>();
z.add(new B());

Tento kod sa

(a) neprelozi, lebo typ referencie z nezodpoveda typu prirade-

ného objektu

(b) nepreloz, lebo do zoznamu z sa dajua vkladat len objekty

typu A
¢) prelozi a vykon4 korektne

(
(d) prelozi, ale padne pocas vykonavania s

ClassCastException

(e) nepreloZi, lebo trieda ArrayList nie je genericka

10. (1b) Liskovej princip substiticie

hovori o zapuzdreni
predstavuje kritérium pre pouzitie dedenia

predstavuje kritérium pre pouzitie agregécie

11. (1b) Dany je kod v Jave na obr. 1. D4 sa z metody m()

triedy B zavolat rovnomenna metdda triedy A?

a) ano, prikazom m();

b) nie

¢) 4no, prikazom A.m();

d) 4no, prikazom this.m();

) ano, prikazom super.m();
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)

)

) stanovuje kritéria pre pouzitie abstraktnych tried

) odélenuje spravanie objektu od jeho implementécie
)

. (1b) Da sa v Jave urobit inStancia rozhrania?

ano

nie

ano, ale len ak neobsahuje metody

ano, ale len ak obsahuje vylu¢ne statické prvky
ano, ale nebudu sa dat zavolat metody
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