Objektovo-orientované programovanie
Ing. Valentino Vrani¢, PhD., UISI FIIT STU
Semestralny test — 9. april 2010

Priezvisko: 1b

Meno: 2b
Test trva 45 minut.

V otéazkach je len jedna moznost
spravna. Vyznacte svoju
odpoved krizikom do tabulky.
Hodnotia sa len odpovede v
tabulke.

V pripade opravy jasne vyz-
na¢te odpoved, ktora plati.
Kazda spravna odpoved méa
hodnotu vyznacent v otazke.
Nespravna odpoved, vyznadenie
viac odpovedi alebo nejednoz-
na¢né vyznacenie méa hodnotu
0 bodov. Postup rieSenia sa
nehodnoti. Len celistvy list bude
akceptovany.
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1. (1b) Dana je trieda

public class A {
private int i;
public void m(int i) { this.i = i; }

}

Dany je objekt o triedy A. Prikaz

o.m(5);

(a) meni stav objektu

(b) meni spravanie objektu

(¢) meni stav a spravanie objektu
(d) meni identitu objektu

(e) inicializuje objekt

2. (1b) Zapuzdrenie v
gramovani

objektovo-orientovanom  pro-

(a) predstavuje spdsob tvorenia hierarchie

(b) umoziuje znizit zavislost klientskeho kodu

(¢) umoZiiuje, aby sa objekt uplatnil namiesto objektu jeho
nadtypu

(d) predstavuje kritérium pre pouzitie agregécie

(e) umoziuje spajanie objektov

3. (2b) K triedam z obr. 1 je dany nasledujuici kod:

List<A> list = new ArrayList<A>();
list.add(new B());
list.get (0).m();

Tento kod

(a) po vykonani vypiSe a

(b) sa vobec nepreloZi, lebo typ referencie 1ist nezodpoveda
typu priradeného objektu

(¢) po vykonani vypiSe b

(d) sa vobec neprelozi, lebo do zoznamu list sa dajua vkladat
len objekty typu A

(e) padne pocas
ClassCastException

vykonavania S vynimkou

4. (1b) V triede, ktora dedi od rozhrania je mozné zadefi-
novat

(a) len to ¢o predpisuje rozhranie

(b) len d'alsie polia

(¢) len metody ktoré predpisuje rozhranie
(d) aj iné met6dy nez predpisuje rozhranie
(e) len konkrétne metody

5. (1 b) Princip otvorenosti a uzavretosti hovori, ze

(a) kod ma byt otvoreny pre rozsirenie, ale uzavrety pre
zmeny

b) kod ma byt otvoreny pre zmeny, ale uzavrety pre rozsirenie

¢) kod je pocas tpravy otvoreny, a po Uprave uzavrety

d) koéd ma byt zaroven aj otvoreny, aj uzavrety pre upravy

e) subor s kodom treba po otvoreni aj zavriet

6. (2b) Dany je kod v Jave na obr. 1. Co sa vypise po vyko-
nani tychto prikazov:

A a =new A();
B b= mnew B();
= new C();
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class A {
public void m() { System.out.print("a"); }
}

class B extends A {
public void m() { System.out.print("b"); }
}

class C extends B {
public void m() { System.out.print("c"); }
}

class M {
public static void r(A o) { o.m(); }
}

Obr. 1: Kbd pre otézky 3 a 6.

7. (1b) Agregacia v objektovo-orientovanom programovani

) stanovuje kritéria pre pouzitie abstraktnych tried

) znamen4 skrytie implementacie objektu

) znamen4 spajanie objektov do vicsich celkov

) predstavuje kritérium pre pouzitie dedenia

) umozije, aby sa objekt uplatnil namiesto objektu jeho
nadtypu



8. (1b) Dany je nasledujuci kod:

1) {

for (Object o

if (o.class = "Frog")
((Frog)o). jump ()

else if (o.class =— "Bird")
((Bird)o).f1y ();

else

} ;

Tento kod porusuje

) princip abstrakcie

) princip otvorenosti a uzavretosti kodu
) Liskovej princip substiticie

) princip generalizacie a Specializacie

) princip polymorfizmu
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9. (1b) Dana je trieda:

public abstract class T {
abstract void a();
void b() { ... };

Instancia tejto triedy sa

a) da vytvorit

b) neda vytvorit, lebo metoda a() je abstraktna

¢) da vytvorit, ale nebude sa dat zavolat metoda a()
d) da vytvorit, ale bude ukazovat na null

)

e) neda vytvorit

10. (1 b) Rozsirena slucka for v Jave pri aplikacii na zosku-
penie

a) potrebuje explicitné zadanie iteratora zoskupenia

b) automaticky ziska inkrementator zoskupenia

¢) potrebuje explicitné zadanie inkrementatora zoskupenia
d) automaticky ziska iterator zoskupenia

)

e) pracuje cez itera¢nii premennu

11. (2b) Dany je nasledujuci kod:

class MyException extends Exception {}

class A {
void a(int i) throws MyException {
if (i>0) {
i=1i/ 2

throw new MyException();

class B {
void b(int i) {
try {
new A().a(i);
} catch(MyException e) {
System.out.println("chyba");
}

Metoda b() triedy B

(a) musi v bloku finally vyhadzovat
MyException

(b) je korektna

(¢) musi obsahovat klauzulu throws

(d) musi v bloku catch vyhadzovat
MyException

(e) musi v bloku try vyhadzovat vynimku typu MyException

vynimku typu
vynimku typu

12. (1b) Navrhovy vzor Strategy je vhodné pouzit na

(a) vysporiadanie sa s velkym po¢tom objektov

(b) realizaciu viacnasobného polymorfizmu

implementaciu variability v uskutociiovani ur¢itého pro-
cesu

zabezpefenie viacnasobného dedenia

dodrzanie Liskovej principu substittcie
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