Objektovo-orientované programovanie
doc. Ing. Valentino Vrani¢, PhD., UISI FIIT STU
Semestralny test — 28. marec 2012

Priezvisko: 1b

Meno: 2b
Test trva 35 minut.

V otéazkach je len jedna moznost
spravna. Vyznacte svoju odpo-
ved krizikom do tabulky. Hod-
notia sa len odpovede v tabulke.
V pripade opravy jasne vyznacte
odpoved, ktora plati. Kazda
spravna odpoved m4a hodnotu
vyznaceni v otazke. Nespravna
odpoved, vyznacdenie viac odpo-
ved{ alebo nejednoznac¢né vyzna-
¢enie mé hodnotu 0 bodov. Po-
stup rieSenia sa nehodnoti. Len
celistvy list bude akceptovany.

[ _la[blc[d]e]

el
Sl 2| 5] | o | of utf | ol o] =

1. (1 b) Pristup Design by Contract je zaloZeny na

(a) principe otvorenosti a uzavretosti
(b) principe, Ze navrhu musi predchadzat zmluva
(c) doslednom oSetrovani vynimiek
(d) Liskovej principe substitucie

(e) principe, Ze implementacii musi predchadzat navrh

2. (2b) Dany je nasledujaci kod v Jave:

public class A {
private A() { }
private static A a = new A();
public static A m() {
return a;
}

public void £() {
System.out.println("OK");
}

}

Vypis hlasenia ,,OK*“ z inej triedy moZno dosiahnut

) aj pomocou new A().£(), aj pomocou A.£().m();
) aj pomocou new A().f(), aj pomocou A.m().£();
) pomocou A.f ().m();

; pomocou new A().£()

m()-£();

3. (2b) Dany je nasledujuci kéd v Jave (kazda trieda vo
vlastnom subore):

(a

(b
(c
(d
(e) A

public class A {
public void f() {
System.out.print ("A");
}

public void af() {
System.out.print ("Af");
}

}

public class B extends A {
public void f() {
System.out.print ("B");

}
public void bf () {

System.out.print ("Bf");
}

Potom tento kod

=

a = new B();
b = new B();
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(a) importovanim tried

(b) zaradenim stiborov so zdrojovym kodom do hierarchie ad-
resarov, ktora zodpoveda Zelanej hierarchii balikov

(¢) oznadovanim siborov so zdrojovym koédom nazvami bali-
kov

(d) zaradenim siborov so skompilovanym kodom do hierar-
chie adresarov, ktora zodpoveda Zelanej hierarchii balikov

(e) zaradenim zdrojového kodu tried do stiborov, ktoré repre-
zentuju baliky

5. (1b) Explicitne vytvoreny konstruktor triedy v kon-
Struktore odvodene]j triedy v Jave

) nema vyznam volat

) nemoze byt zavolany

) je lepsie, aby nebol zavolany
)

)

6. (2b) Dany je nasledujici kod:

List<Z> z = new LinkedList < >();
z.add (new X ());
z.add(new Y ());

Aby sa tento kod mohol prelozit a vykonat

(a) typy X a Y musia byt triedy priamo alebo nepriamo odvo-
dené od typu Z

(b) Z musi byt rozhranie, a typy X a Y triedy, ktoré ho imple-
mentuji

(¢) typ X musi byt odvodeny od typu Y alebo naopak

(d) Z musi byt abstraktna trieda, a typy X a Y triedy od nej
odvodené

(e) typy X a Y musia byt triedy odvodené od typu Z, ale X
nesmie byt odvodené od Y alebo naopak



7. (1b) To, ze sa v Jave velkost pola da zadat aj takto (ak
metoda m() vracia int)

X[] 2 = new X[new C().m()];

) je dosledkom novsich rozsireni Javy

) je dosledkom toho, Ze pole v Jave je objekt

) je Specialnou vlastnostou Javy, ktora nestvisi s objektmi
)

)

8. (1b) Dany je nasledujuci kod v Jave:

public class A {
void m(int i) { }
void m(int i, int j) { }

public class B extends A {
void n(int i) { }
void m(int i, int j) { }

(a) A.m(int i, int j) prekonava A.m(int i)
(b) B.m(int i, int j) prekonava B.n(int i)
(c) B.m(int i, int j) pretazuje A.m(int i)
(d) B.m(int i, int j) pretaZuje B.n(int i)
(e) B.n(int i) pretazuje A.m(int i)

9. (1b) Dany je nasledujtci kod v Jave:

class Utvar {
int farba = 12;
void nakresli() { }

}

class Kruh extends Utvar {
void nakresli(int f) {
System.out.println("Kruh farby " + £);
}

Potom kod:

Kruh k = new Kruh ();
k.nakresli ();

a) nevypise ni¢

b) vypise text ,,12¢

c¢) vypiSe text ,Kruh farby 12¢

d) sposobi chybu pocas vykonavania
) spoOsobi chybu pri preklade
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10. (1b) Instancia rozhrania v Jave

a) nejestvuje

b) je abstraktna
¢) je polymorfna
d) je staticka

)

e) je genericka
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11. (1 b) Zachytena vynimku v Jave je mozné

) len vypisat

) len oSetrit

) znovu vyhodit
)

)
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len zhltnut
len vypisat a/alebo oSetrit
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12. (1b) Idiém Javy, v ktorom vyber metody zavisi od
dvoch prijemcov sa vola

(a) double method
(b) double dispatch
(c) double trouble
(d) double select

(e) double mismatch
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