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(vyplite tla¢enym pismom) 1 b
Priezvisko: 2b
Meno: 3b
1 Skuaska trva 70 minat.

5 Odpovede na otazky 1-11 vpiste
do tabulky. Pri tychto otézkach

3 sa hodnotia len odpovede v tabu-

1 Ike (bez postupu). Odpoved musi
byt jednoznaénd a ¢itatelnd, inak

5 ma& hodnotu 0 bodov.

6 V otézkach s poniknutymi od-

7

8

9

povedami je len jedna moZnost
spravna — do tabulky piste len
pismeno, ktorym je oznacena od-
poved, ktorti vyberate.

Odpoved na otdzku 12 piste vy-
10 lu¢ne na list, na ktorom sa na-
chadza jej znenie.

Poskodeny list nebude uznangy.

11

1. (3b) Trieda, ktorad reprezentuje $pecidlny dokument, je
odvodend od triedy, ktord reprezentuje vSeobecny dokument.
Metoéda na pridanie signatara je v Specidlnom dokumente pre-
konané tak, Ze povoluje pridanie signatara iba z Grovne vy-
§Sieho manazmentu, kym vo vSeobecnom dokumente na pozicii
signatara nezalezi. Tymto sa predpoklady a désledky pdvod-
nej metédy zoslabuju, zosilnuju alebo sa nemenia? Je tymto
dodrzany Liskovej princip substiticie (LSP)?

Odpovedzte vo forme: predpoklady / dosledky / LSP. Polo-
zky predpoklady a désledky nahradte jednou z moznosti zosla-
bugu sa, zosilriuju sa alebo nemenia sa. Polozku LSP nahradte
jednou z moznosti dodrZany alebo nedodrzang.

2. (1b) V jazyku C# sa kdd spracovania udalosti (handler)
akou je napriklad kliknutie zabezpecuje

(a) anonymnou triedou

(b) anonymnym objektom
anonymnou vlastnostou
anonymnym atribiitom

anonymnou metédou

)
(c)
(d)
(e)

3. (1b) V jazyku AspectJ je mozné kédom mimo metédy

(bez zésahu do jej kddu a volani)

(a) nahradif ju len dostatoéne podobnym kédom

(b) len zmenit ndvratovi hodnotu

(c) nahradif ju tplne inym kédom, ale nie je mozné vynechat
jej vykonanie

(d) nahradif ju uplne inym kédom vratane vynechania jej vy-

(e) len znemoznit alebo povolit jej vykonanie, vratane jej opa-

konania
kovaného vykonania

T o

4. (2b) Dany je nasledujici program v Jave:

class C extends Thread {
private static int i = 0;
private static int j = 1;
private static int k = 0;

public void ij() {
int b = i;
i=j;

j =D

public void ki() {
k =i

public void kj() {
k =j;
public void eq() {

if (i==))
System.out.println(”=");

}
}
class M {
public static void main(String[] args) {
C o = new C();
new Thread() {
public void run(){
for (int i = 1; 1 < 100000; i++)
0.ij();
}.start();
new Thread() {
public void run(){
for (int i = 1; i < 100000; i4++)
o.ki();
}
}.start();
new Thread() {
public void run(){
for (int i = 1; i < 100000; i++)
0.kj();
}
}.start();
new Thread() {
public void run(){
for (int i = 1; i < 100000; i++)
o.eq();
}.start();
}
}

Ktoré metédy musia byt synchronizované, aby sa nikdy nevy-
pisal znak =7

5. (1b) Na rozdiel od Javy jazyk C++

) mé explicitné konstruktory

) automaticky rusi nereferencované objekty
¢) mé explicitné destruktory

) automaticky vytvara objekty

) mé implicitné konstruktory

6. (1b) Analogicky mechanizmus k sablénam (templates) v
jazyku C++ v Jave

(a) je generickost

(b) nejestvuje

(c) st rozhrania

(d) st anonymné triedy
(e) je RTTI



7. (2b) Co sa vypise po spusteni nasledujticeho programu
v Jave?

class E extends Exception {}

class A {
public void a(int i) throws E {
if (1> 0)
System.out.print(”A”);
else
throw new E();

public void op(int i) throws E {

try {
a(i);

} catch (E e) {
throw e;

} finally {
System.out.print("F”);

}

System.out.print(” O0”);
}
public static void main(String[] args) {
try {
new A().op(1);
new A().op(—1);
} catch (E e) {
System.out.print("E”);
}

}
}

8. (3b) Co sa vypiSe po spusteni nasledujiiceho programu
v Jave?

class A {
public void x() {
System.out.print(” Ax”);
}
public static void y() {
System.out.print(” Ay”);
}
}
class B extends A {
public void x() {
System.out.print(”Bx”);
}
public static void y() {
System.out.print(”By”);
}
}
class C extends B {
public void x() {
super.x();
System.out.print(?Cx”);
}
public static void y() {
B.y();
System.out.print(”Cy”);

}

class M {
public static void main(String[] args) {
A ol = new B();
B 02 = new B();
B 03 = new C();
0
0

A 04 = new A
C 05 = new C

)

)

ol.x();
oly();

02.x();
02.y();

9. (2b) Niektoré prvky vyskytujice sa v danom softvéro-
vom rieseni moézu byt zlozené. Ku vSetkym prvkom je vSak
potrebné zabezpecit jednotny pristup. Ktory navrhovy vzor
by ste pouzili?

(a) Observer
(b) Composite
(c) MVC
(d) Visitor

(e) Strategy

10. (3b) Hra v Jave obsahuje nasledujuci kéd:

class Vila {
private int energia;
private int zivoty;

public void energiaNaZivoty() {
ziskaneZivoty = energia/100;
zivoty += ziskaneZivoty;
energia —= ziskaneZivoty * 100;
HlavneOkno.okno.pocetZivotov.set Text(
Integer.toString(zivoty));

}

Hlavny problém v tomto kéde z hladiska flexibility objektovo-
orientovaného navrhu je to, ze

(a) metéda meni dva atribaty

(b) kéd na prepocitanie energie na Zivoty nie je stcastou
triedy okna hry

(c) atriblity st private a odvodenym triedam nebuda pri-
stupné

(d) kéd na prepocitanie energie na Zivoty nie je stcastou zod-
povedajiceho prijimaca

(e) vnutornd logika sa mieSa s pouzivatelskym rozhranim

11. (1b) Java podporuje perzistenciu prostrednictvom
) radializacie

) agregicie

) serializédcie

) modularizécie
) synchronizicie
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12. (10b) V urbanistickom simulaénom programe sa vo
vztahu k mestu vyskytuju rozne dekordcie. Zatial st to fa-
rebné svetld a fontany, ale v budicnosti pribudnt dalsie druhy.
V meste sa Setri energiou a dekoracie obyvatelom naznacuju,
kedy je to potrebné. Tak farebné svetld svietia modro, ked
je spotreba mesta pod 50% dlhodobého priemeru, Zlto, ked
je spotreba mesta medzi 50% a 70% dlhodobého priemeru,
a Cerveno, ked je spotreba mesta nas 70% dlhodobého prie-
meru. Fontany st v prevadzke len ked je spotreba mesta pod
60% dlhodobého priemeru. Implementacia sposobu pocitania
dlhodobého priemeru spotreby mesta nie je sticastou tlohy.

Navrhnite a implementujte v Jave zodpovedajice
objektovo-orientované rieSenie. Zakladny navrh predlozte
vo forme diagramu tried s najvyznamnej$imi vzfahmi,
operaciami a atribitmi.

Aplikujte adekvatne mechanizmy objektovo-orientovaného
programovania za uc¢elom zabezpecenia flexibilného navrhu.
Ak je to vhodné, aplikujte niektory z navrhovych vzorov. Iden-
tifikujte explicitne, ¢im st modelované a implementované roly
aplikovaného vzoru a vysvetlite, ¢o sa tymto vzorom dosahuje.

Ststredte sa na aplikaént logiku — GUI nie je predmetom
otazky. Poskytnite priklad pouzitia, v ktorom vytvorite pri-
slusné objekty a spustite ich interakciu.

Odpoved bude hodnotend podla nasledujiiceho kltca:

e zabezpecenie zdkladnej funkcénosti — 4 b

e kvalita a flexibilita objektovo-orientovaného navrhu — 6 b
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Mesto alebo tdaje o spotrebe energie ako také sii reprezen-
tované abstraktnou triedou alebo rozhranim a hraja rolu Sub-
jectu, od ktorej je odvodeny jediny konkrétny typ mesta. De-
koracie st reprezentované abstraktnou triedou alebo rozhra-
nim a hraju rolu Observera. Od tejto triedy st odvodené kon-
krétne druhy dekorécii. Spotreba mesta (napr. dennd) je repre-
zentovand prislusnym atribatom (napr. int). V metdde, ktora
slazi na nastavenie aktualnej spotreby, sa aktivuje notifikicia
vSetkych registrovanych dekoracii, ktoré nasledne upravia svoj
stav reprezentovany prislusnym atribatom (napr. enum alebo
Boolean).

Otézka bude hodnotend podla nasledujiceho kltca:

e zabezpecenie zakladnej funkénosti — 4 b

e navrh vzhladom na princip otvorenosti a uzavretosti kédu
a adekvatne pouzitie zapuzdrenia — 6 b

Pri hodnoteni obidvoch ¢asti bude zohladnené poskytnuté
vysvetlenie (vratane prikladu pouzitia) a zodpovedajuci dia-
gram tried vo vyske priblizne 10-20% hodnotenia prislusne;j
Casti.




