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tladenym pismom

Priezvisko: 1b

2b

Meno:

Test trva 30 minut.
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Odpovede na otazky vpiste do
tabulky. Hodnotia sa len odpo-
vede v tabulke. Otazky su s vy-
berom odpovede, z ktorych je len
jedna moZnost spréavna.

V pripade opravy jasne vyznacte
odpoved, ktora plati. Kazda
spravna odpoved méa hodnotu
vyznacenai v otazke. Nespravna,
nejednoznad¢né alebo netuplna od-
poved méa hodnotu 0 bodov. Po-
stup rieSenia sa nehodnoti.
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Poskodeny list nebude uznany.

1. (1b) Okrem iného, program zabezpetuje vypocet podla
urditého vzorca. PouZivatel tento vypocet nakoniec spusta
kliknutim na tlacidlo v pouZivatel' skom rozhrani realizovanom
v ramci Swing. Samotny vypocet by z hladiska objekovo-
orientovaného navrhu bolo najlepsie realizovat

(a) v metode main()

(b) ako metodu okna, v ktorom sa nachadza tlacidlo
(¢) v zodpovedajtcej triede aplikacnej logiky

(d) ako metodu tlacidla

(e) v implementécii prijimaca (listener) tlacidla

2. (2b) Co sa vypiSe po spusteni nasledujiceho programu
v Jave?

interface I {
void m();
}

abstract class C implements I {
public void m() {
System.out.print("c");
}
}

class D extends C {
public void m() {
super.m () ;
System.out.print("d");
}
}
class E extends D {
public void m() {
super .m();
System.out.print("e");
}
}
class M {
public static void exe(I...
for (I e : a)

e.m();

public static void main(String]|]|
E ol = new E();
I 02 = new D();
C 03 = new D();
I o4 = (I) new E();

args) {

3. (1b) Agregicia v objektovo-orientovanom programovani

(a) stanovuje kritéria pre pouZitie abstraktnych tried

(b) znamena spajanie objektov do vicsich celkov

¢) umoziuje, aby sa objekt uplatnil namiesto objektu jeho
nadtypu

znamena skrytie implementacie objektu

(e) predstavuje kritérium pre pouzitie dedenia
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4. (1b) Dany je nasledujici kod v Jave:

while (getObject(o)) {
if (o instanceof A)
((A)o).opa();
else if (o instanceof B)
((B)o).opb();
else
}
Na odstranenie hlavného problému, ktory brani tomu, aby
tento kod bol v stulade s objektovo-orientovanymi principmi,
bolo by potrebné pouzit

) atribuaty

) pretaZenie metod

) modifikdtory pristupu
) statické metody

) prekonavanie metod



5. (1b) Pre ktory navrhovy vzor je tento kod charakteris-
ticky (kazd4 trieda a rozhranie vo vlastnom stbore)?

public interface P {
void m(N d);
}

public interface N {
void op(A e);
void op(B e);

}

public class A implements P {

public void m(N 4) {
d.op(this);

}

public class B implements P {

public void m(N d4) {
d.op(this);

}

public class X implements N {
public void op(A e) { ... }
public void op(B e) { ... }

}

public class Y implements N {

public void op(A e) { ... }
public void op(B e) { ... }

}

(a) Strategy

(b) Observer

(c) Visitor

(d) MVC

)

6. (1b) V objektovo-orientovanom programe hlavna funkci-
onalita typicky

je obsiahnuta v metode main()
vznika v interakcii objektov

a)
b)
c) je zabezpedena statickymi metodami
d)
)

(
(
(
(d) vznika dedenim

(e) je obsiahnuta v konstruktoroch

7. (1b) Nit v Jave vznika

(a) pre kazdt  metédu oznacenu  klacovy  slovom
synchronized
(b) automaticky z kazdej metody

priamym vyvolanim prislusného mechanizmu Java API

automaticky pre kazdu triedu

)
) procesom opa¢nym k serializécii
)
e)

(c
(d
(

8. (1b) Dana je trieda

class C implements Serializable {
String|[] s = new String[9999];
}

Dané s instancie triedy C:

C a =new C();
Cb=mnew C();
C c =mnew C();

Serializovat tieto inStancie naraz (jednym zépisom do jedného
stuboru)

) nebude moZné, lebo trieda C nie je findlna

) nebude moZné, lebo nie si prepojené

) bude mo7né

) nebude mozné, lebo trieda C nie je oznacené ako public

) nebude moZné preto, Ze trieda C obsahuje prilis velky at-
ribut s

9. (1b) Vyhodenie vynimky v Jave

) signalizuje vynimo¢na situaciu klientskemu kodu

) uvolfiuje pamét od zbytoénych objektov

) opravuje vzniknuti chybu

) signalizuje vynimo¢nu situéciu hlavnej metode v programe
) posiela spravu vedacemu programatorovi
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