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(vypliite tladenym pismom) 1b

Priezvisko: 2b

3b

Meno:
1

Skuaska trva 70 minat.

Odpovede na otazky 1-12 vpiste
do tabulky. Pri tychto ot4dzkach
sa hodnotia len odpovede v tabu-
Ike (bez postupu). Odpoved musi
byt jednoznacénd a ¢itatelnd, inak
ma hodnotu 0 bodov.

V otazkach s pontknutymi od-
povedami je len jedna moZnost

pismeno, ktorym je oznacena od-
poved, ktorti vyberate.

2
3
4
5
6
7
8
9

10 Odpoved na otdzku 13 piste vy-
luéne na list, na ktorom sa na-
chadza jej znenie.

11

12 Poskodeny list nebude uznany.

1. (1b) Analogickym mechanizmom k Sablénam (templa-
tes) v jazyku C++ v Jave

a) st anonymné triedy
b) je generickost
(¢) nejestvuje

d) st rozhrania

)

(e) RTTI

(
(
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2. (1b) Triedy v jazyku C++ maji povod v mechanizme

a) union
b) template
c) define
)
)

—~ —~

d) struct
e) include
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3. (1b) V jazyku C+# udalosti

(a) jestvuju ako mechanizmus jazyka, ale nemozno ich pouzit
mimo GUI

(b) jestvuju ako mechanizmus jazyka a mozno ich pouzit aj
mimo GUI

(¢) nemozno implementovat

(d) st to isté ¢o mechanizmus delegatov

(e) nepredstavuji mechanizmus jazyka

4. (1b) Java podporuje perzistenciu prostrednictvom
a) agregacie

b) radializacie

¢) modularizacie

d) synchronizicie

e) serializacie
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5. (1b) Je mozné len pomocou medzitypovych deklaracii
(bez pouzitia RTTI) v jazyku AspectJ ovplyvnif sprévanie
programu?

(a) ano
(b) &no, ale len nestatickych metéd

(c) nie

(d) 4no, ale nie nastavovanie atribtitov
) 4no, ale len statickych metéd

(e

spravna — do tabulky vpiste len

6. (1b) Generickost v Jave umoziiuje, aby zoskupenia

(a) mohli byt Specializované pre akykolvek typ tdajov pri de-
deni

) fungovali rychlejsie

) mohli uchovat vi¢si pocet objektov

) automaticky ukladané na disk

) mohli byt Specializované pre akykolvek typ udajov pri
instanciacii

7. (2b) Dany je nasledujici program v Jave:
class A extends Thread {

C
public A(C c) {
this.c = ¢;

public void run() {
for (int i = 0; 1 < 9999; i++)
ca();
}
}

class B extends Thread {
C c;
public B(C ¢) {
this.c = ¢;

public void run() {
for (int i = 0; 1 < 9999; i++)
c.b();

class C {
private char a =’a’, b ="b’;
public synchronized void a() {
if (a!=b)
System.out.println(”a”);
a = 7a7;
b — 7a7;

}

public void b() {
if (a!=b)

System.out.println(”b”);

a="b%
b ="b’;

}

public static void main(String[] args) {
C ¢ = new C();
new A(c).start();
new B(c).start();

}
}

Vystupom tohto programu

(a) nebude ni¢ alebo bud znaky a a b v nepravidelnom pocte
a striedani
) bude desattisickrat znak a
¢) nebude nié¢
) budu desattisickrat znaky a a b v nepravidelnom striedani
) bude desaftisickrat znak b



8. (2b) Co vsetko sa vypise prostrednictvom prikazov
System.out.print() po spusteni nasledujtceho programu v Jave
(po jeho tispesné alebo netispesné ukoncenie)?

class E extends Exception {}

class M {
public void m(char c) throws E {
if (c =="a’)
System.out.print(”A”);
else
throw new E();
}

public void f(char ¢) throws E {
System.out.print("F”);

try {
m(c);
} catch (E e) {
throw e;
} finally {
System.out.print(”!”);
}

}

public static void main(String[] args) throws E {
new M().f(’a%);
new M().f(’b’);
new M().f(’a’);
}
}

9. (2b) Potrebné je zabezpedit rozsiritelnost triedy o da-
Isie operacie (metddy), ale aby pri priddvani operacii nebolo
potrebné zasahovat do jej kédu. Ktory navrhovy vzor by ste
pouzili?

(a) Visitor

(b) Composite
(c) Strategy
(d) Observer
(e) MVC

10. (2b) Hra v Jave obsahuje nasledujuci kéd:

class Vila {
private int energia;
private int zivoty;

public void energiaNaZivoty() {
ziskaneZivoty = energia/100;
zivoty += ziskaneZivoty;
energia —= ziskaneZivoty * 100;
HlavneOkno.okno.pocetZivotov.set Text(
Integer.toString(zivoty));

}

Hlavny problém v tomto kéde z
orientovaného navrhu je to, ze

hladiska objektovo-

(a) atributy st private a odvodenym triedam nebudt pri-
stupné

(b) kdd na prepocitanie energie na zivoty nie je sicastou zod-
povedajiceho prijimaca (spracovatela)

(¢) vnatornd logika sa mieSa s pouzivatelskym rozhranim

(d) metéda meni dva atribaty

(e) kéd na prepoditanie energie na zivoty nie je sucastou

triedy okna hry

11. (3b) Co sa vypiSe po spusteni nasledujticeho programu
v Jave?

class A {
public void x() {
System.out.print(” Ax”);
}
public static void y() {
System.out.print(” Ay”);
}
}
class B extends A {
public void x() {
super.x();
System.out.print(”Bx”);
}
public static void y() {
Ay();
System.out.print(”By”);
}
}
class C extends B {
public void x() {
System.out.print(” Cx”);
}
public static void y() {
System.out.print(”Cy”);
}
}
class M {
public static void main(String[] args) {
B 01 = new C();
C 02 = new C();
A 03 = new B();
B 04 = new B();
A 05 = new B()

)

)

((C) o1).x();
((C) o1).y();

System.out.print(” ”);

((B) 02).x();
((B) 02).y();

System.out.print(” ”);

03.x();

03.y();
System.out.print(” ”);

04.x();

od.y();
System.out.print(” ”);

12. (3b) Trieda, ktord reprezentuje $pecidlny dokument, je
odvodena od triedy, ktora reprezentuje vseobecny dokument.
Metéda na zistenie signatara vSeobecného dokumentu neza-
rucuje vratenie mena signatara, lebo vSeobecny dokument ne-
musi mat signatdra. Tato metdda je pri $pecidlnom dokumente
prekonand a zarucuje vratenie mena signatara zo zoznamu po-
volenych signatarov. Tymto sa predpoklady a dosledky povod-
nej metddy zoslabuju, zosiliuji alebo sa nemenia? Je tymto
dodrzany Liskovej princip substiticie (LSP)?

Odpovedzte vo forme: predpoklady / désledky / LSP. Polo-
zky predpoklady a désledky nahradte jednou z moznosti zosla-
bugu sa, zosilriugu sa alebo nemenia sa. Polozku LSP nahradte
jednou z moznosti dodrzany alebo nedodrzany.
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13. (10b) V urbanistickom simulaénom programe sa vo
vztahu k mestu vyskytuju rozne dekordcie. Zatial st to fa-
rebné svetld a fontany, ale v budicnosti pribudnt dalsie druhy.
V meste sa Setri energiou a dekoracie obyvatelom naznacuju,
kedy je to potrebné. Tak farebné svetld svietia modro, ked
je okamzitd spotreba mesta pod 50% dlhodobého priemeru,
7lto, ked je okamZit4 spotreba mesta medzi 50% a 70% dlho-
dobého priemeru, a derveno, ked je okamzitd spotreba mesta
nad 70% dlhodobého priemeru. Fontdny st v prevadzke len
ked je okamzitd spotreba mesta pod 60% dlhodobého prie-
meru. Implementacia spésobu pocitania dlhodobého priemeru
a okamzitej spotreby mesta nie je stucastou tlohy.

Navrhnite a implementujte v Jave zodpovedajice
objektovo-orientované  rieSenie  zohladniujlice  principy
objektovo-orientovaného programovania. Vyuzite pritom
najvhodnejsi z navrhovych vzorov Strategy, Observer, Visitor
a Composite.

Zakladny navrh predlozte vo forme nac¢rtu diagramu tried
v UML, ktory bude obsahovat najvyznamnejsie vztahy, ope-
racie a atributy. Zoberte pritom do tvahy navrhovy vzor. Vi-
ditenost nie je potrebné uvadzat.

V implementécii sa stustredte na aplika¢nt logiku — GUI nie
je predmetom otézky. Taktiez, pouzité algoritmy nemusia byt
optimalne.

Identifikujte explicitne prvky, ktorymi st modelované a im-
plementované roly aplikovaného navrhového vzoru, a vysvet-
lite, preco ste ho aplikovali. Poskytnite priklad pouzitia, v kto-
rom vytvorite prislusné objekty a spustite ich interakciu.

Odpoved bude hodnotena podla nasledujiiceho kltca:

e zabezpecenie zdkladnej funkénosti — 4 b

e kvalita a flexibilita objektovo-orientovaného navrhu — 6 b
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12 nemenia sa / zosiliuju sa / dodrzany

V poslednej otézke mal byt aplikovany vzor Observer. Mesto
alebo idaje o spotrebe energie ako také sii reprezentované ab-
straktnou triedou alebo rozhranim a hraju rolu Subjectu, Od
tejto triedy alebo rozhrania je odvodeny jediny konkrétny typ
mesta. Dekoracie st reprezentované abstraktnou triedou alebo
rozhranim a hraja rolu Observera. Od tejto triedy alebo ro-
zhrania si odvodené konkrétne druhy dekoracii. V metdde,
ktora slazi na aktualizdciu okamzitej spotreby, sa aktivuje
notifikacia vsetkych registrovanych dekoracii, ktoré nasledne
upravia svoj stav.




