Objektovo-orientované programovanie 2018/19

doc. Ing. Valentino Vrani¢, PhD., UISI FIIT STU

Skiska — ndhradny termin — 28. maj 2019
(vyplate tlagenym pismom)

Priezvisko:

1b
2b
3b

Meno:
1

Skuska trva 70 minat.

Odpovede na otazky 1-12 vpiste
do tabulky. Pri tychto otézkach
sa hodnotia len odpovede v tabu-
Ike (bez postupu). Odpoved musi
byt jednoznaénd a ¢itatelnd, inak
ma& hodnotu 0 bodov.

V otazkach s pontknutymi od-
povedami je len jedna moznost
spravna — do tabulky vpiste len
pismeno, ktorym je oznacena od-
poved, ktort vyberate.
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Odpoved na otazku 13 piste vy-
luéne na list, na ktorom sa na-
chéadza jej znenie.
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Poskodeny list nebude uznany.

1. (1b) V jazyku C++ moZno vytvorit novy objekt

(a) iba z tried, ktoré neobsahuju virtudlne funkcie

(b) pomocou operatora new ako v Jave alebo definovanim
premennej typu danej triedy

(c) nie z triedy, ale iba zo Sablény

(d) vylu¢éne pomocou operatora new ako v Jave

(e) vyluéne definovanim premennej typu danej triedy

2. (1b) Mechanizmus friend zndmy z jazyka C++ v Jave

(a) jestvuje pod ndzvom static

(b) jestvuje pod rovnakym nazvom

(c) jestvuje pod ndzvom package access
(d) nejestvuje

(e) jestvuje pod ndzvom generics

3. (1b) V jazyku C# (menny priestor — angl. namespace)

(a) v jednom adreséri mozno definovat iba jeden menny pries-

tor

prvky z roznych stiborov moézu byt stcastou jedného men-

ného priestoru, ak sa nachadzaji v spolo¢nom adresari

(¢) mozno definovat viac mennych priestorov v jednom sibore

a prvky z roznych stiiborov mézu byt sicastou jedného

menného priestoru

prvky z roznych stiborov moézu byt stcastou jedného men-

ného priestoru, ale nemozno definovat viac mennych pries-

torov v jednom stbore

(e) mozno definovat viac mennych priestorov v jednom si-
bore, ale prvky z roznych stiborov nemozu byt stucastou
jedného menného priestoru

4. (1b) Java podporuje perzistenciu prostrednictvom

) synchronizécie
) agregécie

(c) radializacie
) modularizacie
) serializécie

5. (1b) Je mozné V Jave pristipit k triede definovanej v
inom baliku bez importovania tohto balika?

) nie
) 4no, ale ned4 sa od nej dedit
(¢) 4no
) . PR . ,
) 4no, ale trieda musi byt v tom istom stbore
) 4no, ale trieda musi byt uloZend v tom istom adresari

6. (1b) Na to, aby v jazyku AspectJ bolo mozné vykonat
kéd pred metédou

(a) treba ju oznacit anotaciou @before

(b) nie je potrebné do nej zasahovat

(¢) pred jej ndzvom treba pouzit klacové slovo before
(d) jej ndzvu musi predchadzat predpona before

(e) treba ju premiestnit do aspektu

7. (2b) Co vsetko sa vypise prostrednictvom prikazov
System.out.print() po spusteni nasledujtceho programu v Jave
(po jeho tspesné alebo netspesné ukoncenie)?

class E extends Exception {}

class M {
public void c(char c) throws E {
if (c =="a’)
System.out.print(”A”);
else
throw new E();

public void m(char c) {
System.out.print("M”);

try {
c(c);
} catch (E e) {
System.out.print("E”);
} finally {
System.out.print("F ”);
}
}
public static void main(String[] args) {
new M().m(’b);
new M().m(’b);
new M().m(’a’);
}
}

8. (2b) Hra v Jave je ovlddand stladenim zodpovedajtcich
tlacidiel takto:

switch (o)
case ’'a’:
if (playerl.getEnergy() < 10)
player2.addObject(playerl.takeObject());
else
playerl.addEnergy(player2.getEnergy());
break;
case 'b’:

Z hladiska kvality objektovo-orientovaného névrhu by bolo
vhodné

(a) vyclenit kéd jednotlivych pripadov (case) do zodpoveda-
jacich metéd

(b) pouzit polymorfizmus

(c¢) implementovat ovlddanie mySou namiesto klavesnicou

(d) ponechat vsetko tak, ako je

(e) pouzit zapuzdrenie



9. (2b) Dany je nasledujici program v Jave:
class A extends Thread {

C c;

public A(C ¢) {
this.c = ¢;

}

public synchronized void run() {
for (int i = 0; 1 < 9999; i++)

c.a();
}
class B extends Thread {
C c;
public B(C ¢) {
this.c = ¢;
}
public synchronized void run() {
for (int i = 0; i < 9999; i++)
c.b();
}
}
class C {
private char a =’a’; b = "a’;
public synchronized void a() {
if (a!=Db)
System.out.println(”!”);
a ="a;
b = a’;
}
public synchronized void b() {
synchronized(this) {
if (a !=b)
System.out.println(”!”);
a="b
b = b
}
}
public static synchronized void main(String]] args) {
C ¢ = new C();
new A(c).start();
new B(c).start();
}
}

Pri ktorych metddach je mozné odstranit modifikitor
synchronized, aby stale bolo zarucené, Ze sa vykri¢nik ni-
kdy nevypisSe (uvedte ich v zépise: Trieda.metéda())?

10. (2b) V danom softvérovom rieseni je potrebné zastresit
rdzne sposoby rieSenia toho istého problému. Ktory navrhovy
vzor by ste pouzili?

(
(b) MVC

) Observer
(d)

)

a) Visitor
c

(

d) Composite
(e) Strategy

11. (3b) Co sa vypiSe po spusteni nasledujticeho programu
v Jave?

class A {
public void x() {
System.out.print(” Ax”);
}

public static void y() {
System.out.print(” Ay”);
}
}

class B extends A {
public void x() {
super.x();
System.out.print(”Bx”);
}
public static void y() {
Ay ();
System.out.print(”By”);
}
}
class C extends B {
public void x() {
System.out.print(” Cx”);
}

public static void y() {
System.out.print(”Cy”);
}
}

class M {
public static void main(String[] args) {
C ol = new C();
B 02 = new C();
A 03 = new B();
A 04 = new B();
B 05 = new B()

I

)

((C) o1).x();
((C) o1).y();

System.out.print(” ”);

((B) 02).x();
((B) 02).y();

System.out.print(” ”);

03.x();

03.y();
System.out.print(” ”);

04.x();

od.y();
System.out.print(” ”);

12. (3b) Trieda, ktord reprezentuje Specidlnu hru, je od-
vodend od triedy, ktora reprezentuje vseobecni hru. Metdda
na pridanie hraca je v Specidlnej hre prekonana tak, Ze po-
voluje pridanie hraca s akymkolvek poétom bodov, kym vo
je aj zaporné hodnotenie). Tymto sa predpoklady a dosledky
tychto metdd zoslabuji, zosilinuju alebo sa nemenia? Je tymto
dodrzany Liskovej princip substiticie (LSP)?

Odpovedzte vo forme: predpoklady / dosledky / LSP. Polo-
zky predpoklady a désledky nahradte jednou z moznosti zosla-
bugu sa, zosilriugu sa alebo nemenia sa. Polozku LSP nahradte
jednou z moznosti dodrzany alebo nedodrzanyg.
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13. (10b) V systéme na spravu uloh kazda tloha ma nazov,
zaciatok realizacie (sta¢i implementovat ako celé ¢islo: den od
zaCiatku projektu), predpokladané trvanie (znovu staéi im-
plementovat ako celé ¢islo: poéet dni od zaciatku realizécie)
a opis. Uloha moze nadvizovat na (jednu) inti lohu. Okrem
inych, na evidované tlohy st poskytované tieto dve sumarizé-
cie, ktoré sa automaticky aktualizuju pri zmene tdajov tloh:

e zoznam nazvov uloh so zac¢iatkom realizacie
e zoznam dvojic tloh, ktoré st vo vztahu nadviiznosti

Navrhnite a implementujte v Jave zodpovedajice
objektovo-orientované  rieSenie  zohladfiujlice  principy
objektovo-orientovaného programovania. Vyuzite pritom
najvhodnejsi z navrhovych vzorov Strategy, Observer, Visitor
a Composite.

Zakladny navrh predlozte vo forme nac¢rtu diagramu tried
v UML, ktory bude obsahovat najvyznamnejsie vztahy, ope-
racie a atributy. Zoberte pritom do tvahy navrhovy vzor. Vi-
ditelnost nie je potrebné uvadzat.

V implementécii sa stustredte na aplika¢nt logiku — GUI nie
je predmetom otézky. Taktiez, pouzité algoritmy nemusia byt
optimalne.

Identifikujte explicitne prvky, ktorymi st modelované a im-
plementované roly aplikovaného navrhového vzoru, a vysvet-
lite, preco ste ho aplikovali. Poskytnite priklad pouzitia, v kto-
rom vytvorite prislusné objekty a spustite ich interakciu.

Odpoved bude hodnotena podla nasledujiceho kluca:

e zabezpecenie zakladnej funkénosti — 4 b

e kvalita a flexibilita objektovo-orientovaného navrhu — 6 b
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1b
d

2

3

4
5c
6 b

7 MEF MEF MAF (akceptovana je aj odpoved bez medzier)
8 a

9 A.run(), B.run(), C.b() a C.main()

10 e

11 CxCy CxAyBy AxBxAy AxBxAy AxBxAy

12 zoslabuji sa / nemenia sa / dodrzany

V poslednej otazke mal byt aplikovany vzor Observer. Pred-
metom pozorovania mal byt objekt triedy, ktora slizi na ucho-
vanie tloh (rola Subject), a pozorovatelmi objekty tried, ktoré
implementuji sumarizacie (rola Observer).




