Objektovo-orientované programovanie 2018/19
doc. Ing. Valentino Vrani¢, PhD., UISI FIIT STU
Skuska — opravny termin — 26. jan 2019

(vyplitte tlagenym pismom) 1b
Priezvisko: 2b

3b

Meno:
1

Skuska trva 70 minat.

Odpovede na otazky 1-12 vpiste
do tabulky. Pri tychto otazkach
sa hodnotia len odpovede v tabu-
Ike (bez postupu). Odpoved musi
byt jednozna¢né a ¢itatelnd, inak
ma hodnotu 0 bodov.

V otézkach s pontknutymi od-
povedami je len jedna moznost
spravna — do tabulky vpiste len
pismeno, ktorym je oznacend od-
poved, ktort vyberate.
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Odpoved na otdzku 13 piste vy-
lu¢ne na list, na ktorom sa na-
chadza jej znenie.
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Poskodeny list nebude uznangy.

1. (1b) V jazyku C++ virtudlne funkcie slizia na zabezpe-
Cenie

(a) virtudlnej reality

(b) fiktivnej funkcionality
(¢) generickosti

(d) polymorfizmu

(e) pretazenia

2. (1b) Analogickym mechanizmom k Sablénam (templa-
tes) v jazyku C++ v Jave

) st anonymné triedy
) je generickost

) nejestvuje

) st rozhrania

(e) RTTI

(a
(b
(c
(d

3. (1b) V jazyku C+# udalosti

(a) jestvujui ako mechanizmus jazyka a mozno ich pouzit aj
mimo GUI

(b) nepredstavuji mechanizmus jazyka

(¢) nemozno implementovat

(d) jestvuju ako mechanizmus jazyka, ale nemozno ich pouzit
mimo GUI

(e) st to isté ¢o mechanizmus delegétov

4. (1b) Pri serializacii skupiny objektov do jedného stiiboru
je klacové

(a) aby sa medzi objektmi v skupine nevyskytovali cirkularne
prepojenia

(b) aby objekty v skupine neboli prili§ velké

(c) aby sa ziaden objekt v skupine neodkazoval na iné jej ob-
jekty

(d) aby atribtty objektov v skupine mali viditelnost public

(e) aby v skupine bol objekt, z ktorého sa da dostat k jej
ostatnym objektom

5. (1b) Je mozné V Jave pristipit k triede definovanej v
inom baliku bez importovania tohto balika?

a) ano, ale trieda musi byt uloZend v tom istom adresari
) &no

) &no, ale neda sa od nej dedit

) nie

) 4no, ale trieda musi byt v tom istom stbore

6. (1b) V jazyku Aspect] je mozné kédom mimo met6dy

(bez zésahu do jej kédu a volani)

(a) nahradif ju uplne inym kédom vratane vynechania jej vy-
konania

(b) len znemoznit alebo povolit jej vykonanie, vratane jej opa-
kovaného vykonania

(c¢) nahradif ju len dostato¢ne podobnym kédom

(d) len zmenif navratovi hodnotu

(e) nahradit ju uplne inym kédom, ale nie je mozné vynechat

jej vykonanie

7. (2b) Dana je trieda A v Jave:

class A {
void z() throws Q {

void m() throws R {
try {
2();
} cateh (Q q) {
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tohto kédu mozno usudit, ze

) metéda m() vidy vyhadzuje vynimku typu R

) metéda m() moze vyhodit vynimku typu R a Q
) metéda m() vzdy vyhadzuje vynimku typu Q

) metéda m() moze vyhodit vynimku typu R

) metéda m() moze vyhodit vynimku typu Q

8. (2b) Ak sa v programe vyskytuje nasledujici kdd:

void aktivujPredmet(Object o) {
if (MagickyPrsten.class.isInstance(o))
((MagickyPrsten)o).zasviet();
else if (CarovnyPrutik.class.isInstance(o))
((CarovnyPrutik)o).vycaruj();
else if ...

}

ten program porusuje

(a) pravidla dedenia

(b) princip zapuzdrenia

(¢) princip otvorenosti a uzavretosti
(d) pravidla polymorfizmu

(e) Liskovej princip substiticie

e



9. (2b) Dany je nasledujici program v Jave:

class A extends Thread {

C c;

public A(C ¢) {
this.c = ¢;

}

public synchronized void run() {
for (int i = 0; 1 < 9999; i++)
c.a();

}

class B extends Thread {
C c;
public B(C ¢) {
this.c = ¢;
}
public synchronized void run() {
for (int i = 0; i < 9999; i++)
eb();
}
}

class C {
private char a =’a’; b = "a’;

public synchronized void a() {
if (a!=Db)
System.out.println(”a”);
a="'a;
b= a;
}
public synchronized void b() {
synchronized(this) {
if (a !=b)
System.out.println(”b”);
a="b
b = b
}
}

public synchronized void c() {
System.out.println(”c”);

}

public static void main(String[] args) {
C ¢ = new C();
new A(c).start();
new B(c).start();

}
}

Pri ktorych metédach je mozné odstranit modifikdtor
synchronized, aby stédle bolo zarucené, ze sa ni¢ nikdy nevy-
piSe (uvedte ich v zapise: Trieda.metéda())?

10. (2b) V danom softvérovom rieSeni je potrebné zastresit
rozne spdsoby riesenia toho istého problému. Ktory navrhovy
vzor by ste pouzili?

(a) MVC

(b) Visitor
(c) Strategy
(d) Observer
(e) Composite

11. (3b) Co sa vypiSe po spusteni nasledujticeho programu
v Jave?

class A {
public void x() {
System.out.print(” Ax”);
}

public static void y() {
System.out.print(” Ay”);
}
}

class B extends A {
public void x() {
super.x();
System.out.print(”Bx”);
}
public static void y() {
Ay ();
System.out.print(”By”);
}
}
class C extends B {
public void x() {
System.out.print(” Cx”);
}

public static void y() {
System.out.print(”Cy”);
}
}

class M {
public static void main(String[] args) {
B 01 = new C();
A 02 = new B();
C 03 = new C();
);
)

A 04 = new B(
B 05 = new B(

((B) o1).x();
((B) 01).y();

System.out.print(” ”);

I

)

02.x();

02.y();
System.out.print(” ”);

((C) 03).x();
((C) 03).y0);

System.out.print(” ”);

04.x();

od.y();
System.out.print(” ”);

12. (3b) Metdda garantuje, Ze po vypocte vrati celé islo.
Metoda, ktora ju prekonava, vracia len celé zaporne cisla.
Tymto sa predpoklady a dosledky tejto metddy zoslabuji,
zosiltiuju alebo sa nemenia? Aky to mé vplyv na dodrzanie
Liskovej principu substittcie?

Odpovedzte vo forme: P: predpoklady / D: dosledky / L:
LSP. Polozky predpoklady a dosledky nahradte jednou z mo-
znosti zoslabuji sa, zosilnuji sa alebo memenia sa. Polozku
LSP nahradte jednou z moznosti dodrZany alebo nedodrZang.
Nezabudnite uviest aj pismena P, D a L.
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13. (10b) Postava v pocitacovej hre moze u seba mat rozne
zbrane, ktoré moéze pouzit. Zbrane sa pri pouziti prejavia, len
ak postava ma dostatok energie na ich aktivaciu. Na vystrel
z pistole treba viac nez 10% energie, kym na vystrel z luku
treba viac nez 50% energie. V hre v budtcnosti pribudni da-
Isie druhy zbrani, ktorych pouzitie tiez bude zavisiet od ener-
gie postavy. Hra indikuje akcie prostrednictvom vypisov typu
wvystrel z luku® alebo ,na vystrel z luku nestaci energia*“.

Navrhnite a implementujte v Jave zodpovedajice
objektovo-orientované  rieSenie  zohladiiujice  principy
objektovo-orientovaného programovania. Vyuzite pritom
najvhodnejsi z navrhovych vzorov Strategy, Observer, Visitor
a Composite.

Zakladny navrh predlozte vo forme nacrtu diagramu tried
v UML, ktory bude obsahovat najvyznamnejsie vztahy, ope-
racie a atributy. Zoberte pritom do ivahy navrhovy vzor. Vi-
ditemost nie je potrebné uvadzat.

V implementécii sa stustredte na aplika¢nt logiku — GUI nie
je predmetom otazky. Taktiez, pouzité algoritmy nemusia byt
optimalne.

Identifikujte explicitne prvky, ktorymi stt modelované a im-
plementované roly aplikovaného névrhového vzoru, a vysvet-
lite, preco ste ho aplikovali. Poskytnite priklad pouzitia, v kto-
rom vytvorite prislusné objekty a spustite ich interakciu.

Odpoved bude hodnotend podla nasledujiceho kluca:

e zabezpecenie zdkladnej funkcénosti — 4 b

e kvalita a flexibilita objektovo-orientovaného navrhu — 6 b
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6 a
7 d

8 c

9 A.run(), B.run(), C.b() a C.c()

10 ¢

11 CxAyBy AxBxAy CxCy AxBxAy AxBxAy

12 P: nemenia sa / D: zosililuji sa / L: dodrzany

V poslednej otdzke mal byt aplikovany vzor Visitor. Po-
stava je v role Element, pri¢om operacia accept() predstavuje
aktivaciu zbrane. Zbrane st v role Visitor, pri¢om ich skuto-
¢ny prejav je dany operéciou visit(). Na pridanie dalSej zbrane
stac¢i od rozhrania alebo triedy, ktoré implementuje vseobecnt
zbrail, odvodif dalsiu triedu a implementovat operaciu visit().




