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(vyplite tladenym pismom) 1b

Priezvisko: 2b

Meno: 3b

! Skiiska trva 70 minit.

2 Odpovede na otazky 1-12 vpiste

3 do tabulky. Pri tychto otazkach
sa hodnotia len odpovede v tabu-

4 Ike (bez postupu). Odpoved musi

5 byt jednozna¢nd a ¢itatelnd, inak
méa hodnotu 0 bodov.

6 V otazkach s poniknutymi od-

7 povedami je len jedna moznost

3 spravna — do tabulky vpiSte len
pismeno, ktorym je oznacend od-

9 poved, ktort vyberate.

10 Odpoved na otazku 13 piste vy-
luéne na list, na ktorom sa na-

11 chadza jej znenie.

12 Poskodeny list nebude uznany.

1. (1b) Tomu, ¢o sa v Jave implementuje pomocou atribd-
tov s pridruzenymi pristupovymi a nastavovacimi metddami
(set/get) v jazyku C# zodpovedd mechanizmus
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2. (1b) V jazyku C++ mozno vytvorit novy objekt

(a) vylu¢ne pomocou operatora new ako v Jave

(b) nie z triedy, ale iba zo Sablény

(¢) pomocou operdtora new ako v Jave alebo definovanim pre-
mennej typu danej triedy

vyluc¢ne definovanim premennej typu danej triedy

(e) iba z tried, ktoré neobsahuji virtudlne funkcie

o

—
oL
~—

3. (1b) Analogickym mechanizmom k Sablénam (templa-
tes) v jazyku C++ v Jave

(a) je generickost

(b) nejestvuje

(c) st anonymné triedy
(d) RTTI

(e) st rozhrania

4. (1b) Delegét v jazyku C# je formou ukazovatela na

) Sablénu
) funkciu
c) triedu
) objekt
) makro

5. (1b) Je mozné len pomocou medzitypovych deklaracii
(bez pouzitia RTTI) v jazyku AspectJ ovplyvnif sprévanie
programu?
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6. (1b) Serializacia v Jave sltzi na

) ochranu tdajov

) uloZenie zdrojového kédu
) synchronizéciu adajov

) uchovanie tdajov

) agregaciu udajov

7. (2b) Dany je nasledujici program v Jave:

class C implements Runnable {
M m;
public C(M m) {
this.m = m;
}
public synchronized void run() {
for (int i = 0;1 < 100000; i++) {
m.a();
m.c();

}
}
}

public class M {
private char x =’a’, y = ’a’;

public synchronized void a() {
if (x I=y)
System out.println(”a”);
x ="a
y = ’a’;

}

public synchronized void b() {
synchronized(this) {
if (x!=y)
System.out.println(”b”);
X = 7b7;
y ='b’;
}
}

public synchronized void c() {

synchronized(this) {

if (x I=1y)
System out.println(”c”);

x =¢
y = e

}

}

public static synchronized void main(String[] args) {
M ¢ = new M();
new Thread(new C(c)).start();
new Thread(new C(c)).start();

}
}

Pri ktorych metddach je mozné odstranit modifikdtor
synchronized, aby stdle bolo zarucené, ze sa ni¢ nikdy ne-
vypise (uvedte ich v zapise: Trieda.metéda())?

8. (2b) Mozu vznikat rozne sposoby realizicie urcitej fun-
kénosti v danom kontexte. Ktory navrhovy vzor by ste pouzili?

(a) Strategy
(b) MVC
(¢) Observer
(d) Composite
(e) Visitor



9. (2b) Co vsetko sa vypise prostrednictvom prikazov
System.out.print() po spusteni nasledujiceho programu v Jave
(po jeho tspesné alebo netspesné ukoncenie)?

public class E {
public void c(int n) throws Exception {
if (1 == 0)
throw new Exception();
}

public void m(int n) {
try {
c(n);
} catch (Exception e) {
System.out.print("E”);
} finally {
System.out.print(n);
}

}

public static void main(String|] args) {
E e = new E();
e.m(2);
e.m(0);
e.m(0);

10. (2b) Zabezpecuje vzor MVC oddelenie vnitornej logiky
a pouzivatelského rozhrania? Ak dno, ktora rola tohto vzoru
prevazne implementuje vnutornu logiku, a ktord pouZivatelské
rozhranie.

Odpovedzte vo forme: oddelenie / pouzivatelské rozhranie
/ vnitornd logika. Polozku oddelenie nahradte jednou z mo-
7znosti ano alebo nie podla toho, ¢i si myslite, ze vzor MVC
zabezpecuje oddelenie vnutornej logiky a pouzivatelského roz-
hrania alebo nie. Ak ste odpovedali dno, polozky pouZivatelské
rozhranie a vnitornd logika nahradte prislu$nymi rolami tohto
vzoru.

11. (3b) Co sa vypiSe po spusteni nasledujticeho programu
v Jave?

class C {
public void f() {
System.out.print(”C”);
}
}
class D extends C {
public void f() {
super.f();
System.out.print(”D”);
}
}
class E extends D {
public void f() {
super.f();
System.out.print("E”);
}
}
class F extends E {
public void f() {

super.f();
System.out.print("F”);

}

public class M {
public static void main(String|[] args) {
C ol = new F();
F 02 = new F();
D 03 = new E();
E 04 = new E();
C 05 = new D();

((C) 01).£();

System.out.print(” ”);

((E) 02).£();

System.out.print(” ”);

((E) 03).£0);

System.out.print(” ”);

((D) 04).£();

System.out.print(” ”);

((C) 05).£0);

12. (3b) Trieda, ktord v hre reprezentuje vesmirnu lod s
automatizovanym riadenim, je odvodena od triedy, ktora re-
prezentuje zakladni vesmirnu lod. Metdéda na priradenie kapi-
tana lode, ktorej jednym z parametrov je prave objekt, ktory
reprezentuje kapitana, je vo vesmirnej lodi s automatizovanym
riadenim prekonand a pripusta aj kapitdna nizsej kategorie ako
pri zédkladnych vesmirnych lodiach. Tymto sa predpoklady a
dosledky povodnej metddy zoslabuj, zosiliuja alebo neme-
nia? Je vhodné od zakladnej vesmirnej lode odvodif vesmirnu
lod s automatizovanym riadenim? Je tymto dodrZzany Liskovej
princip substittcie (LSP)?

Odpovedzte vo forme: predpoklady / dosledky / dedenie /
LSP. Polozky predpoklady a désledky nahradte jednou z mo-
znosti zoslabuji sa, zosilnuji sa alebo nemenia sa. Polozku
dedenie nahradte jednou z moZnosti ano alebo nie. Polozku
LSP nahradte jednou z moZnosti dodrzany alebo nedodrzany.
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13. (10b) V zjednodusenej pocitacovej reprezentacii mesto
pozostéva zo stavebnych objektov, ktoré predstavuju akéko-
Ivek budovy alebo samostatné celky v ramci tychto budov.
Kazdy takyto samostatny celok sa moze clenit na dalSie sa-
mostatné celky a miestnosti, ktoré sa uz dalej neclenia.

Pouzivatel moze vstupit do stavebného objektu, pricom
systém vypise zoznam identifikatorov stavebnych objektov a
miestnosti, z ktorych tento stavebny objekt pozostava. V pri-
pade, Ze pouzivatel vstapil do miestnosti, systém vypise iba
identifikdtor tejto miestnosti.

Navrhnite a implementujte v Jave zodpovedajice
objektovo-orientované  rieSenie  zohladfujice  principy
objektovo-orientovaného programovania. Vyuzite pritom
najvhodnejsi z navrhovych vzorov Strategy, Observer, Visitor
a Composite.

Zakladny navrh predlozte vo forme nacrtu diagramu tried
v UML, ktory bude obsahovat najvyznamnejsie vztahy, ope-
racie a atributy. Zoberte pritom do Gvahy navrhovy vzor. Vi-
ditemost prvkov nie je potrebné uvadzat.

V implementécii sa ststredte na aplika¢nt logiku — pouzi-
vatelské rozhranie nie je predmetom otdzky. Taktiez, pouzité
algoritmy nemusia byt optimalne.

Identifikujte explicitne prvky, ktorymi s modelované a im-
plementované roly aplikovaného navrhového vzoru, a vysvet-
lite, preco ste ho aplikovali. Poskytnite priklad pouzitia, v kto-
rom vytvorite prislusné objekty a spustite ich interakciu.

Odpoved bude hodnotend podla nasledujiiceho kltca:

e zabezpecenie zakladnej funkénosti — 4 b

e kvalita a flexibilita objektovo-orientovaného navrhu — 6 b
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run(), M.b(), M.c(), M.main()

2E0E0

10 4no / View / Model

11 CDEF CDEF CDE CDE CD (akceptovani je aj odpoved

bez medzier)

12 7zoslabuji sa / nemenia sa / dno / dodrzany

13 Vhodny je vzor Composite. Stavebné objekty by boli v
role Composite, a miestnosti v role Leaf. Obidva druhy

objektov by boli zastresené rolou Component.




