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(vyplitte tlagenym pismom) 1b

Priezvisko: 2 b

Meno: 3b

! Skiiska trva 70 minit.

2 Odpovede na otazky 1-12 vpiste

3 do tabulky. Pri tychto otazkach
sa hodnotia len odpovede v tabu-

4 Ike (bez postupu). Odpoved musi

5 byt jednozna¢nd a ¢itatelnd, inak
mé hodnotu 0 bodov.

6 V otazkach s poniknutymi od-

7 povedami je len jedna moznost

3 spravna — do tabulky vpiSte len
pismeno, ktorym je oznacena od-

9 poved, ktort vyberate.

10 Odpoved na otdzku 13 piste vy-
luéne na list, na ktorom sa na-

1 chadza jej znenie.

12 Poskodeny list nebude uznany.

1. (1b) Jazyk C# zjednoduSuje zabezpecenie zapuzdrenia
prostrednictvom
(a) delegatov

) udalosti
(c) makier
(d) vlastnosti
(e) sablén

) uchovanie tdajov
) ochranu tdajov
(c) agregaciu udajov
) synchronizaciu adajov
) uloZenie zdrojového kédu

) meni vyznam tohto operatora zasahom do kompildtora

) meni vyznam tohto operatora pre vSetky typy operandov
) meni vyznam tohto operatora pre dany typ operandov

) vyznam tohto operdtora vobec nemen{

) meni vyznam tohto operatora zasahom do linkera

4. (1b) V jazyku C++ sa destruktor

(a) neuvddza nikdy

(b) musi uviest v triedach, ktoré st odvodené od viacerych
inych tried

musi uviest v kazdej triede

musi uviest v triedach, ktoré obsahuju virtudlne metédy
musi uviest v triedach, v ktorych sa pri tvorbe ich objektov
dynamicky alokuje pamét
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5. (1b) V jazyku AspectJ je mozné bez tprav jestvujicich

typov

(a) pridat nové metddy, ale nie aj ovplyvnit spravanie jestvu-
jucich metéd

(b) zabezpecit vykonanie kédu pred, po alebo namiesto me-
tédy, ale nie aj podmienec¢ne vykonat metédu

(c) zabezpetit vykonanie kédu pred alebo po metdde, ale nie
aj namiesto metddy

(d) plne spravovat vykonanie metédy

(e) pridat nové atributy, ale nie aj metédy

6. (1b) V Jave to, Ze je metéda generickd znamena, ze

(a) ma typ asponn jedného parametra alebo navratovej hod-
noty zastipeny premennou

(b) nemd parametre ani ndvratovi hodnotu

(c) mé aspon jeden parameter alebo ndvratovi hodnotu typu
Object

(d) neimplementuje vSetky detaily, ale ¢ast jej kédu sa auto-
maticky generuje na zaklade parametrov

(e) nema telo

7. (2b) Dany je nasledujici program v Jave:

class C implements Runnable {
M m;
public C(M m) {
this.m = m;
}
public synchronized void run() {
for (int i = 0;1 < 100000; i++) {
m.b();
m.a();
}
}
}

public class M {
private char x =’a’, y = ’a’;

public synchronized void a() {
synchronized(this) {
if (x!=y)
System.out.println(”a”);
X = 7a7;
y ='aj;
}
}

public synchronized void b() {
if (x!=1y)
System.out.println("b”);
X = 7b7;
y ="b’

}

public synchronized void c() {
if (x!=y)
System.out.println(”c”);
X = 7C7;
y ="¢c;

}

public static void main(String[] args) {
M m = new M();
new Thread(new C(m)).start();
new Thread(new C(m)).start();

}
}

Pri ktorych metédach je mo7né odstranit modifikdtor
synchronized, aby stale bolo zarucené, Ze sa ni¢ nikdy ne-
vypiSe (uvedte ich v zapise: Trieda.metéda())?

8. (2b) Potrebné je zabezpedit, aby objekty, ktoré sa spra-
vaji podla zmien stavu iného objektu, o tychto zmenach vedeli
a mohli pribadat bez potreby modifikovat tento objekt. Ktory
navrhovy vzor by ste pouzili?

(a) Composite
(b) Visitor
(c) MVC
(d) Strategy
(e) Observer



9. (2b) Co vsetko sa vypise prostrednictvom prikazov
System.out.print() po spusteni nasledujiceho programu v Jave
(po jeho tspesné alebo netspesné ukoncenie)?

class E extends Exception {}

class C {
public void f(int n) throws E {
if (n < 1)
throw new E();
}

public void g(int n) {
System.out.print(n);

try {
f(n);
} catch (Ee) {
System.out.print("E”);
} finally {
System.out.print("F 7);
}

}

public static void main(String|[] args) {

10. (2b) Hra v Jave obsahuje nasledujuici kéd:

class Player {
private int energy;
private int lives;

public void energyToLives() {
acquiredLives = energy/100;
lives += acquiredLives;
energy —= energy/100 * 100;
GameGUIL mainWindow.numberOfLives.set Text(
Integer.toString(lives));

}

Hlavny problém v tomto kdde =z hladiska objektovo-
orientovaného navrhu je to, ze

(a) metéda meni dva atribuaty

(b) kéd na prepocitanie energie na Zivoty nie je stcastou zod-
povedajiiceho prijimaca

(c) vnatornd logika sa mieSa s pouzivatelskym rozhranim

(d) kéd na prepocitanie energie na Zivoty nie je stcastou
triedy okna hry

(e) atribaty su private a odvodenym triedam nebudd pri-
stupné

11. (3b) Co sa vypiSe po spusteni nasledujticeho programu
v Jave?

class C {
public void f() {
System.out.print(” C”);
}
}
class D extends C {
public void f() {
super.f();
System.out.print(”D”);
}
}

class E extends D {
public void f() {
super.f();
System.out.print("E”);

}

}

class F extends E {
public void f() {

super.f();
System.out.print(”F”);

}
}
public class M {
public static void main(String|[] args) {

F 01 = new F();
D 02 = new E();
)

)7

E 03 = new E(

C 04 = new F(

C 05 = new D();
(E) o1).£0);
System.out.print(” ”);

((E) 02).£();

System.out.print(” ”);

((D) 03).£();

System.out.print(” ”);

((C) 04).£0);

System.out.print(” ”);

((C) 05).£0);
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12. (3b) Trieda, ktord reprezentuje Specidlny dokument, je
odvodenéa od triedy, ktord reprezentuje vSeobecny dokument.
Metdda na zistenie signatara vSeobecného dokumentu nezaru-
Cuje vratenie mena signatara, lebo vSeobecny dokument ne-
musi mat signatira. Tato metéda je pri Specidlnom doku-
mente prekonand a zarucuje vratenie mena signatira zo zo-
znamu povolenych signatarov. Tymto sa predpoklady a dé-
sledky pdvodnej metédy zoslabuji, zosiliuja alebo nemenia?
Je tymto dodrzany Liskovej princip substiticie (LSP)? Je
vhodné od triedy, ktora reprezentuje vieobecny dokument, od-
vodit triedu, ktora reprezentuje Specidlny dokument?
Odpovedzte vo forme: predpoklady / désledky / LSP / de-
denie. Polozky predpoklady a dosledky nahradte jednou z mo-
znosti zoslabuji sa, zosilnuji sa alebo nemenia sa. Polozku
LSP nahradte jednou z moZnosti dodrzany alebo nedodrzany.
Polozku dedenie nahradte jednou z moznosti dno alebo nie.
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Priezvisko:
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13. (10b) V systéme na spravu uloh kazda aloha ma nézov,
zaciatok realizécie (sta¢i implementovat ako celé ¢islo: defi od
zaciatku projektu), predpokladané trvanie (znovu stadi im-
plementovat ako celé ¢islo: pocet dni od zadiatku realizicie)
a opis. Uloha moze nadvizovat na (jednu) inti ilohu. Okrem
inych, na evidované tlohy st poskytované tieto dve sumarizé-
cie, ktoré sa automaticky aktualizuja pri zmene tdajov uloh:

e zoznam nazvov uloh so zacdiatkom realizacie
e zoznam dvojic tloh, ktoré st vo vztahu nadviznosti

Navrhnite a implementujte v Jave zodpovedajice
objektovo-orientované  rieSenie  zohladfujice  principy
objektovo-orientovaného programovania. Vyuzite pritom
najvhodnejsi z navrhovych vzorov Strategy, Observer, Visitor
a Composite.

Zakladny navrh predlozte vo forme nacrtu diagramu tried
v UML, ktory bude obsahovat najvyznamnejsie vztahy, ope-
racie a atributy. Zoberte pritom do Gvahy navrhovy vzor. Vi-
ditelnost prvkov nie je potrebné uvadzat.

V implementécii sa ststredte na aplikaént logiku — pouZzi-
vatelské rozhranie nie je predmetom otdzky. Taktiez, pouzité
algoritmy nemusia byt optimalne.

Identifikujte explicitne prvky, ktorymi s modelované a im-
plementované roly aplikovaného navrhového vzoru, a vysvet-
lite, preco ste ho aplikovali. Poskytnite priklad pouzitia, v kto-
rom vytvorite prislusné objekty a spustite ich interakciu.

Odpoved bude hodnotené podla nasledujiceho kluca:

e zabezpecenie zakladnej funkénosti — 4 b

e kvalita a flexibilita objektovo-orientovaného navrhu — 6 b
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1d

2 a

d

3

4

5

6 a
7 C.run(), M.a(), M.c()

8 e

9 OEF 1F 1F OEF (akceptovand je aj odpoved bez medzier)
10 ¢

11 CDEF CDE CDE CDEF CD (akceptovani je aj odpoved
bez medzier)

12 nemenia sa / zosiliuja sa / dodrzany / dno

13 Vhodny je vzor Observer. Predmetom pozorovania mal byt
objekt triedy, ktord slizi na uchovanie tloh (rola Sub-
ject), a pozorovatelmi objekty tried, ktoré implementuji
sumarizacie (rola Observer).




