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Abstrakt. Vyvoj softvérovych produktov v dnesnej dobe je proces,
ktory trvd zvycCajne mesiace, ale niekedy aj niekolko rokov. Takéto
projekty potrebuji nielen dostatocné mnozstvo l'udskych zdrojov, ale aj
podporné prostriedky, ktoré im umozZnia spolupricu a efektivne vyuZitie
pracovnej doby. Jeden z tychto prostriedkov je verziovaci systém, ktory
je zodpovedny za spolupricu najmdi na zdrojovyjch kodoch. Vybrat si z
tychto prostriedkov vsak nie je také jednoduché, ako sa to moze zdat,
existuje ich totiz mnoho. V tejto eseji sii spomenuté ich vyhody
a nevyhody, vlastné skiisenosti s nimi. Esej sa taktieZ zaoberd vhodnym
vyberom a samotnym spésobom vyberu systému pre verziovanie.
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Verziovanie - Kedy? Preco? Ako?

Cielom eseje je ponuknut Citatefovi prehlad o znamejSich verziovacich systémoch,
vysvetlenie ich hlavnych vyhod anevyhod, ataktiez poukazat na dolezité aspekty pri
vybere verziovacieho systému pre konkrétne timy.
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Zaciname s verziovanim

Podporné prostriedky st neoddelitelnou stcastou vyvoja kazdého softvérového projektu.
Pouzitie jednotlivych systémov je treba stanovit uz na zaciatku vyvoja, pricom tento
proces robi cCasto tazké hlavy manazérom. Existuja vsak komplexné riesenia, ktoré
obsahuju vSetky potrebné podporné prostriedky v jednom bali¢ku. Tieto systémy su ale
zvycajne nesmierne drahé, a preto nedostupné pre malé firmy a pre Studentov. Jeden
z tychto prostriedkov je aj systém pre verziovanie, ktory pontika nasledujtiice prinosy pri
vyvoji softvéru:

1. viaceri mozu robif sucasne na tom istom zdrojovom kdde

2. sucasna praca na viacerych verziach

3. zalohovanie bez zbyto¢ne vynalozeného usilia

4. jednoduchy navrat k predoslym verzidm v pripade poskodenia sticasnej verzie
5. sledovanie zmien a aktualneho stavu produktu

6. sledovanie prace jednotlivych vyvojarov

Hoci vSetky tieto vlastnosti si dolezité a maji svoj prinos pri vyvoji, v praxi sa vyuziva
Casto len niekolko z nich. Dévodom toho je bud neinformovanost manazérov, alebo
nepotrebnost pri mensich projektoch.

Pri verziovani je dolezité vediet, co vSetko je mozné verziovat a ¢o nie. Niektoré typy
suborov su totiz nevhodné na verziovanie, ako si napriklad prekladany kéd, automaticky
vygenerovany kod a dokumentdcia alebo stibory obsahujiice bezpecnostné informadcie.
Naopak mozeme verziovat zdrojovy kod, HTML koéd, obrazky, konfiguracné subory,
dokumentaciu, a vSetko ostatné, o je potrebné pre vchod projektu.

Od vzniku prvého verziovacieho systému presli tieto prostriedky evoltciou, ktora
spoOsobila, Ze stcasne existuje niekolko pristupov k verziovaniu [1]. Pozname viacero
softvérovych rieSeni s tymto ticelom (pozri Tab. 1). Hoci tento fakt znamena pre manaZzéra
podpory vyvoja pracu navyse kvoli prestudovania alternativ, vyhodou je moznost vybrat
si vhodny systém ity na mieru timu.

Tab. 1. Vlastnosti niektorych verziovacich systémov s réznym pristupom k verziovaniu.

Nazov systému Licencia Pristup Riadenie konfliktov | ManaZovanie
historii
Subversion Apache/BSD Centralizovany | Zlucenie alebo | Snimka a subor
(Volne dostupny) uzamknutie zmien
Team Foundation | MSDN . , | Zlu€enie alebo Subor zmien
. Centralizovany .
Server (Kommercny) uzamknutie
Git GPL (Volne | Distribuovany | zlucenie Snimka
dostupny)

Rozne zdroje, ale aj vlastné skusenosti hovoria otom, Ze tato oblast softvérovych
produktov pontika kompletné rieSenia aj v podobe volne dostupnych softvérovych
systémov. Softvéry ako Git, Bazaar, Mercurial alebo Subversion st vsetky volne dostupné,
a pouziva ich mnoho firiem atimov. Komer¢né systémy st pouzité najma vo velkych
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firmach, kde st ochotny zaplatit ich cenu a vedia vyuzit funkcionality ktoré ponukaja
navyse.

Stacia nam centralizované systémy?

Prvé vyznamnejsie systémy pre verziovanie vznikli 90-tych rokoch, aboli zaloZené na
principe centralizovanych systémov. Niektoré znich st pouzité avyvijané dodnes.
Dokazu plnit vSetky pozadované funkcionality, ktoré st na tieto systémy kladené.

Problémom pri tychto systémoch bolo najma to, Ze starSie verzie nepodporili riadenie
konfliktov a eliminovali moznost vzniknutia konfliktov uzamknutim jednotlivych suborov
pre jedného pouzivatela [2]. Bolo to jednoduché riesenie, ale nie prili§ efektivne. Neskor
prisli systémy s moznostou editovania suborov naraz viacerymi pouzivatelmi, ¢o vSak
priniesol so sebou problém konfliktov, ktoré bolo treba pri zlaceni odstranit.

Medzi centralizované systémy patri aj Team Foundation Server (TFS), s ktorym mam
aj vlastné skusenosti. Je to komer¢ny nastroj spolo¢nosti Microsoft, ktory pontka rozsiahle
rieSenie nielen pre verziovanie, ale aj pre manazovanie tloh, pre reportovanie, pre datovy
sklad, atd. Systém bol pouzity v relativne malom time, a kedze cely systém je vynikajtico
zdokumentovany, jeho inStaldcia, nastavenie a pouZitie je naozaj jednoduché. Jeho dalSou
vyhodou je kompatibilita a spolupraca s nastrojmi ako MS Office Excel, Share Point Server
ale aj priama podpora komunikacie TFS s Ultimate verziou vyvojového prostredia Visual
Studio. TFS pontuka taktiez webové rozhranie na prehladavanie medzi réznymi verziami
zdrojového kédu, tlohami a kompilovanymi verziami produktu. Webové rozhranie je
uzitoné najmé clenom timu, ktori nerobia priamo vo vyvojovom prostredi, ale maju
ulohy, ktoré s tymito castami projektu suvisia.

Team Foundation Server by som odporucil najma firmam a timom, ktoré vyvijaju vo
vyvojovom prostredi Visual Studio a v programovacich jazykoch podporovanych tymto
prostredim. Je to kompletné rieSenie pre malé, stredné a velké projekty. Jedinym dévodom
na nevyuzitie tohto softvéru moéze byt iba jeho cena, ktora sa pohybuje od 500 $ az do
10 000 $ v zavislosti od obsahu balika. Dal$ie komeréné rieSenie st napriklad ClearCase
a Rational Team Concert od IBM alebo StarTeam od Borland-u.

Okrem TFS vsak existujd aj volne dostupné alternativy pre centralizované
verziovanie, ako st napriklad CVS a Subversion. Tieto maju tieZ svojich podporovatelov
a pouzivatelov.

Ak chceme odpovedat na otdzku, ¢i nam stacia centralizované systémy pre
verziovanie, odpovedal by som, Ze urcite ano. VSetky produkty ktoré boli spomenuté
pontkaju zdkladnu funkcnost, ktora sa od nich ocakava. Niektoré navyse obsahuju
funkcionality ktoré sti ¢eresnickou na torte. Na koniec by som v niekol'kych bodoch zhrnul
dobré rady pre pouzivatelov tychto systémov.

Ziskanie najnovsej verzie vzdy pred zacatim prace
Casté a skoré odovzdanie (angl. commit) zmien
Odovzdanie ¢asti rozumnej velkosti

Odovzdanie vzdy iba funkcéného kodu
Komunikacia s ¢lenmi timu.

SIS
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Distribuované systémy - redundancia podporujica bezpec¢nost

V poslednej dobe sa ¢oraz viac za¢inajua presadzovat distribuované systémy, ktoré sa zdaja
byt budtcnostou verziovacich systémov. Ich sila spociva najmd v nasledujucich
vlastnostiach:

1. Kazdy vyvojar ma k dispozicii plnohodnotny repozitar s projektom
2. Jednoduché automatické spojenie verzii

3. Podpora zmien na experimentalnej irovni

4. Praca s repozitarmi bez pripojenia na server

Casto najsilnejsim argumentom na prechod z centralizovaného systému na distribuovany
je prave prvy bod. Dalsou vyhodou, ktord z tohto bodu vyplyva je to, ze na klientskych
pocitacoch st ulozené zalohy (klientske tloziskd) [3]. Tie moézu byt velmi uzitocné pri
poskodeni dat na jednej z klientskych stanic. Mohli by sme povedat Ze je to plytvanie
pamiétou, a Ze redundancia je zvycajne neziadand v informacnych technolégiach, ale aj
tento pripad svedci o tom, Ze niekedy moze byt aj uzitocna.

Druhym naéstrojom, s ktorym mam skusenosti, je Git. Na rozdiel od TES je to volne
dostupné rieSenie, a ma plne distribuovany pristup k verziovaniu. Bol vytvoreny Linusom
Torvaldsom pre vyvoj jadra Linuxu, ¢o hned naznacuje jeho silu pri tvorbe rozsiahlych
projektov. Pri vytvoreni sa inSpirovali systémami ako je BitKeeper a Monotone, neskor sa
Git stal kompletnym systémom na spravu revizii av poslednej dobe je pouzivany
v mnohych projektoch.

Git som pouzil pri vyvoji softvérového produktu v programovacom jazyku Java vo
vyvojovom prostredi NetBeans. Pre Git existuje rozsirenie v NetBeans, ktoré umoznuje
jednoduché odovzdanie zmien vykonané programatorom, ktoré sa objavia iba
na lokalnom ulozisku. Po otestovani a overeni rieSenia moZe programator potlacit (angl.
push) vykonané zmeny do hlavnej vetvy produktu v prikazovom riadku pouZzitim
vhodnych prikazov.

Celkovo som mal pozitivny dojem z prace s Git-om. Zdoraznil by som rychlost
odovzdania zmien, ¢o vyplyva najma z toho, Ze sa zmeny ulozia lokalne, a netreba sa vzdy
pripojit k serveru. Pri centralizovanych systémoch sa to vzdy uskutoé¢ni, ¢o moze byt pre
pouzivatela mierne otravné. Pri pouziti Git-u sa objavili aj jeho dalSie vyhody ako
napriklad jeho nenaro¢nost na pamaét, jednoduché pouzitie vetvenia a pokrocilé riadenie
konfliktov.

Vyber vhodného systému - najdoleZitejSie aspekty

Pri vybere nového systému pre verziovanie, alebo pri prechode na novy systém treba
zvazit a identifikovat poziadavky timu ktory bude systém pouzivat. Treba identifikovat
taktiez znalosti a predchadzajtice skiisenosti ¢lenov timu s podpornymi prostriedkami. Na
zaklade tychto tidajov moZeme nasledne vybrat softvér, ktory nam najviac vyhovuje.
Jeden z najcéastejSich dovodov, preco su ¢lenovia tymu proti prechodu na novy systém je
ich pohodlie a odpor naucit sa nové technologie. V takomto pripade nie je celkom jasné
rozhodnutie, ¢i sa oplati riskovat tspech projektu nutenim ¢lenov robit so systémom s
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ktorym nemaju skisenosti. Manazér podpory musi mat v takom pripade zavazné dovody
na zavedenie nového systému.

Zaver

Cielom tejto eseje bolo strucné ale nie povrchné vysvetlenie tloh verziovacich systémov,
porovnanie niektorych z nich a podelit sa s vlastnymi skisenostami s tymito systémami.
Mobzeme skonstatovat, ze verziovacie systémy budu nadalej jednou z najdolezitejSich
spomedzi ostatnych podpornych prostriedkov, a ich vyvoj bude pokracovat. V budicnosti
sa urcite objavia dalSie pristupy, ktoré mozno nahradia sticasne zname centralizované
a distribuované systémy. Tendencie vsSak zatial ukazuju coraz vécSie presadenie
distribuovanych systémov.
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Annotation

Support tools for version control: suitable choice for our team?

Software development today is a process that usually takes months, but sometimes several years.
Such projects do not need only sufficient human resources, but also support tools to facilitate
employees to co-operate and work effectively during working time. One of these tools is the version
control system, which is responsible for cooperation, in particular with the source code. Choose from
these funds is not as easy as it may seem, because there is a lot of systems like that. In this essay are
mentioned the advantages and disadvantages, and some own experiences with this systems. The
essay also deals with a suitable choice and with the way of the selection versioning systems. The
reader should read the following to get a basic overview of this field and issues.



