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Abstrakt. Otvoreny softvér, ktory wvyvijala komunita otvoreného
zdrojového kédu, by sa nikdy nestal takym tispesnym, keby sa sticasne s
nim nezacali vyvijat’ aj verziovacie ndstroje. Boli to prdve verziovacie
ndstroje, ktoré wumoznili vyriesit najvicsie problémy komunity
otvoreného zdrojového kédu. A boli to prdve verziovacie ndstroje,
ktorych vyjvoj najviac urychlila komunita otvoreného zdrojového kédu.
V tejto eseji vam poviem nieco o tom, ako vznikla myslienka otvoreného
softvéru, ako to stiviselo s licenciou na otvoreny softvér a ako mohol
zacat, hlavne vdaka verziovacim ndstrojom, vyvoj volného softvéru tak
ako ho pozndme dnes, akym je napriklad Linux. A ako sa mohli
verziovacie systémy, hlavne vdaka podpore komunity otvoreného
zdrojového kédu, rozvijat’ dalej do podoby v akej ich pozndme dnes.
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Komunita otvoreného zdrojového kédu

Komunita otvoreného zdrojového kodu nevznikla len tak z nejakej spolocenskej potreby,
ale o jej zrode sa hovori v suvislosti s tvrdohlavostou jedného pana menom Richard
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Stallman!. Prisiel s myslienkou, Ze zdrojovy koéd by sa mal zdielat rovnako tak, ako
vzduch v miestnosti. Ak niekto nejako zdokonali svoj systém, potom sa ocakava, zZe sa
podeli o svoje modifikacie so vSetkymi, ktori maju podobny systém, tak aby kazdy z toho
mohol mat tzitok. Pretoze s takymto pristupom nikto ni¢ nestratil, vSetci mohli iba ziskat.
Neskor Richard Stallman zalozil neziskovd organizaciu menom ,Free Software
Foundation” a navrhol aj licenciu pre niu, ktora navzdy zabezpecovala volny pristup k
zdrojovému kédu. Dodnes je zndma ako GPL (General Public License) [1].

Stallmanova myslienka otvoreného zdrojového koédu sa ujala a ITudia zacali
uvolnovat svoje zdrojové kody pod GPL. Toto vlastne umoznilo, Ze programatori z celého
sveta ziskali pristup ku zdrojovym kédom svojich kolegov. Rovnako tak vd'aka GPL mohli
pracovat na mnohych projektoch, ktoré si sami vybrali a mohli sa pridat v ktortkolvek
dobu vyvoja projektu. Toto bol velmi vyrazny zlom v pristupe programovania ako takého.
Nova komunita, ktora zdielala svoje zdrojové kody a do ktorej sa mohol pridat tplne
hocikto z ktorejkol'vek casti sveta, sa zacala vyrazne rozsirovat vo svojich poctoch [1].

Obrovsky prinos prvého voI'ného operacného systému

Toto ale netrvalo dlho a I'udia zacali pochybovat o tom, Ze vsetok softvér ma byt volne
dostupny. V tom case sa ale objavil chlapik, ktory vyraznejsie posunul veci dopredu
smerom k otvorenému softvéru a myslienke otvorenych zdrojovych kédov. Objavil sa
Linus Torvalds? z Finska, ktory sa rozhodol nanovo vytvorit celé Unix-ové jadro, ktoré
nazval Linux. K svojmu dielu zverejnil aj zdrojové kédy a publikoval ho pod GPL
licenciou. Takmer okamzite sa zacali k nemu pridavat dalsi programatori, ktory zacali
pisat vylepSenia a podporné programy pre Linux a Linux mohol zacat rast.

Doévodom, pre¢o mohol byt softvér s otvorenym zdrojovym kédom tspesnejsi ako
ten s uzavretym, velmi pekne nacrtol Eric Raymond vo svojej eseji z nazvom Katedrdla a
Bazar (angl. The Cathedral and the Bazaar) [2], kde vysvetluje na priklade porovnania
uzavretého softvéru ako spdsobu fungovania Katedraly, a otvoreného softvéru ako
fungovania bazaru. O takom bazaru kde sa skutocne moézu uplatnit rézne vyvojové
techniky a Styly a tak isto o dalSej funkcionalite mdze rozhodnuf ktokolvek, kym pri
uzavretom softvérovom vyvoji su to prave biznis potreby konkrétnej spoloc¢nosti, ktora
softvér vyvija. Nie vzdy sa pracuje na tych castiach softvéru, ktort skuto¢ne pouzivatelia
potrebuji najviac, alebo ktord obsahuje najviac nedostatkov. Dalej poukazal na to, Ze
uzavrety vyvoj softvéru ma vzdy svoje tvrdé ohranicenie, ktorym je hlavne rozpocet,
terminy a marketingové stratégie, ktoré nijako nestvisia s technickymi problémami
softvéru. Zatial Co otvoreny softvér ma vyhodu oproti uzavretému aj vzhladom k
nedostatkom alebo chybam v kéde. Linus Torvalds tuto skutocnost vysvetlil takto: ,dany
dostatocny pocet ocnych buliev pohlti vSetky chyby v koéde”. Tomu sa potom neskor
zacalo zo zartu hovorit Linusov Zakon.

Prichod takého operacného systému, akym bol Linux, bol skutoénym darom aby sa
mohli veci zacat hybat dopredu. VSetci, co poznate trochu Linux, viete, Ze je ¢asto schopny

1 Richard Stallman je povazovany za zakladatela myslienky otvoreného softvéru.
2 Linus Torvalds je povazovany za zakladatela opera¢ného systému Linux a dodnes vedie jeho
VYVO0j.
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fungovat vyrazne efektivnejSie a bez nejakych jeho ,padov”. Linux otvoril moznost a
pridal inSpiraciu l'udom k pisaniu programov, ktoré by na nom bezali a aj k tomu aby
programatori zverejiiovali svoj zdrojovy kod. Pretoze so zverejnenim kdédu sa projekt
mohol naplno rozsirovat a takto sa mohla zvysit jeho kvalita a vObec zachovat jeho
prezitie medzi podobnymi programami ako takymi.

Problémy okolo zdrojového kodu

Tak, ako sa zacala rozSirovat komunita otvoreného zdrojového kddu, tak zacal rast aj
objem kédu, s ktorym museli jednotlivé projekty pracovat. Kym volakedy Iludia
zverejiiovali svoj zdrojovy koéd na internetovych strankach, teraz toto uz bol velky
problém, pretoze zdrojového kodu bolo privela. V jednotlivych projektoch uz nebolo toho,
kto by sa rozhodol zobrat si na plecia celti logistiku okolo zdrojovych kodov. Presnejsie
stahovanie zdrojovych kédov zo stranok prispievajucich programatorov, vkladanie
modifikdcii do stcasného projektu a sticasne s tym este sledovat nedostatky, ktoré by nova
modifikacia mohla priniest. Nie, toto uz dalej nebolo mozné, aby toto niekto robil sam.
Zvlast pokial hovorime o komunite otvoreného zdrojového kédu, ktorej clenmi su
nadSenci a vo svojej podstate dobrovolnici, ktori chcti hlavne vylepSovat existujuci kod
svojimi vlastnymi vylepSeniami.

Projekty s otvorenym zdrojovym kodom museli zacat fungovat inak aj v oblasti
zverejniovania svojich zdrojovych kédov. Kym dovtedy sa zverejniovali iba zdrojové kody
stabilnej a dobre otestovanej verzie, teraz museli ist dalej. PretoZe pre prispievajucich
vyvojarov bolo casto velmi frustrujuce, ak si stiahli uvolnenu verziu zdrojovych kdédov,
zacali hl'adat chyby v zdrojovom kéde a potom nakoniec ked chybu nasli a poslali ju spat
do projektu zistili, Ze dant chybu uz pred ¢asom nasli a aj opravili. Preto sa projekty s
otvorenym zdrojovym kédom rozhodli najprv pre ciastocné rieSenie tohto problému.
Kazdy den zverejtiovali na svojich strankach aktualny stav celého projektu. Co bolo uréite
lepsie, pretoze l'udia, ktori chceli prispiet, mohli mat prehlad o tom, aka funkcionalita sa
prave vyvija. Na druht stranu to bolo ale velmi tazkopadne rieSenie. Stacilo, Ze sa zmenil
jeden riadok v ktoromkolvek stubore a uz bol dévod davat znova cely, len malicko
pozmeneny projekt na stiahnutie.

Vplyv verziovacich systémov

Uplnym riesenim problému okolo zdrojového kédu, ktoré je aktudlne aj dnes, je pouZitie
verziovacieho systému. Verziovaci systém, tak ako ho pozname dnes, je polo-
automatizovany nastroj na spravu verzii. Na jednej strane vyvojarom, ktori maja
registrovany ucet dovoluje stahovat a odosielat svoje opravy a vylepSenia zdrojového
kédu, ale aj inych sticasti projektu. Na druhej strane, hocikto si méze anonymne stiahnut
aktualny stav zdrojovych kédov, takze tak ¢i tak, zdrojovy kod zostdva dostupny pre
kazdého. Ovladanie verziovacieho systému bolo uz v jeho zaciatkoch velmi jednoduché z
hladiska principu. Zvycajne stacil jeden prikaz na to, aby ste aktualizovali svoje zdrojové
kédy projektu, ale tiez stacil jeden prikaz na to, aby ste si ich mohli stiahnut vsetky
nanovo. Odovzdavanie zmien siborov uz nemuselo byt také jednoduché, ale aj toto sa s
vyvojom verziovacich systémov postupne zlepsovalo.
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Prichod verziovacich systémov otvoril znova, tak ako pred nim prichod myslienky
otvoreného softvéru (GNU), otvorenej licencie na softvér (GPL) a prvého otvoreného
operacného systému (Linux), nové moznosti. Projekty otvoreného zdrojového kédu zacali
velmi rychlo prechadzat na pouzitie verziovacich systémov. Vyvojari teraz dostali
skutocne silny nastroj ako podstatne efektivnejsie pracovat na svojich projektoch s
otvorenym zdrojovym kédom.

Myslim si, Ze ¢im efektivnejsie dokazete pracovat na veciach a to teraz nemyslim len
vyvoj softvéru, ale vSeobecne, tak tym viac sa do veci mozete zahibit a viac sa do nich
ponorit. Cim viac sa viete do svojej prace zahibit’, tym vacsi vztah si k nej viete vytvorit.
Cim vic$ vztah a ldsku méte k svojej praci, tym sa vam stava prijemnejSia a tym viacej
mate chut v nej pokracovat znova aj nabuduce. A nie len to, ale ziskate aj motivaciu
povedat o svojich tuspechoch, delit sa o skuisenosti s ostatnymi a inSpirovat dalSich aby
skusili fungovat tak ako vy sami fungujete. Tento proces je podla mna samo-napliiujici a
samo-rozsirujuci. Mozno aj kvoli tomuto sa stali verziovacie nastroje také uspesné. Mozno
aj kvoli tomuto a verziovacim nastrojom sa stal Linux taky tuspesny a vobec otvoreny
softvér ako taky.

Vyvoj verziovacich systémov

Ked sa pozrieme na vyvoj verziovacich systémov, mdzeme s istotou povedat, Ze ho
vyrazne poznacil otvoreny softvér a vsetko, o sa udialo uz od vzniku myslienky
otvoreného softvéru Richarda Stallmana, cez vznik otvorenej licencie na softvér (GPL), az
po vznik prvého otvoreného operacného systému Linux. Dokonca aj v stcasnosti je
vzdjomné prepojenie medzi komunitou otvoreného zdrojového kdédu a verziovacimi
systémami vel'mi velké. Navzajom jeden druhého potrebuju a vylepSuju. Mozno hovorit
az o symbidze.

Ked prvé verziovacie systémy zacinali, iSlo prevazne o centralizované systémy.
Centralizované systémy s jednym hlavnym vezriovacim skladovym miestom pre kod.
Toto rieSenie bolo jednoduché a efektivne. Hlavne pokial islo o mensie projekty. Takéto
centralizované verziovacie systémy boli napriklad Subversion a CVS. Povedal by som, Ze
hnacou silou ich vzniku bolo hlavne to, aby sa vObec nejaké verziovanie a teda zlepSenie
prace so zdrojovym kédom mohlo dat urobit.

Mohli by vSak nastroje ako je Subversion, alebo CVS dobre posluzit k vyvoju
napriklad Linuxového jadra, ktoré ma vela vetiev a vyvija ho mnozstvo Iudia z celého
sveta? Urcite by to bolo prinajmensom privelmi ndro¢né na spravu takého verziovacieho
skladu. Preto v takych pripadoch je dobré siahnut radsej po nastroji, ktory sa uz implicitne
venuje decentralizovanému pristupu.

Prechod z centralizovanych na decentralizované verziovacie systémy

Takéto nastroje v komunite otvoreného zdrojového kodu existovali. Jednym z nich bol aj
GNU arch. Schopnost tohto nastroja potvrdil aj David A. Wheeler, ktory o niom povedal:
,GNU arch je plne decentralizovanyj, ¢o ho robi vel'mi vhodnym pre pricu decentralizovaného
vyvoja, akym je napriklad vyvoj Linuxového jadra.” [3]
David A. Wheeler dalej vo svojom clanku hovori o fakte, Ze GNU arch ma hlavnu
nevyhodu, ktord ho stdle odstva do druhej kategorie verziovacich systémov a tou
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nevyhodou je, Ze nefunguje dobre na Windows systémoch. Dokonca ani tvorcovia GNU
arch uz od zaciatku nemali zdujem na tom, aby sa toto niekedy zlepSilo. Navrhovali svoj
verziovaci systém tak, aby fungoval hlavne na ,POSIX kompatibilnych” opera¢nych
systémoch. KedZe operacny systém Windows takym nie je, tak ani fungovanie ich
verziovacieho systému na nom nie je také, aké je na inych operacnych systémoch, ktoré st
,,POSIX kompatibilné”, ako je napriklad Linux.

Ak by sme sa pozreli na GNU Arch zo vSeobecného pohladu, uvidime, Ze vo
vSeobecnosti nie je takym vyspelym nastrojom ako je Subversion. Tuto vyspelost je vidiet
hlavne v otazke stiborového systému, optimalizacii, ktora sa musi niekedy robit rucne, ale
tieZ aj v dokumentacii [3].

K vSetkym tymto nedostatkom zrejme prispel fakt, Ze iSlo o mlady projekt, ktory sa
nevyvijal tak dlho ako napriklad spominany Subversion. Napriek tomu ale jeho samotny
koncept bol velmi flexibilny. Medzi jeho hlavné vyhody patri urcite jednoduchost,
otvoreny navrh a silna schopnost spracovat narocné situacie.

Ked sa pozreli na GNU Arch vyvojari, videli v jeho navrhu dobré idedly, avSak uz nie
v jeho implementacii. Dosledkom toho bol vznik jeho nastupcov, akymi boli napriklad
Arx, Bazaar a neskor potom aj Bazaar-NG. Pozrime sa dalej na jedného z jeho
nasledovnikov, na Bazaar-NG.

Bazaar-NG vychadzal z GNU Arch, avSak je to v zasade novy projekt. Je to
distribuovany distribuovany verziovaci systém. Mal lepSie pouzivatelské rozhranie ako
jeho predchodca. ZlepSenie nastalo aj v dokumentdcii, ktortt hlavny vyvojar Bazaar-NG
pise sucasne s kédom. Co je rozdiel oproti GNU Arch, ktory dobrti dokumentéciu
potreboval ako sol, pretoZze jeho operdcie boli privelmi komplikované a mnoho krat
tazkopadne.

Dalsou velkou vyhodou oproti GNU Arch je v tom, Ze Bazaar-NG je vyvijany v
Python, ¢o mu umoznuje sa velmi Iahko preniest na iné systémy. Aj ked Python je
skriptovaci jazyk a niekto by mohol povedat, Ze takato skutocnost spdsobi pomalSie
fungovanie systému. To je vSak vecou iba vnimania. Aj v skriptovacom jazyku ako je
Python je mozné optimalizovat na rychlost spracovania.

Je esSte niekolko dalsich distribuovanych verziovacich systémov komunity
otvoreného zdrojového koédu, ktoré zasiahli a stdle zasahuju do vyvoja otvoreného
softvéru.

Zhrnutie

Myslienka otvoreného zdrojového kddu, volnej licencie ku kédu (GPL) a volny operacny
systém Linux fungujui v dnesnej dobe aj nad’alej a tesia sa stale vacsiemu uspechu spolu s
verziovacimi ndstrojmi, ktoré tvoria ich stalu a neodmyslitelnti sucast. Vsetky tieto veci
vytvorili jeden velky celok na ktorom budu moct stavat dalSie generacie myslitelov a
programatorov komunity otvoreného zdrojového kédu. Vsetci z nich urcite nikdy nepopra
vyznamnu ulohu, ktorti zohrali verziovacie nastroje vo vyvoji komunity otvoreného
zdrojového kédu. Mnohi z nich budii mozno prave pokracovat v ich vyvoji, ktory sa
momentdlne nachadza na distribuovanych verziovacich systémoch a posunt tento vyvoj
este o kusok dalej, tak aby sa ['udia mohli aj nadalej tesit z kvalitného otvoreného softvéru,
ktory pomaly ale isto sa zac¢ina posavat viac do povedomia celého sveta.
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Annotation

Tools that shaped the open source software

The Version Control systems have experienced significant increase over the last few years. It was
thanks to open source, why Version Control systems has become more developed. And it was thanks
to the Version Control systems, why open source can get to where it is today. So we can say that the
Version Control systems shaped the development of open source in highly significant manner.



