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Abstrakt. Verziovacie systémy su v praxi beZne pouzivané na spravu
zdrojového kédu v timoch s viacerymi programdtormi. PouZivanie
tychto systémov v malych alebo dokonca jednoclennych timoch vak nie
je samozrejmé, pretoze programdtor-jednotlivec v principe nepotrebuje
spravu zdrojového kédu. Ich pouZitie vsak prindSa viacero menej
ocividnych vyhod, ktoré pomdzu k vytvoreniu lepsieho softvérového
produktu. Verziovacich systémov existuje velké mnoZstvo a delia sa na
dve vyrazne odlisné skupiny — centralizované a distribuované. Vyber
spriavneho systému sa moze lisit od jedného projektu k druhému. V tejto
eseji opisujem moje ndzory na vyber sprdvneho typu a pouZitie
verziovacieho systému jednotlivcami a timami s mensim poctom
programdtorov.
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Verziovacie systémy st dlhodobo pouzivané vo vsetkych oblastiach vyvoja softvéru.

Vyhody ich pouzivania st pre védésinu timov samozrejmé. Ak viacero programatorov
pracuje na rovnakych ¢astiach zdrojového kédu, potrebuji nastroj, ktory im pomdze tento
kéd spravovat. Tito programatori mozu pritom byt od seba vzdialeni tisice kilometrov,
ako je to dnes bezné v mnohych firmach alebo v pripade open source projektov. Jedinou

inou moznostou by bolo, aby kazdy programator pisal zdrojovy kéd do samostatnych

suborov, ¢o je ale v praxi nemozné.
Ak vSak programator pracuje na projekte samostatne alebo iba v time niekolkych
Tudi, ktori pracuju na oddelenych castiach projektu, moze sa zdat, Ze nebude potrebovat
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ziadne podporné prostriedky pre vyvoj softvéru a konkrétne ani verziovaci systém.
Vyberom a pouzivanim spravneho verziovacieho systému vSak podla mojho nazoru
programator ziska zna¢né vyhody, ktoré mu napomoézu ziskat lepsi prehlad nad
projektom a teda k vytvoreniu lepsieho softvérového produktu.

Problém moézZe vzniknut aj pri vybere verziovacieho systému. Tieto systémy sa
zvycajne delia na dva druhy: centralizované a distribuované. Oba styly poskytuju svoje
vyhody aj nevyhody a ich vyber nemusi byt vzdy jednoznacny. Starsie a aj historicky viac
pouzivané boli centralizované systémy, no pre mozné vyhody distribuovanych systémov
je tento typ v sticasnosti pouZzivany v stale rastiicom pocte projektov [1].

Verziovacie systémy sa delia aj na iné typy, napriklad na Lock-Modify-Unlock
a Copy-Modify-Merge, no pre zjavné vyhody druhého typu oproti prvému je ich vyber
v stcasnosti pomerne jasny [3]. V pripade pouzitia prvého typu systému by na jednom
subore so zdrojovym kédom mohol pracovat iba jeden programator. Toto je prinajmensom
znacne nepraktické apri trochu vacsich projektoch podla méjho ndzoru priamo
nefunkéné.

Sam sebe panom

Najmen$im moZnym timom je tim jednollenny. Na prvy pohlad sa moZe zdat, Ze
programator, ktory pracuje na projekte samostatne nepotrebuje nastroje na podporu
vyvoja. Tieto nastroje st bezne chapané ako nastroje pre organizovanie viacerych
programatorov a na zdielanie ich prace. Tak, ako jednotlivec nemusi komunikovat sam so
sebou pomocou e-mailov, Skype a podobnych néstrojov, zvycajne si mysli, Ze nepotrebuje
ani zlozit spravu zdrojového kédu.

Pouzivanie verziovacieho systému vSak podla mojho nazoru prinasa znacné vyhody
aj pre programatora-jednotlivca. Zrejmou vyhodou pre kazdého programatora je samotné
rozdelenie softvéru na verzie. Pre vyvoj softvéru sa nehodi si jednoducho ukladat vSetky
zmeny do rovnakého suiboru bez moznosti obnovenia predchddzajiicej verzie. Pridanie
novej funkcionality c¢asto znamena tpravu mnohych zdrojovych stuborov. V pripade, Ze
tieto zmeny sposobili necakané chyby a potrebujeme ich rychlo odstranit alebo v pripade,
Ze sa rozhodneme dant funkcionalitu do projektu nezahrnut je prechadzanie tychto
suborov nepraktické a pomalé.

V praxi sa mi niekolkokrat stalo, Ze som urobil anasadil nevhodné zmeny. Na
projekte som pracoval dlho do noci a ked som konecne dokoncil funkcionalitu, na ktorej
som pracoval, nechcelo sa mi skontrolovat ostatné casti aplikacie a zmeny som jednoducho
nasadil. Na druhy den som zistil, Ze tdto nova funkcionalita znefunkénila ostatné dodlezité
Casti aplikdcie. V tejto situdcii som potreboval aplikdciu ¢o najrychlejSie dostat do
predchadzajticeho, plne funkéného stavu. Vtedy som zial nepouzival ziadny verziovaci
systém a tak bolo potrebné prejst vSetky upravované stibory a ru¢né prepisat zmeny. Toto
bolo nielen vel'mi pracné, ale aj nachylné na chyby.

Pomocou verziovacieho systému sa vSak vieme jednoducho vratit k predchadzajicej
verzii bez problematickych zmien [2]. Zmeny znovSej verzie nam zostanut zachované
a mdzeme na nich neskdr znovu pracovat. Stale pouzivanie verziovacieho systému by mi
urcite uSetrilo vela ¢asu a nervov.
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Menej ocividnou vyhodou neustaleho ukladania zmien je moznost ich sledovania.
Viacero verziovacich systémov nuti pouzivatela zadat opis zmeny, ktorti prave vykonal.
Toto programatora prinuti zamysliet sa nad tymito zmenami. Boli tieto zmeny naozaj
uzitoéné? Boli potrebné? Co potrebujem vykonat ako dalsi krok? Odpovede na tieto
otazky pomoézu ziskat lepsi pohlad na cely projekt [4]. Pri praci na vlastnom projekte,
ktorého vyvoj nema programator perfekine naplanovany sa moze stat, ze vykona
nezmyselné alebo nekompletné zmeny. Casto sa mi stane, Ze teste pred zadanim
vykonanej zmeny si uvedomim, Ze by do nej bolo potrebné este nieco dorobit alebo, ze
som danii zmenu mohol vykonat inak. Vysledkom je, Ze programator travi svoj cas
uzitocnejsie a kazdy nasledujuci pohyb si dokladne premysli.

Ak sa teda programator-jednotlivec rozhodne nejaky systém pouzit, jeho vyber je
podla mojho nazoru jednoduchy. Takyto typ pouzivatela potrebuje distribuovany systém,
ktorého repozitdr sa bude nachddzat na pocitac¢i, na ktorom beZne pracuje. Kedze
nepotrebuje jeho pracu zdielat s ostatnymi Iud'mi, nepotrebuje vzdy uchovavat najnovsiu
verziu na centralnom serveri. Osobne v praxi pouzivam distribuovany verziovaci systém
Git. V pripade potreby si pracu moézem preniest na iny pocita¢ aj pri pouzivani tohto
distribuovaného systému.

Programator jednotlivec moze zvazit aj pouzitie centralizovaného systému. Vyhody
takéhoto systému vidim vstalom uchovavani najnovsej verzie na serveri, teda ak
programator bude casto menit zariadenia, na ktorych pracuje, moéze byt pouzitie takého
systému pre neho vyhodné. Takéto podmienky sa mi vSak nezdaji pravdepodobné a preto
povazujem distribuovany systém za jednoznacnu volbu. Vyber je vSak na samotnom
programatorovi. Kazdy musi zvazit, ¢i je takyto scenar pravdepodobny a rozhodnut sa
samostatne.

Dobrych I'udi sa vsade vel'a zmesti

Verziovacie systémy su prakticky nevyhnutné pre vsetky typy timov, aj tie mensie.
V pripade, Ze Clenovia timu pracuju na nezavislych castiach projektu ziskaju rovnaké
vyhody, ako som popisal v predchadzajticej Casti eseje.

Ak potrebuju pracovaf na rovnakych castiach zdrojového kddu, systém, ktory im
umozni spravovaf tento kdéd je nutnostou. Inak by sa mohlo stavat, Ze si budu
progamatori zmeny navzdjom prepisovat. Aby tomu zabranili, potrebovali by vynalozit
znacné usilie na réziu zmien. Ked som zacinal programovat nepoznal som ziadne
verziovacie systémy. S kamaratom sme sa rozhodli robitf na mensom projekte. Napriek
tomu, Ze sme boli mali¢ky tim pozostévajuci z dvoch ¢lenov, zdielanie zdrojového kodu
na serveri vyvyjanej webstranky bolo velmi ndroéné a casto sme nezabranili konfliktom
a chybam, ktoré sme nésledne museli pracne odstrariovat.

Co sa tyka typu systému, vieobecne sa distribuované systémy povaZzuju za
Sikovnejsieho nastupcu centralizovanych, ktoré majii oproti nim viacero vyhod [1]. Vyber
typu systému je vSak podla mna aj tak problém s nejednoznacnou odpovedou a optimalny
vyber sa moze lisit od projektu k projektu. Moj nazor na vyber zdlezi od typu projektu
a kontextu, v ktorom tim pracuje.
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Skolsky projekt

Pri skolskom projekte, ako je napriklad projekt, na ktorom pracujeme v ramci predmetu
Timovy projekt, je vhodnejsi distribuovany systém, pretoze Studenti pracuja na softvéri
samostatne a na serveri nepotrebuje byt neustale najnovsia verzia.

Na projekte pracujeme agilne, metddou Scrum, ktord ma jasne definované Sprinty
lize obdobia, po ktorych sa skontroluje stav softvéru. Studenti moéZu na ich tlohach
pracovat samostatne vo svojom vlastnom repozitari a pred terminom ukoncenia Sprintu
odovzdaju svoju pracu do centrdlneho repozitara. Distribuovany systém umoziiuje oddelit
ukladanie zmien vo vyvyjanom softvéri od publikovania zmien pre ostatnych
programatorov, ¢o v centralizovanych systémoch nie je samozrejmé.

Nas tim pozostava zo siedmych l'udi, no na projekte pracujeme sticasne na réznych
castiach. Na rovnakom zdrojovom kdde pracuju sticasne iba niekolki ¢lenovia timu, takze
ide vlastne o velmi maly tim. Napriek tomu je pouzivanie verziovacieho nastroja velmi
uzitoné. Jednotlivym programatorom poskytuje vyhody opisané v predchadzajtcich
kapitolach. Ostatni clenovia moézu sledovat jeho dinnost, ¢o je vyhodné aj pre
monitorovanie projektu.

Metéda vyvoja Scrum tiez vyzaduje detailné sledovanie spitiania jednotlivych cielov.
Tieto idaje st pouzivané na tvorbu tzv. burndown grafov, pomocou ktorych sledujeme
priebeh vyvoja. Verziovaci systém je velmi ndpomocny aj v tomto smere pretoZe spitianie
jednotlivych cielov jednoducho sledujeme vd'aka rozdeleniu na jednotlivé verzie.

Firemny tim

Centralizované systémy st konceptudlne jednoduchsie a, podla méjho nazoru, aj
jednoduchsie na pouzivanie. Distribuované systémy vsak prinasaju viacero praktickych
vyhod [1], z ktorych niektoré som uz opisal, ale na ktoré sa znovu pozriem v kontexte
firemnych projektov.

Moznost prace na projekte offline je jedna zhlavnych vyhod, ktoré poskytuju
distribuované veziovacie systémy. V beznej firme, kde st vSetci zamestnanci neustale
pritomni v kanceldrii vSak programatori pracuji na firemnych pocitacoch a st neustale
online, ¢o znamena, zZe mozu casto nahrdvat ich pracu na centrdlny server. Offline na
projekte zvycajne nepracuju. Tato vyhoda teda nie je vo firemnom kontexte zvycajne
aplikovatelna.

Dal$ou véeobecnou vyhodou distribuovanych systémov je jednoduché vytvarenie
a spajanie vetiev, ¢o podporuje vyvoj experimentalnych funkcionalit, pretoZe ich je mozné
vyvyjat v samostatnych vetvach, ktoré pocas vyvoja neovplyviiuju hlavnt funkcionalitu.
Ak sa danu funkcionalitu podari vyvynatf do dostatocne dobrého stavu, prida sa
k ostatnym. Vo firemnom projekte je vSak malokedy potrebné vyvyjat experimentéalne
Casti. Poziadavky na vysledny softvérovy produkt su tradicne dopredu Specifikované
zakaznikom. Aj pri pouziti agilnejSich metéd vyvoja poziadavky na funkcionality
Specifikuje zakaznik a tieto poziadavky musia byt splnené.

Vyhodou distribuovanych systémov je poskytnutie plného pristupu vsetkym
potenciondlnym vyvojarom. Toto mdze byt velmi uzito¢né pri inych typoch projektov, no
pri firemnom, kde je jasne definované, kto ma pristup k projektu akto nie, je tato
funkcionalita zbytoc¢na.
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Opisané vyhody distribuovanych systémov sa podla mdjoho nazoru ukazuju ako
nevelmi uzitoné v kontexte firemnych projektov. Ako som spominal, centralizované
systémy st podla mojho ndzoru jednoduchsie na pouZzivanie. Na vyber systému pre firmy
by som pouzil parafrazu principu Occamovej britvy: ak pre problém existuji dve rovnako
dobré rieSenia, pouzijeme to jednoduchsie.

Pouzitim centralizovaného systému bude navySe na serveri neustale najnovsia verzia,
ktort si potom modze jednoducho prezriet vedudci timu alebo, v pripade zaujmu, aj
samotny zakaznik. Preto je podla mna centralizovany verziovaci systém jednoznacna
volba pre klasicky firemny projekt.

Open source projekt

Na projekty s otvorenym zdrojovym kédom je idealne pouzit distribuovany verziovaci
systém. V minulosti sa pouzivali systémy centralizované, ¢o zo sebou prinasalo mnoho
nevyhod.

Pri open source projektoch na rozdiel od ostatnych nie je vzdy jasné, kto ma mat
pravo prispievat do projektu akto nie. Prava na upravovanie kédu bolo potrebné
udelovat jednotlivym programatorom, ktori sa zdali dostatocne schopni prispievat do
projektu. Toto so sebou prindsalo potrebu testovat novych programatorov a trosku
politiky, ktora je pre projekt neuZzitocna a dokonca mu moZze uskodit.

Nie je tajomstvom, Ze Linus Torvalds vytvoril distribuovany verziovaci systém git
pretoze bol nespokojny s kvalitou predoslych systémov [5]. Jeho systém je teda priamo
zamerany nha open source projekty ako jeho vlastny Linux. Vyhodou pre open source
projekty je, Ze kazdy si moZe skopirovat cely repozitar projektu a plnohodnotne na fiom
pracovat. Hlavni vyvojari potom skontroluji zmeny, ktoré prispievatelia vykonali
a v projekte pouziju iba tie, ktoré povazuju za potrebné a spravne [1]. V tomto procese je
velmi doblezita schopnost systému vytvarat, spravovat a spajat vetvy vyvoja, v com, vdaka
ich fundamentalnemu navrhu majt navrch distribuované systémy.

Na open source projektoch sa zvycajne podiela velka skupina vyvojarov, no zich
podstaty vypliva, zZe pocet programatorov méze byt aj velmi maly. V kazdom pripade
nevyhnutne potrebuju verziovaci systém.

S pracou na open source projektoch priame skiisenosti nemam, no na projektoch,
ktoré sa venujuii open source socidlnemu programovaniu, ako napriklad GitHub vidim, ako
navrh distribuovaného systému prospieva open source rieSeniam.

Na tomto portali sa nachadza aj mnozstvo mensich projektov, na ktorych pracuje iba
jeden programator. Vdaka verziovaciemu systému potencionalni pouzivatelia tychto
projektov jednoducho a prehladne vidia, ako ¢asto na nich autori pracuju a aké zmeny
vykonavaji. Navyse ak je niekto nespokojny s vyvojom projektu alebo jeho pdvodny autor
na nom nepracuje moze si jednoducho vytvorit svoju kdpiu projektu a pokracovat v praci
podla svojej chuti.

Zaver

Verziovacie systémy s pre mnohé timy nevyhnutnostou, no zidu sa aj tym, ktori by sa
bez nich v najhorsom zaobisli. Touto skupinou pouzivatelov st napriklad programatori-
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jednotlivci alebo velmi malé timy, ktorym nebude manazovanie zdrojového kédu cinit
také tazkosti, ako v pripade velkych projektov.

Na zdklade vlastnych skusenosti viem, ako dokaze pouzivanie verziovacieho
systému pomoct pri mnohych problémoch spojenych s vyvojom alebo priamo pri vyvoji
softvérového produktu. Tieto vyhody podla mojho ndzoru robia pouZzivanie verziovacich
systémov prospesné aj za cenu malého tsilia navyse.

Délezité je aj samotné pouzivanie verziovacieho systému a jeho vyber. Na rozne typy
projektov je mozné pouzit rozne systémy aich vyber je nie vzdy jednoduchy. Preto je
doélezité sa nad vyberom dokladne zamysliet a zvazit kontext, v ktorom bude tim na
projekte pracovat. Hoci distribuované timy st modernejsie a maji viacero vyhod,
v pripade firemnych projektov sa podla mdjho nazoru viac hodi pouzit systém
centralizovany.
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Annotation

Small-time Versioning

Version control systems are in practice widely used to manage the source code in teams with many
programmers. Using these systems in small or even one member teams is not so certain, because a
single programmer does not need complex source code management. However, using these systems
brings a number of advantages which help the programmer to create a better software product.
There are many version control systems in use. They are usually divided into two quite different
groups — centralized and distributed. Choosing the right system can be a difficult task which differs
from one project to the other. In this work I describe my opinion on choosing the right type of
system and usage of the system by single programmers and teams with a small number of members.
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