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Abstrakt. Verziovat, verziovat, verziovat. Tak by mohli zniet' slovd
jedného ruského revoluciondra, prenesené zo skolskych lavic na vyvoj
softvéru. V dnesnej dobe je pri rozsiahlejsich projektoch verziovanie
sticasne nevyhnutnostou, ako aj velmi dobrym pomocnym ndstrojom.
Nie je tomu tak len kvoli potrebe vytvdrat rozne verzie softvéru pri
vyvoji, ale potreba verziovat je podmienené casto aj velkym poctom
programdtorov, ktori sa na vyvoji paralelne podielajii, a to ndm takyto
ndstroj umozniuje. V eseji sa snazim odovodnit potrebu verziovania,
dalej s to jeho vyhody, a najviac sa zameriavam na mozné problémy,
ktoré sa mbéZu pri verziovani vyskytniit, a to konkrétne pri pouzZivani
Subversion. Nanestastie ich nie je mdlo.
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Svet verzii je vsadepritomny. Ci uz ide o verziu aktualneho operacného systému

v teleféne, alebo verziu automobilu ¢i bezpecnostného videosystému. Vela produktov je

oznacenych urcitym cdislom vyjadrujicim jeho aktudlnu verziu. V eseji sa zaoberdm

konkrétne verziovanim softvéru. Jonah Kagan [3] vo svojej eseji tvrdi, Zze by bolo

zaujimavé zaviest verziovanie aj napriklad do skol, a bolo by tak mozné sledovat pracu

Studentov na domacich tilohach, ¢o by bolo nepochybne zaujimavé.

Vyvoj softvéru je v dnesnom ponimani nepochybne vel'mi Siroky pojem, za ktorym sa
skryva skutocne vela. Pod verziovanim budeme rozumiet mozZnost vyvijat softvér
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vo viacerych verziach (¢i uz sekvencne, alebo paralelne), pricom ztoho vyplyvaju
nasledovné vyhody:

— moznost pre efektivnejsiu pracu viacerych I'udi nad spolo¢nym projektom
sucasne

— prehladné sledovanie zmien

— dostupnost a zaloha vSetkych pdvodnych verzii

— moZznost pracovat s roznymi verziami sticasne

Samotné verziovanie je podla [2] stucastou nielen podpory vyvoja, ale aj podpory
manaZmentu. S danou mysglienkou plne sthlasim. Co sa tyka konkrétnych rieSeni, tak
verziovanie pracuje na dvoch zdkladnych pristupoch. Bud sa pouziva centralizovany
pristup (napr. SVN), alebo distribuovany pristup (napr. Git, Mercurial). Pri vybere
jedného alebo druhého je potrebné zvazit urcité specifika, ale samotny vyber vhodnejsieho
pristupu na manaZzovanie verzii alebo pripadné porovnavanie tychto dvoch pristupov nie
je predmetom tejto eseje a preto sa nim d'alej nebudem v praci zaoberat.

Subversion a jeho uskalia

Subversion (dalej len ,SVN”) je centralizovany systém, to znamend, Ze obsahuje jeden
centralny repozitar, ku ktorému prostrednictvom servera pristupuju jednotlivi klienti. Pre
dolezitost strune uvediem priblizenie pojmov ako trunk (kmen), branch (vetva) a tag
(oznacenie, stitok). Vyvoj, resp. jednotlivé verzie softvéru si mozeme pre lepsiu ilustraciu
predstavit v priestore (obr. 1) a to tak, Ze uzly v grafe buda predstavovat jednotlivé verzie
kédu. Uplne prvotnt vetvu predstavuje trunk. Trunk je pri verziovani vzdy $tartovacia
linia pre projekt. Dolezité je pochopit a uvedomit si, Ze sa jedna o zaciatok, od ktorého
mozeme pokracovat dalej. Pokracovanie moze predstavovat aj vytvorenie novej vetvy. Pri
vytvoreni vetvy dojde k vytvoreniu kopie prislusnej verzie, ktora ostane nezmenend, a my
upravujeme dalej uZ novovytvorenu vetvu. Hned pre zjednoduSenie prezradim, Ze tag sa
od branch-u nelisi takmer v ni¢om. Ide len o to, Ze tag povazujeme za urciti ucelent
verziu softvéru, ktora moze byt odovzdana dalej napriklad priamo zakaznikovi. Slovom
merge (spojit) sa oznacuje spojenie jednej vetvy s druhou. VSetky uvedené pojmy st
ucelene znazornené na obr. 1.

Merges
Discontinued
development branch

~al

Obr. 1 SVN v dvojrozmernom priestore [7].

Pomaly sa dostavam k prvym problémom, pretoze jednou z nejasnych a diskutabilnych
otazok, ktoré vznikaju pri verziovani je:
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Kedy vytvorit nova vetvu?

Spociatku sa nam moze zdat jednoduché a intuitivne, ale podla [6] mbze mat spdsob
vytvaranie vetiev pri vyvoji vyznamny dopad na celkovi kvalitu softvéru. Medzi
odporucania pri vytvarani novych vetiev patria:

— snazit sa obmedzit vytvaranie novych vetiev, pokial to nie je nevyhnutné
— snazit sa obmedzit vytvaranie novych vetiev, pokial bude nasledne viacej skupin
Iudi pracovat nad prili§ previazanymi alebo spoloénymi ¢astami kédu

Na vytvaranie vetiev existuju konkrétne stratégie [1]:

— Branch per feature — nova vetva sa vytvori vzdy, pokial ideme implementovat
novu konkrétnu funkcionalitu

— Branch per iteration/sprint — nova vetva sa vytvori vzdy pre novy Sprint

- Branch per Team/Subteam — projekt sa rozdeli medzi viacej timov alebo
podtimov

Treba podotknut, Ze po skompletizovani vysSie uvedenych vetiev nastdva zlucenie s
povodnou (napr. kmenom) alebo inou vetvou - tzv. merge. Myslim si, ze uvedené
odporucania nachadzaji svoje miesto v praxi, kde sa pouZziva verziovaci systém. Pri
nedodrzani urcitych pravidiel sa mo6ze cely vyvoj ubrat zlym smerom, a jedinym rieSenim
bude vratit sa spat k poslednej funkcnej verzii a zacat pracu znovu od nej, a vtedy uz je
cely tim v neprijemnej situdcii, kedZe vynalozené tsilie (Castokrat mnoho tzv. cloveko-dni)
na vyvoj bolo zbytocné. Takyto stav je neprijemny na jednej strane pre firmu, ktora softvér
vyvija, pretoze musi niest nasledky s tym spojené, a na druhej strane taktiez pre
zakaznika, kedZe mo6Zze dojst k postivaniu terminu dodania vyvijanej verzie produktu.

Odovzdanie = zverejnenie kédu

Dalsim problémom pri SVN je, Ze nie je Ziadny rozdiel medzi vytvorenim a publikovanim
odovzdania kdédu (commit). Akonadhle nie¢o odovzdam, hned je to verejne publikované
pre vsetkych, ¢o nemusi byt vzdy vhodné. Pri kazdom odovzdavani sa vytvori nova
revizia (revision), ¢o je dobré, pretoze vidime kto, kedy a akt zmenu vykonal. Ak
vykonané zmeny a nie s centralne dostupné v repozitari, potom neboli odovzdané. Tu
vstupuju do hry aj problémy so siefovym pripojenim, ktoré mézu komplikovat pracu z
externej lokality. Prikladom moze byt taktiez pomalé sietové pripojenie, ktoré moze
zbytocne zaberat prilis mnoho casu.

Odovzdat po kazdej ucelenej casti

Nevyhodu SVN vidim aj v tom, Ze nedokaze lokalne nahromadit revizie, ktoré by sa
potom dali naraz odovzdat. Taktiez pokial programator pracuje nad nejakym
komplexnej$im kédom, moZe si chciet uloZit pracu bez toho aby musel odovzdavat nieco
do repozitara, a SVN nepodporuje lokdlne vytvaranie vetiev.
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Konflikty a ich rieSenie na dennom poriadku

Dalsim problémom pri verziovani s SVN byva riesenie konfliktov. Osobne som sa stretol s
rieSenim konfliktov hned pri jednom z prvych kontaktov s SVN. Konflikty m6zu vznikat
pri odovzdavani zmien do centralneho repozitara, ako aj pri preberani upravenych
suborov z centralneho repozitara na lokalny disk. RozliSujeme v podstate dva druhy
konfliktov:

—  File conflict — vznika, ak dvaja alebo viaceri pouZivatelia zmenia ten isty riadok
alebo riadky kodu

—  Tree conflict — vznika prave vtedy ked sa jeden pouzivatel pokusa
zmenit/vymazat/presunut subor alebo priecinok, ktory iny pouzivatel
zmenil/vymazal/presunul.

Dalej sa budem podrobnejsie zaoberat tymi Castejsimi konfliktmi, a to st stborové
konflikty. SVN vie zistit, Ze vznikol konflikt, ale vyrieSif ho automaticky nevie. RieSenie
samotnych konfliktov musi byt vykondvané ¢lovekom. Domnievam sa, Ze tento proces by
sa dal len velmi fazko automatizovat, pretoze pocita¢ nemoze vediet ako dany konflikt
vyriesit. Dokonca ani pri trivialnejSich pripadoch rieSenie konfliktu zrejmé nie je, pretoze
len clovek vie, ktoré z ponuknutych rieSeni konfliktov je sprdvne. V praci [4] autori
uvadzaji, Zze rieSenie konfliktov spolu so spadjanim vetiev st nepredvidatelné a
nepraktické operdcie. V praci navrhli vlastné rieSenie na rozpozndvanie konfliktov, avsak
nepodarilo sa im vyvinat efektivny algoritmus na automatizované rieSenie konfliktov.
V tejto oblasti by podla mna mohlo dojst k zlepSeniu, pretoze casté rozhodovanie a
rieSenie konfliktov spomaluje pracu bezného pouzivatela. Napriek tomu- pokial je
pouzivatel pri praci s verziovanim zrucny, dobre vie na com pracuje, tak vyrieSenie
konfliktov je otazkou len par sekiind, a praca moze pokracovat dalej. Osobne si myslim, ze
problém s rieSenim konfliktov sa da riesit jednak zlepSenim komunikacie v time, a dal$im
odportcanim je podla mma rozdelenie prace na projekte tak, aby konflikty nevznikali
prilis Casto.

Zlucovanie roznych vetiev

Dalsim problémom, na ktory by som chcel upozornit, je spajanie alebo zlucovanie vetiev
(merge). Bryan O’Sullivan v eseji [5] uverejnenej v casopise ACM Queue (August 2009)
tvrdi, Zze spajanie vetiev moze byt frustrujuce a nebezpecné. S tymto tvrdenim taktiez
stihlasim, pretoZe spajanie je podla miia kriticky bod pri verziovani. Castokrét sa pri fiom
mozu znovuobjavit uz uzatvorené chyby, alebo sa vyskytnt nové. Rizikovymi bodmi st
pritom hlavne:

— Vyvojari, ktori pracuji na réznych vetvach vykonajtii r6zne zmeny v tom istom
subore. Tu je obycajne nutné vyriesenie vzniknutych konfliktov.

— Kdd z jednej vetvy moze byt zavisly na funkcionalite kddu z inej vetvy. Po
spojeni vetiev nastava vacsinou chyba pri kompildcii.

— Velkym problémom byva premenovanie stiboru a nasledne jeho upravovanie
v inej vetve pod starym nazvom. Subversion ma problémy vysporiadat sa
s takymito zmenami, preto by som neodportcal premenovanie stiborov.
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Nebezpecenstvo SVN

Poslednym problémom, ktory si mnoho l'udi pracujacich so subversion neuvedomuje, je
riziko straty svojej prace ktoré ciastocne suvisi so zluovanim vetiev. NajlepSie bude
znazornit dany problém na priklade. Na projekte pracuju dvaja programatori A aB.
Subversion disluje vSetky revizie iterativne. Predpokladajme, Ze aktudlna verzia je revizia
¢. 53. Obaja si stiahnu pomocou prikazu update aktualnu reviziu a zacnti pracovat. Po istej
dobe programator A odovzda svoje zmeny na server, Cize vznikne revizia ¢.54. Neskor
chce zmeny odovzdat aj programator B, ale Subversion mu odovzdanie nepovoli, pretoze
najskor si bude musief zlucit so svojim kédom reviziu ¢.54. KedZe programator B ma svoju
pracu ulozenu len lokdlne, ¢o ak sa mu nepodari spravne zlticenie? Jeho praca moze byt
stratena alebo ciasto¢ne poskodena. Toto riziko si mnoho Iudi neuvedomuje.

Zaver

Cielom eseje bolo priblizit pohlad na oblast tykajucu sa problémov s verziovanim,
konkrétne so systémom Subversion. Napriek viacerym problémom, ktoré som
identifikoval, si myslim, Ze pri dostato¢ne zodpovednej a predvidavej praci moze byt SVN
pre tim vhodny podporny néstroj. Pri va¢Sine z uvedenych problémov je naznacené, ako
sa im da predchadzat. Je ale potrebné vediet o tychto rizikdch, snaZzif sa im vyhnut a
spravne v time komunikovat.
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Annotation

Only one version is rarely enough

Version, version, version. This is how could we modify the well-known quotation of one Russian’s
revolutionary adn translate it from school environment into software development. Nowadays,
a software versioning a necessity,when we consider large software projects. On the other hand it can
be also very good and helpful tool. It's not only because of a need of creating different software
versions, but the need of versioning is here also because of large number of programmers, who
participate parallel in software development process, and this is well supported by versioning tool.
In this paper I try to substantiate the need of software versioning, discuss its advantages, and the
main focus is on possible problems, which can appear, and unfortunately- there are plenty of them.
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