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Abstrakt. Vyjvoj softvéru je vo vseobecnosti velmi ndrocny proces z
financného, casového i intelektudlneho hladiska. To je aj jednym z
hlavnych dbévodov, preco sa v dneSnej dobe vyuZivaju rézne podporné
systémy pri jeho vyvoji. Jeden z najddlezitejSich je prdve verziovaci
systém, ktorym sa zaoberd tdto esej. Avsak Casto nie si vyvojdri
dostatoéne obozndmeni ako, preco a &i sa vobec oplati tento systém
pouzivat. Uvazujeme nad stanoviskami na zdkladné otdzky: Vznikajii
ndklady spojené s verziovanim softvéru, ak dno, aké? Je rentabilita pri
verziovani sofvéru wvyssia ako samotné ndklady? Vedia vyvojdri
dostatocne  efektivne vyuZivat funkcionalitu, ktorti poniikajii?
Délezitym faktorom je, aby clenovia vyvojového timu nepovazovali
pouZivanie verziovacich systémov za samozrejmost, Ci za akysi
Standard. Mali by sa k tejto téme postavit zodpovedne, sprivne
vyhodnotit, ¢i je dany systém nutné pouzit a vybrat o mozno
najvhodnejsi verziovaci systém.

Kliicové slovd: verziovaci systém, niklady a rentabilita, manaZment
podpory vyvoja

Len malokedy nastane redlna situdcia, Ze by sa od zaciatku az do konca procesu vyvoja
softvéru ni¢ nezmenilo, alebo sa v celom priebehu nevyskytol Ziaden problém. Aj preto si
clenovia vyvojovych timov zauzivali pri procese tvorby softvéru pouzivat, ¢i uz jeden
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globalny, alebo viacero mensich podpornych systémov. Tie moézu byt medzi sebou
navzajom poprepajané. Zrejme ziaden vyvoj sa nezaobide bez rézie spétej s poziadavkami
zdkaznika, planovanim jednotlivych cyklov vyvoja softvéru, ¢i pisanim zdrojového kédu
programu.

Zdrojovy kod je zrejme najdolezitejSou sucastou softvérového projektu, ktoru je
vhodné verziovat. Prave verziovaci systém je tou zlozkou podporného systému, ktora
nam to umoznuje.

Verziovanie - ano, ¢i nie?

Myslim, Ze obe odpovede na ttto otazku st spravne, len je dolezité urcit si kedy. Nie vzdy
je to ale také jednoduché, ako sa na prvy pohlad moze niekomu zdat.

Je vela réznych vedeckych nazorov o verziovani softvéru, ktoré istym spdsobom
navadzaju vyvojarov verziovat najma zdrojovy koéd. Napriklad, Ze deStrukcia historie
dizajnu softvéru je intelektualny vandalizmus [1]. Na jednej strane s tym nazorom ako
pouzivatel verziovacich systémov stihlasim, ale je potrebné verziovat softvér vzdy?

Uplne vzdy to podla méjho nazoru nie je nutné. Bolo by treba pri tom zohladnit
viacero faktorov, ktoré toto rozhodnutie priamo ovplyviiuji. Jednym z nich je rozsiahlost
projektu. Ako vyvojar si viem predstavit dolezitost zachovavania histérie zmien v
softvérovom projekte. Samotny softvérovy navrh je narocny proces a v zavislosti od
dizajnu sa pocas celej dizky vyvoja meni [1]. Kazda takato zmena moZe so sebou priniest
rozne chyby, ktoré st prevazne tym zadvaznejsie, ¢im vacsi zasah do projektu vykonava. V
pripade, ak sa pri vyvoji rozsiahlejSieho projektu pouziva verziovaci systém, nemusi byt
odstrafiovanie podobnych chyb prili§ narocné. Preto si myslim, Ze verziovanie softvéru pri
rozsiahlejsich projektoch je priam nutné.

Ale ¢o v pripade, ak ide len o nejaky jednoduchy projekt? Je aj vtedy verziovanie
softvéru nutné? Na to je trochu tazsie odpovedat, pretoze je zlozité presne definovat, co
znamena "jednoduchy" projekt. Osobne si pod tym predstavujem projekt, ktorého navrh sa
od inicializacie az po ukoncenie nemeni. Vtedy nedochddza ku ziadnym zmenam, a preto
ani histdria dizajnu softvéru pri tomto type projektu nema podstatny zmysel. Myslim teda,
ze z hladiska zachovania zmien v jednotlivych verziach nie je nutné ani verziovanie
podobnych softvérovych projektov. Samozrejme, ale verziovanie podobnych projektov
nezavrhujem. MozZno by stalo za zvaZzenie, ¢o iné okrem zachovavania histdrie zmien v
projekte verziovaci systém mdze poskytnut a rozhodnut sa na zaklade toho.

Dalsim faktorom, ktory priamo ovplyviiuje rozhodnutie, ¢ verziovat, je aj pocet
spolupracovnikov v time. Verziovaci systém zlepsuje kolaboraciu ludi v time [3]. Ako
vyvojar som uz viackrat pracoval vo vacsom time pracovnikov. Zatial vzdy sme pri vyvoji
softvéru pouzivali niektory z verziovacich systémov a musim priznat, Ze neviem a ani si
nechcem predstavit, ako by sme mohli ako tim inak spolupracovat. Myslim si, zZe ak by sa
na vyvoji softvéru podielal vyvojar sdm, alebo v najkrajnejSom pripade vo velmi
malopocetnom time pracovnikov, bolo by mozné sa pouzitiu verziovacieho systému
vyhnut. Ale pri tejto moznosti by opat stalo za uvazenie, aka je rozsiahlost projektu. No v
inom pripade mi nezostava nic iné, ako stihlasit s tymto tvrdenim. Osobne si myslim, Ze v
time vyvojarov, ktori maji medzi sebou spolupracovat, je pouZivanie verziovacieho
systému potrebné.
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Verziovacie systémy nesltizia len na lepsiu spolupracu udi v time, ale ich cielom je aj
zefektiviiovat vyvoj jednotlivcov [3]. Rozhodnutie, ¢i vyvojar jednotlivec bude pouzivat
verziovaci systém, spo¢iva na nom samotnom. Myslim si, a Cerpam aj z osobnych
sktisenosti, ze vyvojari jednotlivci zvacSa nepouzivaju pri vyvoji verziovacie systémy.
Predpokladam, Ze dovodom je akasi spdtost pojmu verziovania softvérového projektu s
pojmom vyvoja v time. Osobne som prave preto nikdy svoj zdrojovy kéd neverzioval v
projekte, na ktorom som pracoval samostatne. Ale priklaniam sa i k nazoru, Ze si vyvojari
ani neuvedomujut vyhody verziovania softvéru, aj ked na jeho vyvoji sa podielaju sami.
Myslim si, Ze verziovaci systém moze aj samotnym vyvojarom poskytnuf viacero vyhod,
akymi st napriklad rychlejsia identifikacia moznej chyby v projekte, ¢i v niektorych
pripadoch aj zalohovanie softvérového projektu.

Verziovanie softvéru - nutnost, ¢i vol'ba?

Zrejme stoji za uvahu, ktord z moZnosti je vhodnejSia. Na jednej strane moZe byt
prospesné, ak vyvojar dostane verziovanie softvéru prikazom, no na strane druhej moze
asi aj prist o niektoré poznatky. Podla mojho nazoru je pravda niekde uprostred.

Najma praktickost verziovania sa uchytila vo firemnom prostredi. Verim, ze kazda
spolahliva firma zaoberajtica sa vyvojom softvéru disponuje verziovacim systémom, ktory
redlne v praxi aj pouziva. Inak by zrejme nemal zmysel. V opa¢nom pripade, ak softvérova
firma pri vyvoji nepouZziva ani najprimitivnejsi verziovaci systém, byva oznacena ako
"garazovka". Urcite je na mieste, ked si vo firemnom prostredi uvedomuju rozsiahle
vyhody. Verziovanie softvéru je zacCiatkom uspesnému softvérovému produktu [2].
Schvalne, ktora zo softvérvych firiem, by nechcela aby prave ich produkt bol tspeSnym?
Zrejme ziadna.

Ale ¢o s takymi zamestnancami? Je pre nich vyhodnejsie, Ze musia, ¢i mézu verziovat
softvér? Pri tom zohravaju pomerne podstatnti tlohu skiisenosti vyvojara s verziovacimi
systémami. Myslim, Ze jeho rozhodnutie pre verziovanie by bolo pozitivne. Ale ¢o ak
vyvojar nema postacujuce, pripadne Ziadne poznatky ohladne verziovania softvéru?
Takyto vyvojar ma budtcnost v prostredi softvérovej firmy, len ak sa doudi verziovat
softvér. Ale tato moznost osobne uz povazujem za nandtend. A zrejme je to uz len na
vyvojarovi samotnom, ako sa k tomu postavi. Ci sa nauéi len zaklady, ktoré nevyhnutne
potrebuje, aby mohol vo firme existovat, alebo v lepSom pripade ho to podnieti k Studiu a
vo vlastnom zdujme si bude vyhladdvat viac a viac informaécii o verziovani softvéru. Moje
subjektivne poznatky ale hovoria skor o prvom pripade.

Odhliadnuc od firemného prostredia a vo vseobecnosti od prostredia, v ktorom
verziovanie softvéru nie je nutné, uvedomuju si aj tak vyvojari vyhody verziovania
softvéru? Opat, ak vnimame vyvojara ako znalého a pokrocilého v oblasti verziovania,
zrejme mal dovod sa tomu venovat a vzdelavat sa v tejto oblasti. Nakolko to pre neho
nebolo nutné, predpokladam, ze ho k tomu viedla jeho huaZzevnatost a tizba po
vedomostiach. Podl'a mna je prave tento pripad najlepsim, pretoZze vo vSeobecnosti clovek,
ktory ma ciel a chut sa nieco naucit, je ochotny aj vynalozit vacsie tsilie preto, aby ho
dosiahol. Aj prave preto predpokladam, Ze vyvojar, ktory sa samostatne naucil verziovat
softvér, casto disponuje aj lepSimi vedomostami o roéznych verziovacich systémoch,
principoch verziovania, ¢i vyhod a opacne.
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No aj ten najskuisenejsi vyvojar, ktory vie vyborne verziovat softvér, bol raz
novacikom v tejto oblasti. Ako verziovanie softvéru vnima taky novacik? Vidi v tom stratu
¢asu alebo schopnost verziovat softvér vnima ako investiciu do budticna?

Novacik vs. verziovanie softvéru

Zrejme kazdy vyvojar si pri prvom kontakte s verziovacim systémom polozil otazku, ¢i je
pre neho vyhodné zacat verziovat prave teraz. Pri otdzke rozhodovania sa, ¢i verziovat
alebo nie, zohrava nemald ulohu strach pred nie¢im novym. Obavy pri zacati s
verziovanim Casto ani nestivisia s obavami o to, ako sa naucit pouzivat systém. Najvacsou
prekazkou byva principialna neznalost spdsobu ako verziovanie funguje.

Myslim, ze vyvojarov, ktori zacinaju verziovat softvér odradi prave nutnost
investovat ¢as do vyuéby. Cerpam trochu i z vlastnych sktisenosti. Ochota investovat ¢as
zvycajne postupne klesa, pretoZe vyvojar zo zaciatku nemusi vidiet Ziaden prinos z
verziovania, ani iné vyhody, ktoré by z neho mali plynut. Nehovoriac o tom, ked sa
dostavia niektoré z prvotnych problémov. Avsak tieto vzniknuté problémy ani nemusia
spocivat v samotnych vyvojaroch, ako v zlom vybere verzovacieho systému. Aj
verziovacich systémov je niekolko druhov, od jednoduchsich po zlozitejsie. Na vybere
vhodného verziovacieho systému zalezi [4]. Na prvy pohlad sa vyvojarovi moze zdat, ze
ak sa ako prvy naudi zlozity systém, odpada mu povinnost postupne sa ucit stale nieco
nové. Myslim si, Ze volba vybrat si na zaciatok ten najtazsi systém nie je prave najlepsia.
Ked este vyvojar nema dostatocné skusenosti, je ovela vacsia pravdepodobnost, ze
nevedomky urobi zaciato¢nicke chyby, ktoré ho moézu neskdr odradit od verziovania.
Problémy tohto druhu je mozné aspon mierne eliminovat vybratim a pouzitim vhodného
verziovacieho systému. Spravny vyber verziovacieho systému Setri ¢as vynalozeny ¢lenmi
timu na vyvoj softvérového produktu [4].

Programatori byvaju vo vSeobecnosti vnimani ako skupina l'udi, ktora velmi pruzne
reaguje na nové technoldgie a trendy, no sicasne mame vo velkej oblube vytvorit si
vlastny svet, kde pouzivame iba svoje obltibené postupy. Preto si myslim, zZe zaucenie
novacika, na isty verziovaci systém moze byt jednoduchsie, ako menit zauzivané zvyklosti
pokrocilého vyvojara. Prave tu je rozhodnutie o tom, ¢i pouzit novy verziovaci systém
ovela zlozitejsie. No podla mojho nazoru, kazdy dobry vyvojar by sa rozhodne nemal
branit novym veciam.

Zaver

Pretoze je vyvoj softvéru vo vSeobecnosti casovo, financne aj intelektudlne narocny
projekt, je velmi vyhodné pouzivat verziovaci systém. Nie len z doévodu, ze je
prostriedkom pre pracu v time, ale najmé pre vyhliadky do budtcnosti. Vyvoj softvéru
prechadza viacerymi iteraciami, ktoré mozu obsahovat rdzne zmeny, pridané
funkcionality a iné. Prave tu sa dostavi vysledny efekt, preco je verziovanie softvéru
potrebné a efektivne.

Ako pri novacikoch v oblasti verziovania, tak i pri pokrocilych, vzdy treba mysliet na
budtcnost. Dobra schopnost verziovat softvér tiez napomaha k osobnostnému rastu
vyvojara. Aj to je dovod preco investovat ¢as do naucenia sa, spravne verziovat softvér.
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Hoci sa niekedy modze zdat pouzivanie niektorého z verziovacich systémov
nevyhodnym, aj tak sa ho v kone¢nom dosledku oplati pouzivat. Preto moj postoj k
verziovaniu znie: "Urcite ano!".
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Annotation

Importance, costs and profitability associated with versioning software

Software development in general is a very difficult process of financial, time and intellectual
viewpoint. This is also one of main reasons why nowadays there are used various support systems
by software development. One of the most important support systems is just version control system,
which is reflected in this essay. However, developers are only for a few times familiar how, why and
whether is convenient use this system. Let’s reflect about the views of the fundamental questions:
Does exist any emerging costs associated with software versioning and if does, so what? Is it
profitability of software versioning higher than the actual cost? Can developers enough effectively
use the functionality what version systems offer? It is important to members of the development
team do not consider usage version control systems for granted, or as a kind of standard. They
would be responsible in this situation, they should evaluate correctly whether version control
system must be used and then they should choose the most appropriate one.
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