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Historia webu

Vannevar Bush — 1945 — esej ,As we may think* — opis
teoretického stroja ,memex"“

Ted Nelson — 60-te roky — koncept a pojem hypertext, Xanadu
projekt

Douglas Engelbart — vytvorenie prvych fungujucich systémov

Tim Berners-Lee — 80-te roky — prinzip su¢asného webu

Marc Andreessen and the NCSA tim (National Center for
Supercomputer Applications) — 1993 — Mosaic a Netscape
prehliadaé

W3 Consortium - 1994
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Historia webového inzinierstva

1995-96 prvé zmienky na konferenciach WWW

1997 — domovska stranka web engineering a
registracia domény webengineering.org v 1998

1998 — prva pracovna dielfia o webovom inzinierstve
2001 — nastartovala séria konferencii ICWE

2002 — webové inzinierstvo sa dostava do hlavného
programu konferencie WWW

2002 — prvy medzinarodny ¢asopis 0 webovom
inZinierstve (JWE)
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ISWE - International Society
for Web Engineering

* Dr. Martin Gaedke

¥ Prgtosscny

What's next?
® [SWE — like is WE

® |t is ourorn tion
® |t will repre: ur ¢
® Become a |
Member of the First Hour |
® We will send out invitations for
ext weeks
# Get involved, be proactive, and
contribute to ISWE's mission

registration within th
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Uvod do webového inzinierstva (WebE)

pouzitie principov inzinierstva a manazmentu na efektivny
vyvoj rozsiahlych webovych aplikacii vysokej kvality
pouzitie systematickych a meratelnych postupov na efektivny
vyVvoj a udrzbu aplikacii vysokej kvality v prostredi webu
multidisciplinarita

— systémové inZinierstvo

— softvérové inzinierstvo

— hypermédia/hypertext

— poziadavkove inzinierstvo

— interakcia ¢lovek-pocitac

— informacéné systémy, databazy

— modelovanie a simulacia

— manazment
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Rast webovych sidiel
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Note: Web Sites = Number of Web servers; one host may have multiple sites by using different
domains or port numbers.

Source: Hobbes Internet Timeline, 2004, www.zakon. org/robert/internet/timeline/

Principy webového inZinierstva 6

Webové aplikacie

nie iba obsah (content driven)
charakteristiky
— pristup prostrednictvom siete
— Casto zamerané na obsah
— kontinualny vyvoj (zmena poziadaviek, technologické zmeny)
— naliehavost vyvoja (kratke dodacie lehoty)
— bezpecnost (vzhladom na sietovy pristup)
— sukromie
— vyzor webovej aplikacie
— variabilna a velka komunita pouzivatelov
— rbzne hardvérové aj softvérové vybavenie pouzivatelov
— rychle rozSirenie neuspechu
— nové technolodgie
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Typy webovych aplikacii

» funkcionalne orientovana klasifikacia
« technicky orientovana klasifikacia

— web front-end application

— web interactive application

— web hypermedia application

O Interface
| Logic
@ Content

Hypermedia  Front-End Interactive




Charakteristiky webovych aplikacii a kvalita

* pouzitelnost’

— zrozumitelnost sidla

— on-line spatna vazba a pomoc

— rozhranie a posobivost
+ funkcionalita

— moznosti vyhladavania

— navigacia

— doménovo zavislé Crty, kultirne a regionalne aspekty
* spolahlivost’

— spravne odkazy

— zotavenie sa z chyb

— validacia vstupu pouzivatela
+ efektivnost’

— C&as odozvy

— rychlost generovania stranok

— rychlost generovania/zobrazovania multimedialnych prvkov
* udrzovatelnost’

— rozSirovatelnost

— jednoduchost pracovania zmien, prispdsobivost
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Webové inzinierstvo vs.
softvérové inzinierstvo

» Kto je zahrnuty do procesu vyvoja

— profesionali vs. amatéri

— rozne (nie IT) ulohy (grafici, tvorcovia obsahu...)
» Charakteristiky aplikacii

— distribuovanost

— multiplatformovost’
* Pre koho sa aplikacie vyvijaju

— neznama audiencia
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Procesy

* suvisiace s aplikaciou
— navrh architektary
— navrh navigacie
— navrh rozhrani
* suvisiace s obsahom
— navrh obsahu
— vyroba a udrZiavanie obsahu
» Zivotny cyklus
— formulacia problému/analyza
— navrh
— implementacia
— testovanie
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Priklad procesu vyvoja webovych aplikacii
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Priklad procesu vyvoja webovych aplikacii

Analyza

Planovanie

MNévrh

Navrh architektiry I

Implementicia Miawvrh navigdcic

Farmulacia

Generovanie sirinok Névrh wiivat, rozhr,

a testovanie

Vyhodnotenie
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Modelovanie webovych aplikacii

* Dimenzie

— analyza, navrh, implementacia

— Struktura, spravanie

— obsah, navigacia, prezentacia

WebRatio Site Development Studio
(www.webratio.com) — WebML

VisualWade (www.visualwade.com)
OpenUWE (www.pst.ifi.Imu.de/projekte/uwe)
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Struktary webovych stranok

» sekvencna Struktura
— chronologické, alfabetické, logické
— napr. vyucbové kurzy

— zlozZitejSia sekvencna Struktura
| HI -0 HI E-ER

S HEEH
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Struktary webovych stranok II

* hierarchicka Struktura
— hlavna stranka (home page), ostatné podstranky
— napr. prezentacie firiem

.
SN
EEEEE
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Struktury webovych stranok I

sietova Struktura
— velmi malo obmedzeni
— napodobriuje asociativne myslenie ¢loveka

I= =

e |
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Principy navrhu

* jasné navigacné pravidla

— dobré rieSenie je konzistentné menu
+ Ziadne konec¢né stranky

— vzdy minimalne odkaz na hlavnu stranku
« efektivna dizka odozvy

— 10s je hranica frustracie z ¢akania
» jednoduchost’ a konzistencia

— radsSej klasické rieSenia navrhu
* integrita a stabilita

— pravidelna udrzba
» spatna odozva a dialdg

Patrick J. Lynch, Sarah Horton: Web Style Guide, 2nd Edition
http://www.webstyleguide.com
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Technoloégie pre webové aplikacie

Zakladné pojmy

— Markup, Hypertext, Hypermedia

— Client/Server: HTTP, Session Tracking, URL Rewriting, Cookies
Klientské technolégie

— Helpers, Plug-ins, Java Applets, ActiveX Controls, Macromedia
Flash

Serverové technoldgie

— CGl, Active Server Pages, Servlets, Java Server Pages
— Webové sluzby

— Middleware: aplikacné servery, EJB, Messaging Systems
Dokumentovo-3pecifické technologie

— HTML, SVG, SMIL, XML, XSL, XSLT, XPath, XSL-FO
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Trendy vo webovom inzinierstve — Web 2.0

* Tim O'Reily: Design Patterns and Business Models for the Next
Generation of Software
* Web 2.0 Conference — San Francisco (od r. 2004)
*  Web ako platforma, zaklad, na ktorom mdzu vyrast nové formy biznisu
Web 1.0 Web 2.0

DoubleClick - Google AdSense
Ofoto - Flickr
Akamai - BitTorrent
mp3.com - Napster
Britannica Online - Wikipedia
personal websites - blogging
evite - upcoming.org and EVDB
domain name speculation - search engine optimization
page views - cost per click
screen scraping — web services
publishing — participation
content management systems - wikis
directories (taxonomy) — tagging ("folksonomy")
stickiness - syndication
Principy webového inZinierstva 20




Trendy vo webovom inzinierstve —
Web so sémantikou

* Tim Berneers-Lee

Vierohodnost'

pravidla Dokazovanie

Odaje ... Logika

Elektronicky
podpis

e — Slovnik ontolégie (OWL)

S— RDF + RDF Schema

s XML + NS + XML Schema
SAMOApIGNY z
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Uzitoéné zdroje informacii

Konferencie a pracovné dielne
* The Int. Conf. on Web Engineering (ICWE)

* The Int. Conf. on Web Information Systems Engineering
(WISE)

* The Int. Conf. on Information Integration and Web-based
Applications and Services (IIWAS)

» Several Workshops held in conjunction with

— Int. Conf. on Software Engineering (ICSE)

— Int. World Wide Web Conference (WWW)
Casopisy
* Int. J. of Web Engineering (JWE), Rinton Press

* Int. J. of Web Engineering and Technology (IJWET),
Inderscience Publishers
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Webengineering.org

* Web Engineering Community Portal
http://www.webengineering.org/beta1/
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