Moznosti interakcie vo Webovych aplikaciach — klientska ¢ast’

Interakcie v ¢istom HTML

Hyperlinkové odkazy — prehliada¢ zobrazi novy dokument definovany v odkaze

Tag <form> - prehliadac odoSle na server na definovany URI zdroj obsah prvkov formulara.

Interakcie pomocou kaskadnych stylov (CSS)

Kaskadny styl moze definovat’ Specialny §tyl pre pseudoelementy ( hover,active ... ), pri
prechadzani alebo klikani mysSou sa tieto elementy dynamicky menia.

Interakcie definované v skriptovacich jazykoch

HTML mdze pouzivat rozne skriptovacie jazyky na dosiahnutie dynamického spravania HTML
stranky. Skriptovaci jazyk je definovany bud’ pre cely dokument :

<META http-equiv="Content-Script-Type" content="type">
kde "type" je typ skriptovacie jazyka napriklad "text/tcl", "text/javascript", "text/vbscript",

alebo pre jednotlivé skriptovacie elementy :

<SCRIPT type="text/javascript">
...some JavaScript...
</SCRIPT>

Najpouzivanej$im skriptovacim jazykom je JavaScript .
Co je to JavaScript ?

JavaScript bol navrhnuty na pridanie interaktivity do HTML

JavaScript je skriptovaci jazyk ( ,,lahky* programovaci jazyk )

JavaScript pozostava z riadkov vykonavatel'ného programového kdédu

JavaScript je zvy€ajne vlozeny priamo do HTML stranok

JavaScript je interpretovany jazyk ( to znamend, ze je vykonavany bez predchadzajice;
kompilacie )

Kazdy méze pouzit’ JavaScript bez bez zaktipenia licencie

Je Java(tm) a JavaScript jedno a to isté ? NIE . Su to dva koncepc¢ne rozne programovacie jazyky.



Co JavaScript robi ?

- JavaScript ddva HTML dizajnérom programovaci nastroj. Tito nie su zvy€ajne programatori
ale ma JavaScript jednoduchu syntax. Kazdy méze pridat’ kisky kodu do svojich stranok.
JavaScript méze dynamicky vlozit’ text do HTML stranky. Napriklad :
document.write("<h1>" + name + "</h1>")

- JavaScript moéze reagovat’ na udalosti. Mozete nastavit’ aky kod sa méa vykonat’, ked’ nastane
déka udalost’, napriklad ked’ sa nacita stranka alebo uzivatel’ niekde klikol

- JavaScript moze byt’ pouzity na validaciu zadavanych udajov predtym, ako si odoslané na
server. Napriklad kontroluje format datumu alebo cisla, alebo ¢i st vyplnené pozadované
polozky
JavaScript moze detekovat uZivatel'ov prehliada¢ a podl'a toho zobrazit’ odliSny obsah

- JavaScript moze vytvarat’ a Citat’ ,,cookies” a tym ukladat’ dlhodobé alebo docasné
informacie na klientsky pocitac¢

Podrobny popis JavaScriptu je na stranke : http://www.w3schools.com/js/js_howto.asp .

Vkladanie multimedialnych a interaktivhych prvkov cez
<object> .

Do HTML stranky mo6ze byt vlozeny 'ubovol'ny dynamicky objekt. Jeho vykresl'ovanie a d’alSiu
interakciu zabezpecuje bud’ priamo prehliadac alebo plug-in modul podl'a typu objektu. V praxi sa
casto pouzivaju multimedidlne objekty ako video alebo zvuk, pripadne aj s moznost'ou interakcie
( Macromedia Flash ) alebo programové komponenty — Java applety alebo ActiveX komponenty.

Priklad :

<OBJECT codetype="application/java-archive"
classid="java:program.start">
codebase="http://foooo.bar.com/java/myimplementation/"
</OBJECT>

Pozri dokumentéciu na : http:// www.w3.org/TR/html4/struct/objects.html .

Macromedia Flash

Macromedia Flash je profesiondlny nastroj na vytvaranie interaktivnych - plne animovanych
aplikécii ur€enych prevazne pre web rozhranie. Aplikacie vo Flash st zaloZené prevazne na
vektorovej grafike, ale mézu v sebe skryvat’ aj importované zvuky, videosekvencie a bitové mapy.
Webovy designeri pouzivaju Flash na tvorbu r6znych navigacnych prvkov, animacii na svojich
weboch. Animdcie vo Flash st akousi obdobou Java Appletov.

Vo flashi je mozné vytvarat interaktivne aplikacie, v ktorych mozno pomocou klacesnice a mysi
zadavat’ informdcie, prestivat’ sa na iné casti dokumentu a vykonévat’ mnozstvo inych operacii.

Flash poskytuje niekol'’ko objektov - movie clipov, ktoré su zvané tiez komponenty, a st vhodné pri


http://www.w3schools.com/js/js_howto.asp
http://www.w3.org/TR/html4/struct/objects.html

vyvoji zlozitejSich aplikacii. Kazdy komponent, ktory sa nachadza vo Flashi ma
implementovajnych niekol'’ko metdd v actionskripte.

http://www.developer.sk/index.php?action=show&cat=flash&page=1

Ajax
Asynchronous JavaScript and XML. AJAX navrhovy vzor pro RIA — Rich Internet Application.

classic web application model
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Typicka implementéacia AJAX je JavaScriptova kniznica pouzivajuca XMLHttpRequest na ziskanie
Casti dat pomocou ktorych modifikuje existujicu DOM html stranky:.

Java Applet

Applet je aplikacia sptistana v klientskom prehliadaci pomocou Java Virtual Machine, tato je bud’
priamo stcast'ou prehliadaca alebo je realizovand ako plugin. Applet je spistany v sandboxovanom
kontexte — m& obmedzeny pristup na lokalne aj sietové zdroje.
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