Tim €. 6 1S-SI

Nazov projektu:

VirtualFIlIT
(https://play.google.com/store/apps/details?id=sk.stuba.fiit.virtfiit)

Clenovia timu (Studenti):
Lukas Cader, Martin Dusek, Jaroslav Dzurila, Martin Londak, Matej Toma,
Roland Gaspar, Michal Sev¢ik

Ved. timu (pedagog):
Mgr. Alena Kovarova, PhD.

O ¢oM JE NAS PROJEKT?

Nas projekt sa zameriava na orientaciu pri pohybe po nasej Skole, ponuka
vsetky uzito¢né informacie novym Studentom nasej Skoly ako: odchody
autobusov z okolia skoly, jedalne listky, umiestnenie jedalni, rozvrh
a zobrazenie miesta vyucby na podoryse mapy skoly, odkazy na uzitocné
stranky, ktoré sa tykaju nasSej skoly, zobrazenie mapy okolia (Mlynske;j
doliny) s oznacenymi uzitoénymi miestami a zobrazenie sprdv o aktualnom
diani na fakulte v podobe RSS sprav. Medzi Specifickd a unikatnu funkciu
nasej aplikacie patri vyhladavanie v prirodzenom jazyku. Toto vyhladavanie
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urychluje a zjednodusuje pracu s nasou aplikadciu a navyse dokaze najst
odpovede na otazky, ktoré bezne systémy neposkytuju. Funguje to tak, ze
kombinujeme klasické indexové vyhladavanie nad miestnostami,
profesormi a predmetmi, s vyhladdvanim nad predspracovanou databazou
otazok a odpovedi. Su to otazky, ktoré v minulosti kladli Studenti
a odpovedali na ne fakultni radcovia. Na internu navigaciu sa pouzivaju QR
kédy obsahujuce vizitku vo formate v-card, ktoré su umiestnené na
kazdych dverach budovy. Po ich oskenovani sa pouzivatelovi zobrazi, kde
v budove sa nachadza a aké su kontaktné udaje cloveka, ktory sedi za
dverami. Nasa aplikacia je dostupna v dvoch verzidch — pre mobilné
zariadenia s operacnym systémom Android a na nasej stranke v podobe
webovej verzie. Planujeme sa vsak rozrast na vsetky mobilné platformy
vdaka pouzitej technolégii PhoneGap. Ide teda o multiplatformovu webovu
aplikaciu. Na mobile funguje dokonca aj bez sietového pripojenia, lebo si
ukladd data do lokalnej databdzy. Celé toto stahovanie dat prebieha
automaticky na pozadi aplikacie, teda bez toho, aby pouzivatel musel nieco
stlacit.

Po pol rocnej existencii sme dosiahli 289 uspesnych instalacii a hodnotenie
pouzivatelov je medzi 4,5 a 5.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca na nasom projekte nas uci pracovat v time. V nasom time je nas
sedem, pricom kazdy z nas ma svoje kvality, ktoré v tomto projekte moze
ukazat. Ui nds doverovat jeden druhému pri vyvoji, a Ze pomahat sa oplati.
Dalej ziskavame velmi uZitoéné sklsenosti z praxe pri vyvoji projektov,
ktoré idu do produkcie. “Na vlastnej kozi” zistujeme, ¢o vSetko ma a nema
obsahovat “dobra” aplikacia. Pozorujeme, ako sa spravaju pouzivatelia —
ako myslia. Jazyky, ktoré pouzivame pri vyvoji nie su tak ¢asto pouzivane, a
tak nam tento projekt ddva moznost sa naucit nové technoldgie.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Pre nas je zaujimavy hlavne preto, lebo sa zaobera nasou sSkolou a ma

tendenciu pomahat Studentom a navstevnikom Skoly. Pre druhych je

zaujimavy preto, lebo im pomaha s navigaciou v budove a poskytovanim

informacii v nej. Tym nemyslime len skolu, ale v podstate akékolvek iné

budovy napr. nemocnice, nakupné strediskd a iné (nasa aplikdcia je

modularna). Daldia zo zaujimavych veci je dopytovanie v prirodzenom
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jazyku, ktoré velmi ulahcCuje vyhladavanie. Je navrhnuté tak, aby
zastreSovalo vsSetky uzito€né informacie v ramci budovy.

POUZITE TECHNOLOGIE:
HTML 5, CSS 3, PhoneGap, Android SDK, Windows SDK, TypeScript

O ¢OM TO VLASTNE JE?:

Nasa multiplatformova aplikacia pomaha navstevnikom budovy
zorientovat sa v nej a v jej okoli, ndjst a zistit vSetko, o o danej budove
potrebuju vediet v extrémne rychlom c¢ase. Toto je dosiahnuté najma
vdaka inteligentnému vyhladavaniu v prirodzenom jazyku, ktoré spadja
klasické indexové spolu s hladanim spomedzi existujucich odpovedi.
Aktudlne je aplikacia nasadena na budovu nasej fakulty, takze sa orientuje
hlavne na Studentov a snaZi sa im poskytovat vSetky potrebné informacie
pocCas celého Studia. Architektura aplikacie je vSak postavena tak, aby
prenositelnost na budovu z inej domény vyZzadovala ¢o najmensie zdsahy
do kodu aplikacie.

http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2013/team06is-si/
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