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O ¢oMm JE NAS PROJEKT?

CodeReview je projekt, ktory ma Studentom a programatorom vo
vyvojarskych timoch pomoct s prehliadkami zdrojového kodu a ich
kontrolou. Systém pracuje s projektmi ulozenymi v databaze zjednocujucej
pristup k systémom Git a TFS. Cielom projektu je zjednodusit a zrychlit
vyvoj softvérového produktu, taktiez skvalitnit zdrojovy kod vzajomnou
spatnou vazbou a dobrou komunikaciou medzi vyvojarmi softvérového
produktu. Webovy portal by mal byt vyuZivany ako timovy nastroj, kde
¢lenovia timu komunikuju a kontroluju kvalitu vytvoreného kodu.
Jednotlivi ¢lenovia timu m6zu zdrojovy kdd hodnotit, resp. komentovat. Na
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to sluzi systém informacnych znaciek, v ktorom pouzivatel oznaci znackou
zvolenu cast kodu a podla preddefinovanych parametrov znacky prida
tomuto kédu dodatoCnu informaciu.

Doteraz bolo mozné znacky pridavat a vymazavat len v integrovanych
vyvojovych prostrediach Microsoft Visual Studio 2012 a Eclipse. Vdaka
nasmu projektu uz nie je potrebné pri prehliadkach zdrojového koédu
pouzivat rozdielne vyvojové prostredia. Namiesto toho staci pouzit nas
webovy systém, ktory nema vysoké naroky na vykon klientskeho zariadenia
a tak je moiné vykondvat prehliadky zdrojového kédu aj napriklad
pohodlne z kresla prostrednictvom tabletu.

Prostrednictvom nasho systému mozu pouzivatelia cez webové rozhranie
pridavat znacky do zdrojového kédu. Po pridani znacky je adresat znacky
oboznameny prostrednictvom nasho systému vo forme systémovej
notifikacie alebo emailu (v zavislosti od preferencii pouzivatela). Samotné
znacky maju viacero typov, (napr. bug, todo, smell atd’.) a maju predpisany
Specificky format, ktory pomaha znacku lepsie identifikovat. Systém
takymto spésobom umozZnuje vyhodnocovanie a zlepSovanie kdédu
kolaborativnym sp6sobom. Vdaka takémuto pristupu sa zaroven jednotlivi
¢lenovia dokaZu zlepSovat, pretoze sa neucia len na svojich vlastnych
chybach, ale maju moznost dozvediet sa odporucania od skusenejsich
¢lenov timu a vyvarovat sa chybam, ktoré sa uz v minulosti v projekte
vyskytli.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca na tomto projekte posuva dalej kazdého ¢lena timu, ¢i uz je to
z hladiska poznatkov v programovani a pouzivanych technolégiach alebo
su to nezauzivané sp6soby prace v mnohoc¢lennom time. Kazdy z nas sa
postupne uci pracovat s novymi technolégiami vyuZivanymi v ramci
projektu. Okrem toho sme si postupne osvojili aj administracnu cast
projektu, kde vSetci ¢lenovia piSeme postupne komplexnu dokumentaciu
projektu z hladiska technického ale aj z hfadiska manazmentu softvérového
projektu. Pozitivnym prinosom je pre nas aj vyuzivanie moderného
agilného pristupu k vyvoju softvérovych projektov. Castd komunikacia
medzi ¢lenmi v naSom time nas obohacuje o nové poznatky.

Vyhodou ndsho timu je, Ze obsahuje réznorodych ¢lenov. Kazdy z nasich
¢lenov timu ma r6zne vedomosti a skusenosti, ale vdaka bohatej spolupraci

a komunikacii si tieto vedomosti zdieflame a navzajom sa ucime. Navyse,
24



pri komunikacii vo forme vzajomnych prehliadok kédu vyuzivame systém,
ktory vyvijame, vdaka comu moZeme lepSie porozumiet vyhodam
a nevyhodam réznych rozhodnuti (napr. navrhu pozivatelského rozhrania
a navrhu scenarov jednotlivych pripadov pouzitia systému).

Pri vyvoji pouzivame moderné Microsoft technologie, ktoré pouziva vela
softvérovych firiem. Po programatoroch, ktori ovladaju tieto technoldgie je
velky dopyt a aj preto sa snaZzime pri timovom projekte ziskat ¢o najviac
znalosti a skusenosti.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Nas projekt je zaujimavy, pretoze ndm umoznuje vytvarat komplexny
systém skladajuci sa z viacerych casti, ktoré su navzajom prepojené
a komunikuju spolu. Vo finale vytvorime systém, ktory umozni
spolupracovnikom lahsie pracovat pri naro¢nych ulohach v timoch.

.....

(perconik.fiit.stuba.sk), v ramci ktorého spolupracujeme s fakultou a
firmou Gratex. V ramci tejto spoluprace vyuzivame infrastrukturu, ktora
bola na projekte navrhnuta a implementovana. Taktiez nas systém bude
nasadeny do realnej prevadzky vo firme Gratex a vo vyucbe predmetu
Timovy projekt na fakulte.

POUZITE TECHNOLOGIE:

HTML, CSS, Javascript, ASP.Net MVC 4, C#, jQuery, MS SQL 2012, IIS 8,
Microsoft Windows Server 2012 R2

O ¢OM TO VLASTNE JE?

Nas projekt je hlavne o zlepSeni spoluprace medzi c¢lenmi timu, co
sa snazime dosiahnut zjednodusenim procesu, pri ktorom si jednotlivi
¢lenovia timu navzajom posudzuju zdrojovy kod. Takymto sp6sobom mozu
svoj projekt vylepsit, opravit, predchadzat skrytym chybam a zaroven sa
zdokonalovat v technoldgiach a postupoch pouZitych v projekte.

http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2013/teamO07is-si/
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