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O COM JE NAS PROJEKT?

UML je jazyk, s ktorym sa stretavaju softvérovi inzinieri dennodenne.
Jazyk sldzi na Specifikaciu, modelovanie a dokumentovanie
softvérovych systémov. Graficky opis systému, ktory tento jazyk
ponuka je dolezitym prvokom pre pochopenie fungovania
funkcionality, i architektury systému. V dnesnej dobe existuju mnohé
nastroje, ktoré umoznuju modelovanie v jazyku UML, pricom medzi
najznamejSie patria Rational Software Architect, ¢i Enterprise
Architect. Tieto ndastroje vSak poskytuju zobrazenie UML diagramov
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iba v dvojrozmernom priestore. Pri vytvarani Uplnych a teda zlozZitych
diagramov je vSak castym problémom neprehladnost takéhoto
zobrazenia. Ulohou na$ho timu je vytvorenie nastroja, ktory bude
umoznovat zobrazenie UML diagramov v trojdimenziondlnom
priestore. Vdaka tomuto tretiemu rozmeru sa bude dat v takomto
diagrame ovela lepsSie orientovat a vytvarat teda zloZité, no stale
prehladné diagramy.

V zimnom semestri nam bol dodany prototyp, ktory dokazal
zobrazovat class diagram v 3D priestore. Tento prototyp rozvijame o
rieSenie diagramu aktivit. V prvom semestri sme sa snazili o vytvorenie
jednotlivych objektov a o ich vkladanie na jednotlivé vrstvy, ktoré boli
usporiadané v réznej hibke, vpisovanie do jednotlivych uzlov a spajanie
uzlov, ¢i uz na jednej vrstve, alebo medzi vrstvami. Taktiez sme do
nasho riesenia implementovali metamodel, vdaka ktorému vieme, zZe
postupujeme spravne, teda podla UML Specifikacie. Medzi nase dalsie
ulohy patrilo najdenie ekvivalentu k fragmentu zo sekvencného
diagramu, tym je v diagrame aktivit uzol Strukturovanej aktivity, ktory
sa pokusime do ndasho rieSenia taktiez vlozit. Jednou z dalSich
nepovinnych uloh je uloZenie a nacitanie diagramu, popripade
nacitanie a uloZenie diagramu vo formate XM, ktory sa da vlozZit aj do
inych CASE nastrojov. Okrem implementacie sa snazime pracovat aj na
spojazdneni 3D stanice, na ktorej raz bude prezentované nase riesenie
3D-UML.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca na tomto projekte je zaujimava z viacerych aspektov. Nie len, zZe
naberame cenné skusenosti s pracou v time, ale stretdvame sa aj s
roznymi problémami pri riadeni a pri vyvoji metodikou scrum. Tieto
skisenosti su cenné, pretoze ich moézeme a aj uplatiujeme v praxi.
Naucili sme sa nie len dodrziavat r6zne standardy, ale ich aj vytvorit
tak, aby sa dali pouzit, ¢i uz v naSom projekte, alebo nejakom inom.
MozZzeme si vyskusat jednotlivé role a manazment jednotlivych
procesov. Pacil sa ndm najma scrum panel, kde sme sa mohli
porozpravat o konkrétnych problémoch s odbornikmi, ¢o vnimame
ako velké plus. Taktiez panel prezentacii bol poucny uz len preto, lebo
kazdy z nas sa niekedy chce ocitnut pri velkej prezentacii na ktorej chce
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ohurit ¢i uz klientov, alebo vyssie postavenych kolegov vo firme. Tento
panel nam k tomu urcite pomohol.

KedZe praca je prevaine vyskumného charakteru, naucili sme sa
niektoré pokrocilé vlastnosti UML, vdaka comu lepSie chapeme
jednotlivé procesy tvorby UML diagramov.

Kym v zimnom semestri sme vacsinou tapali v aktudlnom prototype a
museli sme pred samotnou pracou urobit mnoho doélezitych uloh,
teraz je ndlada v time dobrd a pochvalujeme si pristup nasho
veduceho, ohladom jeho slubov, ¢o sa tyka 3D Laboratéria. Paci sa
nam praca s 3D stanicou, na ktorej sa moze ¢asom spojazdnit aj tento
3D projekt. Je Skoda, Ze tato myslienka je na Skole uz dlhSiu dobu a 3D
Laboratorium bolo predstavené aspon nasmu timu az teraz, vo finalnej
Casti prace na timovom projekte.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Zobrazenie UML diagramov v 3D priestore sa v sucasnosti bezne
nepouziva, ale v buducnosti ma obrovsky potencidl. ZloZitost
softvérovych systémov kazdym rokom narasta, s ¢im je spojeny aj
narast zlozitosti UML diagramov. Pridanie tretieho rozmeru ku
Standardnym 2D UML diagramom prinasa nové moznosti zobrazenia,
napriklad na poli viacvrstvovych systémov, kde je moziné vrstvy
systému modelovat priamo prepojenymi vrstvami v jazyku 3D UML.

3D UML ma aj vdaka tymto vlastnostiam Siroké uplatnenie vo vedeckej
a akademickej oblasti, no zaroven ma potencidlne komercné
uplatnenie aj v oblasti softvérového inzinierstva, kde by si nastroj
podporujuci jazyk 3D UML nasiel urcite svojich priaznivcov.

POUZITE TECHNOLOGIE:
C++ 11, boost, Ogre 1.8, Eclipse Luna, Git, Asyle, leap motion, Nvidia
3d vision

O COM TO VLASTNE JE?

Projekt sa zameriava na zobrazovanie UML v 3D priestore. Ukazat, ze
takto namodelované riesenie je prehladnejsSie a lepsSie na pochopenie.
Modelovanie v 3D priestore sa tak stava vacSou zabavou pre
pouZivatela a tiez efektnejsSie pre pozorovatela. Softvér sa nemusi len
modelovat efektivnejSie a zabavnejsie, ale mbze sa tak aj prezentovat.
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