TiMm €. 10 1S-SI

Gappers

Nazov projektu:
AppMonitor

Clenovia timu (Studenti):
Barbora Brockova, Matej Caja, Martin Ciz, Peter Kysel,
Adam Lieskovsky, Michal Viskup, Daniel Uderman

Ved. timu (pedagog):
Ing. Jakub Sevcech

Motto timu:
, Testing shows the presence, not the absence of bugs.”

O COM JE NAS PROJEKT?

AppMonitor je platforma na monitorovanie chyb a inych udalosti v
aplikacii. Umoznuje zachytdvat vlastny typ udalosti a vytvarat nad nimi
vlastnu analytiku a vizualizaciu. Po nasadeni aplikacii alebo systémov
na produkéné prostredie a v Case ich prevadzky, m6zu vznikat chyby,
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ktoré sa neprejavili vo faze implementacie a testovania. Tieto chyby je
potrebné v redlnom Case zachytit a priradit ich zodpovednej osobe na
rieSenie (najma, ak znemoznuju plné vyuZivanie sluzieb systému
platiacim zakaznikom). Rovnako je potrebné monitorovat vykon a
zataz systému, ktoré maju vplyv na jeho stabilitu a umoznuju predist
problémom v dostato¢nom predstihu.

AppMonitor nie je zavisly od vyvojovej platformy monitorovaného
systému a je primarne urceny pre vyvojarov a prevadzkovatelov
systému, aby im poskytoval vSetky informacie o vzniknutych chybach
v redlnom case. Vyvojari budu po zaznamenani novej chyby
notifikovani emailom a na webovej stranke AppMonitoru sa im chyba
zobrazi v prehladnej, podla typu chyby agregovanej, forme.
AppMonitor podporuje kolaboraciu vyvojarov pri rieSeni chyb tak, ze v
ramci kazdej chyby mozu vkladat komentare a po jej vyrieseni zmenit
jej stav. Po revizii rieSenia alebo jej opatovnom vyskyte v systéme je
mozné chybu otvorit a pracovat na jej rieseni.

Aby sme zvysili konkurencie schopnost systémov, ktoré su
monitorované AppMonitorom, rozhodli sme sa, Ze umoznime
definovat vlastny typ monitorovanych udalosti. Mo6zZe ist napriklad o
zaznamenavanie spravania sa zakaznikov na ich webovej stranke. Ak
marketingového analytika zaujima, ktoré vyrobky z e-shopu si
pouzivatelia vkladaju do nakupného kosSika bez toho, aby ich nakoniec
kupili a tento jav sa v Case opakuje, AppMonitor ho o tom notifikuje.
Na vytvaranie vlastnych biznis analyz okrem notifikacii ponukame
vizualizaciu dat v pouzivatelsky privetivom prostredi a dopyty nad
evidovanymi udajmi udalosti.

Cielom ndasho projektu je zvysit vykonnost a stabilitu klientskych
aplikacii. Vysledkom projektu by mala byt infrastruktira na
zachytavanie a zbieranie udalosti a rozhranie na ich zobrazovanie a
analyzovanie. Vysoky doéraz kladieme na Skalovatelnost a vykonnost
nasho riesenia.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?
V septembri sme sa niektori ako ¢lenovia jedného timu stretli po prvy
raz a viaceri sme este neboli postaveni pred vyzvu — pracovat vo
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viac¢lennom time a na projekte vacsieho rozsahu. Zrazu sme nemohli
byt panmi svojho ¢asu a pracovat na ulohach po nociach tesne pred
odovzdanim (kde nas ¢as tla¢i k tomu, aby sme boli produktivnejsi), ale
museli sme sa naucit prisposobit potrebam timu.

Tedriu pozna kazdy, jej aplikacia v praxi je uz narocnejsSia. Pomocou
SCRUM - agilného pristupu vyvoja sme sa naucili spolupracovat a
reSpektovat nazory vsetkych c¢lenov timu. Pochybenim niektorého
¢lena sme boli konfrontovani so skutocnostou, Ze je potrebné si
navzajom pomahat a zdielat informdcie, ktoré sme sa naucili pri rieSeni
vlastnych uloh. Pomocou pristupu revizie zdrojového kédu sme
ziskavali prehlad o sp6soboch a zru¢nostiach implementacie svojich
kolegov. To najlepSie z nasich pristupov sme spisali do metodik, ktoré
nam pomohli zvysit nasu vykonnost a vniest poriadok do procesov
vyvoja a manazmentu fudi v time. Dnes sa uz viaceri z nas uspesne
venuju aj inym projektom.

Praca na tomto projekte ndm pomohla si rozsirit obzory v pristupoch
implementacie, v pouzivani novych technoldgii, ale aj v ziskani novych
skusenosti v profesionalnej komunikacii a prezentacii vlastného
produktu. Zistili sme, Ze vela fudi nerozumie, comu sa venujeme a to
nas privadzalo do usmevnych situacii, ked sme zostavali nepovSimnuti
po prezentacii alebo sa ludia bali opytat na to, ¢o vlastne robime. Dnes
uz vieme, zZe jeden spravny priklad a jeho prakticka ukazka dokazu viac,
ako dlhé vymenovavanie vyhod, ktoré AppMonitor zabezpecuje.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Zo zachytenych udalosti z klienstkych systémov je mozné ziskat vela
informacii. Na jednej strane umoZniujeme zachytavat spravanie
koncovych pouzivatelov a reakciu klientskych systémov na hranic¢né
situacie, ako je nedostatok pamate alebo zahltenost klientského
servera. Na druhej strane to znamena velké mnozstvo dat, nad ktorymi
je vypoctovo narocné robit vlastni biznis analytiku. My ponukame
moznost vytvarat si analyzy prostrednictvom dopytov vo vSeobecne
znamom SQL jazyku nad vlastnymi datami, vytvarat si vliastné Statistiky
a sledovat ich vyvoj v ¢ase. Pre jednoduchsiu prezentaciu vysledkov
vlastnych analyz su k dispozicii konfigurovatelné grafy. To znamena, ze

staci si vytvorit jednoduchy dopyt ,select * from my_event”, vybrat
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prezentaciu vysledkov v grafe s ¢asovou osou a prijat pochvalu od
svojho Séfa.

POUZITE TECHNOLOGIE:
RabbitMQ, PostgreSQL, ElasticSearch, Redis, Java, Ruby on Rails,
AngularlS

O ¢OM TO VLASTNE JE?

AppMonitor je platforma na monitorovanie chyb a inych udalosti v
aplikacii, ktorej cielom je zvysit vykonnost a stabilitu klientskych
aplikacii. Umoznuje zachytavat chyby a informdacie o ich stave, ktoré
agreguje do prehladnej prezentovatelnej formy. Poskytuje rozhranie
na ich vizualizaciu a analyzu prostrednictvom vlastnych dopytov a
konfigurovatelnych grafov.



