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O COM JE NAS PROJEKT?

Ako uZ mozno z ndzvu vytusit, TRACKS je skratka pojmov: , Tasks, Code
Reviews, Activities, Source Code and Knowledge about Software”.
Programatori, rovnako ako aj my, pri tvorbe softvéru pracuju s velkym
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mnozstvom podpornych systémov, ktoré im pomadhaju pri vyvoiji.
Medzi najzndmejsie patria vyvojové prostredia (Eclipse, Visual Studio),
systémy pre spravu zdrojovych kddov (Git), dloh a nahlasovania chyb
(Bugzilla, Jira, Redmine), prehliadok zdrojového kodu (Gerrit), alebo aj
diskusné féra a dokumentacie (StackOverflow, MSDN). Problém
nastdva, ked sa snazime najst suvislosti medzi nimi. Prikladom je
prepojenie otazky v StackOverflow od vyvojara pracujuceho na ulohe
z Bugzilla a jeho commity v Git. Pri naslednej prehliadke zmien v Gerrit
ma kontrolor pred sebou iba vysledny navrh zmeny v Git a nie odpoved
zo StackOverflow, na ktorej vyvojar svoje rieSenie zalozil.

Cieflom tohto projektu bolo vytvorenie systému TRACKS pre zber a
prepajanie dat z jednotlivych podpornych systémov. Ich nasledné
spracovanie tak, aby nadobudali prinosnu hodnotu ako pre samotného
programatora, tak aj pre manazéra projektu. Kazdy ucastnik vyvoja
bude mat dokonaly prehlad o tom, ku ktorému , Tasku“ patri ktory
,Code Review”, , Activity” a ,Source Code”“, popripade, ,Knowledge
about Software”. Takymto sp6sobom sa naplni vyznam nazvu projektu
— TRACKS.

Zber dat je vykonavany pomocou botnet klientov na zaklade zadani od
hlavného uzla distribujuceho stahovanie dat tzv. balancera. Nasleduje
prevedenie dat do spolocnej reprezentacie, pre ktord sme zvolili RDF
Standard - Resource Description Framework, ich samotné prepajanie a
spristupnenie tretim stranam. Jednym z hlavnych cielov bolo navrhnut
infrastrukturu tak, aby bola lahko nasaditelnd ako na fakulte, tak aj
interne v softvérovej firme a bola vyuzitd zavereénymi projektmi na
fakulte.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Ked sme prvykrat poculi o predmete Timovy projekt, poniektori sa
tesili, Ze na pracu nebudu sami, ini sa naopak obavali spoluprace po
dovtedajsich skusenostiach. Pokial na projekte pracujete sami, musite
si s problémami poradit bez zasahu iného programatora. Pokial ste na
pracu dvaja, hrozi, Ze kvoli slabsej zodpovednosti toho druhého, alebo
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kvoli problémom s komunikaciou, budete mat nie len horsie
hodnotenie, ale aj horsi pocit z vysledku.

Pocas prace na projekte v time sme sa uistili vtom, Ze pravdu mali obe
skupiny. Pokial nastal problém, vidy sa naSiel niekto, s kym ste si s
“neriesitelnou” situaciou vedeli poradit. Programovat sme mohli v
pokoji aj vo dvojici, dokonca aj v trojici. Praca na projekte napredovala.
Mali sme vSak obrovské Stastie! Ni¢ by nesSlo tak hladko, nebyt
dobrého zlozenia timu. Vacésina z nds sa uz pred tymto predmetom
poznala a pomahali sme si pocas predoslych rokov studia. Boli sme na
seba zvyknuti a vedeli sme, ¢o méZzeme od koho c¢akat.

Avsak pocas prace na tomto projekte, sme postrehli zmeny. Zlepsila sa
nam nasa komunikacia. Naucili sme sa naplanovat si vlastné aktivity
tak, aby sa naslo viac priestoru pre spolo¢nu pracu na projekte aj mimo
oficialnych stretnuti. Ked sme sa dostali do problematiky, zacali sme
lepsSie ohodnocovat ulohy, nenaberali sme si na seba vsetko naraz, ale
iba tolko, kolko za Sprint “unesieme”. Vdaka kazdej zmene sa zvysila
nasa rychlost napredovania.

Riadili sme sa metddou Scrum so $printami o dizke jedného tyzdiia.
Nakolko bol kazdy zvyknuty robit vSetko na poslednu chvilu, vdaka
kratSim Sprintom sme sa to nepriamo odnaucili a dosiahli sme vyssiu
efektivitu prace. Prezentovanim svojich vysledkov a problémov sme sa
vzajomne motivovali dosiahnut viac. Splnenim vlastnych uloh sme
motivovali aj sami seba. M6Zeme teda povedat, Ze na zaklade tychto
skusenosti, bude kazdy z nas schopny stat sa prinosnou sucastou
vyvojového timu aj mimo fakulty.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Na kazdom vacsom projekte v praxi spolupracuju rézni ¢lenovia timu.
Aby mal kazdy informacie o sucasnom stave rieSenia projektu,
vyuzivaju rézne podporné nastroje. Kazdu informaciu o ulohach,
chybach, zdrojovych kddoch, prehliadkach kédoch a inych, si musia
vyhladat v samostatnych systémoch.

Nas projekt ponuka rieSenie, ktoré tento problém odstrani. Jeho
cielom je zozbieranie dat z viacerych zdrojov, ako su StackOverflow,
Bugzilla a Github, s moZnostou lahkého doplnenia iného zdroja.
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Zozbierané data nasSimi klientmi nasledne ukladame do databazy v
trojiciach: objekt, predikat, subjekt, ktoré zodpovedaju Standardu RDF
- Resource Description Framework. Takto su vSetky informacie na
jednom mieste. Takto sa otvara priestor pre dolovanie v datach a
vyhladdvanie informacii bez opatovného stahovania dat.

POUZITE TECHNOLOGIE:

Backend:

CH#, .NET Core, asp.net Core, Razor Views, Microsoft SQL Server, RDF
databaza Jena, UNIX, Microsoft Windows Server, NuGet, Windows
Presentation Foundation

Frontend:

Bootstrap, JavaScript, HTML

O ¢OM TO VLASTNE JE?

TRACKS je systém zlozeny zo skupiny klientov stahujucich data z
repozitdrov jednotlivych systémov. Dalej z centrdlneho uzla,
Balancera, rozdelujuceho zadania klientom pre stahovanie. Poslednou
Castou je Server, ktorému klienti posielaju stiahnuté data a on ich
nasledne uklada do databdazy Jena. Takto su vSetky data pristupné na
jednom mieste.



