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           Zadanie 2c


Odovzdanie:  

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Kohonenova samoorganizujúca sieť

1. časť

Vytvorte simulátor Kohonenovej siete umožňujúci natrénovanie siete s topológiou 2D mriežky na rôzne 2D obrazce (Kruh, Štvorec, 2D toroid, a pod.). Simulátor musí vizualizovať priebeh a výsledok trénovania a umožniť nastavenie jednotlivých parametrov trénovania.

2. časť

Riešte pomocou vami vytvoreného simulátora problém obchodného cestujúceho, t.j. nájdenie cesty s minimálnou vzdialenosťou medzi N mestami. Polohu miest inicializujte náhodne na mape 100 x 100 bodov. Použite kohonenovu sieť s približne N neurónmi spojenými do kruhu. Trénovanie vizualizujte a dokumentujte vplyv parametrov a inicializácie na rýchlosť a kvalitu konvergencie siete k optimálnemu riešeniu. Vytvorte dokument, ktorý opíše špecifiká vašej simulácie, hodnoty parametrov a pod. Taktiež bude obsahovať sekvencie obrázkov zachytávajúce postup konvergovania v závislosti od troch rôznych hodnôt parametrov trénovania.

































































































































