Robotika je hekognitivna

Chinese HDI‘DSCDPES Welcome to the Year of the Horse!

Year of the Horse

31* Jan 2014

The Year of the Horse begins on 31 January 2014 and ends on 18 February 2015.
According to Chinese astrology, people bomn in the Year of the Horse are very
wilLy, energenc and Strong,

Horses have inspired authors throughout history: The Horse Whisperer, Black
Beauty, War Horse and The Black Stallion are internationally read and loved.

% _ Horses in books shed light into characters and have us galloping through the

y pages. From The Iliad to Don Quixote and The Lord of the Rings to The Border

Trilogy and As I Lay Dying, the noble horse has always been a loyal companion.
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The ; . ROOSTER 1933 1945 1957 1969 1981 1993 2005 2017 2029
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Robotika a Kognicia

kognicia

Podstatne meno, zensky rod, vzor ulica

kognicia

poznavanie, poznavacia schopnost

poznavat ~ vediet ~ byt ~ bytost ~ Clovek

Clovek poznava, stroj pracuje

=> robotika nie je kognitivna



Robotika a Kognicia

V dnesnej dobe riesime celkom iné problemy,
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ako Ci robot citi alebo “je

Tato nepochybne zaujimava tema patri do
vedecko-fantastickej literatury, filozoficke
“dejchanky” a nocneé taborove diskusie

Vyvoj, vyskum, sa zaobera realnymi
systemami, ktore plnia urcity ciel, maju urcité
schopnosti, na co pochopitelne treba zlozite
algoritmy, kedze potrebujeme, aby sa roboty
pohybovali v rovhakom prostredi ako Clovek.



Prostredie

Dynamickeé

Nezname

Nepredvidatelne (nedeterministicke)

Mimo kontroly

Nebezpecne

Vyzadujuce okamzite reakcie

Komplikovane, s velkym mnozstvom interakcii



Biologicka plauzibilita

Plauzibilny

zrozumitelny, pochopitelny, prijatelny,
pravdepodobny

... bolo vhodnejsie pouzit metodu A, ako metddu
B, pretoze bola viac biologicky plauzibilna...

...nielen, ze nas algoritmus dava dobré vysledky,
ale je aj biologicky plauzibilny....



Preco plauzibilita

* Evolucia pracovala miliony rokov, aby nasla
rieSenia, ktoré su efektivhe

« Clovek je tvor s najrozvinutejSou kogniciou,
preto vyssi stupen kognicie dosiahneme, ak
budeme budovat systeme Cloveku podobné

 Humanoidne roboty maju Cloveku podobné
vlastnosti, preto by mali podobne aj “uvazovat™



Kde je problem?

1. Evolucia: prirodzena evolucia robi len nutné
zmeny, nemoze si dovolit design, iba vyvoj

2. Prirodzena inteligencia: je neskutocCne
nepresna, chybova, pomala, vyzaduje
populacie rozsahu milionov clenov a tisice
generacii, je previazana na vedomie

3. Substrat a jeho moznosti: uplne ina
architektura — chemia, fyzika, elektrika...

4. Nechceme umelé bytosti, ale stroje.



Odpoved™?

* Je pre nas prirodzene, ze siahame po
rieSeniach, ktoré su nam blizsie (biologicky
plauzibilné) a ktoré nam mozu usetrit
vynaliezaCsku pracu, ale to zdaleka neznamena,
Ze neexistuju ziliony lepsich rieseni!

* Inymi slovami:

- Biologicka plauzibilita nie je plus, je to minus, je to
nase ospravedlnenie, ze sme pouzili nieCo, Co nam

nasepkala priroda, bez toho, aby sme urobili
vyskumnu pracu poriadne.

- A v takomto kontexte by sa mala v publikaciach
uvadzat (inak to trha usi, oCi a Clovek ma chut
buchat hlavu o stenu)



Odpoved™?

* Preto je dobré:

— CO najviac rozlisit skumanie rieseni a metod
nachadzajucich sa v prirode, ich dokladneée
porozumenie

- Hladat metody pre budovanie systémov umelych
— vratane tych, ktoré sa rieseniami prirody
INSpiruju

* VVzdialena inSpiracia, nie napodobnovanie



Ulohy

* Inteligentna flexibilna vyroba
e Zachranne a prieskumne operacie v teréene
» Sluzby vo vonkajsom priestore

» Sluzby v interiéri (komercne, v domacnostiach)
 Zabava a blaznive napady
 Ochrana, obrana ate-druhé



Co viac uvidime

« Co existuje v nasom okoli
 Co robime my

- Projekty bakalarske,

- Diplomove,

- Skolské

- Mimoskolske



Mi

cromouse

http://virtuallab.kar.elf.stuba.sk/robowiki/index.php?title=E-Puck_Bludisko
http://virtuallab.kar.elf.stuba.sk/robowiki/index.php?title=Mouse _in_Maze with_robot E-Puck


http://virtuallab.kar.elf.stuba.sk/robowiki/index.php?title=E-Puck_Bludisko
http://virtuallab.kar.elf.stuba.sk/robowiki/index.php?title=Mouse_in_Maze_with_robot_E-Puck




Ketchup House




Free Ride




http://www.robosoccer.sk


http://www.robosoccer.sk/

RoboCup Junior - Futbal




RoboCup Junior — Zachranar




RoboCup Junior — Tanec




RoboCup Junior - Konstrukcia

http://robotika.sk/rcj/


http://robotika.sk/rcj/
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http://www.fll.sk/


http://www.fll.sk/

Letna Liga FLL




RoboTour




FreeScale Race Challenge

\/

Club Photo ESIEE



Prazsky den — Zachrante medveda




Prazsky den — robocarts
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RobotChallenge — Puck Collect




RobotChallenge — humanoid sprint




RobotChallenge — flying robots
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