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1. Uvod do

spolocného pisania

Spolo¢né pisanie je neodmyslitel'nou sucast’'ou kompetencii kaz-
dého technika - inZiniera na urovni vSeobecnych spoésobilosti
ako aj po praktickej stranke na trovni odbornych vedomosti,
zruc¢nosti a kompetencii pri pouzivani dostupnych néstrojov a
pristupov. V tejto ivodnej kapitole st prezentované vybrané ota-
zky a odpovede suvisiace so spolo¢nym pisanim.

1.1 Vybrané otazky, ulohy

Co je to pisanie? Definujte pojem pisanie. 1.1.1 pisanie, symbol, jazyk,

idea, myslienka, prostriedok,
Je to ¢innost’, pri ktorej zhmotnujeme (viditel'ne, ¢i hmatatel'ne)

komunikacia
prostrednictvom symbolov jazyka idei, mysSlienky, a zaroven pros-
triedok na ich komunikaciu. Prvé zndme pouzitie pisma je dato-
vané okolo roku 3200 pred nasim letopoCtom v juznej Mezopo-
tamii.
Co je to spolocCné pisanie? Definujte pojem spolocné pisa- 1.1.2 kolaborativne,
nie. skupinové, spoloc¢né, pisanie,

dokument, Cinnost’
Je to cCinnost’, na ktorej sa zucastnuju dvaja alebo viaceri jed-

notlivci, ktori spolupracuju na tvorbe spolo¢ného pisomného vy-
stupu - dokumentu. Je Casto oznaCované aj ako kolaborativne

pisanie ¢i skupinové pisanie.



Uvod do spoloéného pisania

1.1.3 motivacia, timova
spolupréca, softvér,
dokumentécia k softvéru,
projekty, dusevnd praca,
Struktdrovany text,
nestruktirovany text

1.1.4 kritéria, podpora,
nastroj, riesenie na podporu
spolo¢ného pisania,
zdiel’anie, zdlohovanie,
komentovanie, dopredné
vyhl'adavanie, spatné
vyhl'adévanie, off-line
komunikdcia, uvedomenie si
pritomnosti, on-line
komunikdcia, verziovanie,

publikovanie, export

Preco sa mame zaoberat’ otazkou spolo¢ného pisania?
Zdovodnite preco sa mame zaoberat’ otazkou spolo¢ného

pisania.

Kolaborativne pisanie je zdkladnym principom timovej spoluprace
a zéroven technikou aplikovanou pri vyvoji softvéru a nielen.
Svoje uplatnenie ma aj pri tvorbe suvisiacich artefaktov akym
je napr. aj dokumentécia k softvéru. Tvorba dokumentov, doku-
mentécie v najsirSom slova zmysle bude vasSou ¢astou aktivitou
v ramci jednotlivych predmetov na vSetkych troch stupnoch vy-
sokoskolského studia. Ba Co viac, bude ho presahovat’ a stane
sa stucast’'ou vasho profesiondlneho zivota. Budete pracovat’ v
dvojiciach ale aj timovo na réznych projektoch. Vysledkom va-
Sej dusevnej prace budu Struktirované (zdrojovy kod) ale aj ne-
Struktirované texty (dokumentdcia, metodiky, pracovné vykazy
apod.).

Ktoré kritéria treba zohl'adnit’ pri vol'be rieSenia na pod-
Uved’'te kritéria, ktoré treba

zohl'adnit’ pri vol'be rieSenia na podporu spolo¢ného pisa-

poru spolo¢ného pisania?

nia.

Zdiel'anie. Moznost' explicitne definovat’ pouzivatel'ov, ktori

maju pristup k zdiel'anému obsahu.

Zalohovanie. Moznost’ priebezného ukladania obsahu. Ochra-
na pred poskodenim, alebo vymazanim omylom.

Komentovanie. Moznost’ vyjadrovat’ sa k jednotlivym ¢astiam

obsahu.

Dopredné vyhl'adavanie. Moznost' navigovania zo zdroja v XTEXu

na zodpovedajucu Cast’ v renderovanom nahl'ade.

Spatné vyhl'adavanie. MozZnost’ navigovania z renderovaného
nahl'adu na zodpovedajuci riadok v zdrojovom sibore.

Off-line komunikacia. Moznost’ pri ktorej su pouzivatelia no-
tifikovani cez odkazy v komentéroch.

Uvedomenie si pritomnosti. Moznost’' vizualizacie aktualneho
stavu pouzivatel'a. Pouzivatelia vidia stav inych pouziva-
tel'ov Co sa tyka aktivity aj konkrétne miesto na ktorom

prave pracuju.



Vybrané otazky, ilohy

On-line komunikacia. Moznost' pouzit' vstavany chat na on-
line komunikaciu medzi pouzivatel'mi s priamou asocia-

ciou na konkrétnu Cast’ obsahu.

Verziovanie. Moznost’ vracat’ sa k jednotlivym verziam vzhl'a-
dom na uplatinované zmeny v obsahu. Adresna viditel'nost’

jednotlivych zmien v dokumente.
Publikovanie. MoZnost' zverejnenia dokumentu na webe.

Export. Moznost’ ukladat’ obsah do konkrétneho formatu, naj-
Castejsie .pdf, v cloude alebo lokéalne.

AKa je realna podpora spolocného pisania? Uved’te aka je

realna podpora spolo¢ného pisania.

Existuje rad moznosti na podporu on-line kolaborativneho pisa-
nia, ktoré mozno rozliSit' na zdklade Stylu dpravy dokumentu.
Rozlisujeme nasledovné dva styly:

e What-You-See-Is-What-You-Get (WYSIWYG) styl Specificky
pre napr. Google Docs, Microsoft Word Online, BIT.AI, Drop-
box Paper, Etherpad, Quip, Hackpad, Draft, Confluence a
pod.

e Write-Format-Preview Styl, niekedy konfrontovany aj ako

What-You-See-Is-What-You-Mean (WYSIWYM) Styl Specificky

pre napr. Overleaf/ShareLaTeX/witeLaTeX, CoCalc, Verb-
TeX, Papeeria, Authorea, Kile a pod. Tento styl je podobny
Stylu Code-Compile-Execute Specifickému pri pisani prog-

ramu, na ktori si zvyknuti programatori.

1.1.5 WYSIWYG,
WYSIWYM, néstroj, podpora
spolo¢ného pisania






2. Spolocné pisanie v
KEIEXu
prostrednictvom
cloud computing

riesenia Overleaf

Spolo¢né pisanie prostrednictvom cloud computing rieSenia pred-
stavuje principidlne najjednoduchsi spésob ako spolocCne pisat’ v
I4TEXu. Tento pristup nevyzaduje Ziadne d’alsie instalovanie TeX
distribucie, alebo jej jednotlivych a ddlezitych sucasti ako su:
editor, TeX prekladac c¢i baliky. Potrebna je vSak registracia na
Ucely vyuzivania cloud computing sluzby. Ako prostriedok pre
interpretdciu moznosti spolo¢ného pisania bude pouzita cloud
computing Saa$S sluzba Overleaf'. Podobnych on-line sluZieb je
viacero. Overleaf vSak pontka na zaciatok verziu s jednym spolu-
pracovnikom zdarma. Takéto rieSenie méze byt uzitocnym napr.
v pripade pisania zdverecnej prace (BP, DP, DizP). Rolu ,spolu-
pracovnika“ tu mo6ze zohrat’' veduci prace kvoli pristupu k doku-
mentu. Je to vhodné na priebezné sledovanie progresu v pisani
préce, instantné pripomienkovanie zo strany vedtceho a pod. V
tejto kapitole su prezentované vybrané otadzky a odpovede, vy-
brané ulohy a ich rieSenia suvisiace s Overleaf cloud computing
SaaS sluzbou a KETEXpodporou spolo¢ného pisania.

'https://www.overleaf.com/
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Cloud computing rieSenie Overleaf

2.1 Cloud computing riesenie Overleaf

Co je to Overleaf vdoméne TeX? Definujte pojem Overleaf

v doméne TeX.

Overleaf je cloud computing Saa$S sluzba postavena na distribu-
cii TeX a suvisiaceho softvéru. Jednoducho je to on-line prostre-
die na tvorbu IXTEX dokumentov. V Case pisania tejto knihy bola
sluzba postavena na multiplatformovej slobodnej distribtcii ty-
pografického systému TeX Live 2020 a disponovala preklada¢mi
pdfLaTeX, KIEX XeLaTeX a LualaTeX.

Podobnych on-line TeX sluzieb je viacero. Ktoré to su?

Uved’te podobné on-line TeX sluzby k sluzbe Overleaf.

CoCalc, VerbTeX, Papeeria, Authorea, Kile a pod.

Aké su limity Overleaf (maximalny cas kompilacie, ma-
ximalny pocet suborov a vel'kost’ projektu) pre pristup
zdarma? Uved’te limity Overleaf (maximalny c¢as kom-
pilacie, maximalny pocet suborov a vel'’kost’ projektu) pre
pristup zdarma.

Je potrebné ratat’ s obmedzenim z titulu verzie zdarma. V Case
pisania tejto knihy boli hrani¢né vlastnosti projektu Overleaf pre

verziu zdarma nasledovné:

e Maximalny Cas kompilacie je 60 sekund.
e Maximalne 2000 stborov/projekt.

e Maximalna celkova vel'kost’ editovatelnych siborov - 7
MB/projekt.

¢ Maximalna vel'’kost’ samostatného editovatel'ného texto-
vého suboru: 1 MB/projekt.

e Maximalna vel'’kost’ importovaného projektu: 50 MB

2.1.1 Overleaf, cloud
computing, Saas$, sluzba,
TeX, softvér, on-line, LaTeX,
dokument

2.1.2 cloud computing,
Saas, sluzba, on-line, CoCalc,
VerbTeX, Papeeria, Authorea,
Kile

2.1.3 Overleaf projekt,
hrani¢né vlastnosti projektu,
zdarma
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2.1.4 prihlasenie,

registracia, program

2.1.5 Overleaf, dokument,

zdrojovy stibor

New Project

Blank Project
Example Project
Upload Project

Import from GitHub

Ararlemir Inirnal

Obr. 2.1: Overleaf New Project po-
nuka.

New Project X

Obr. 2.2: Vyzva na zadanie nazvu
projektu.

Co musim urobit’ preto, aby som mohol zacat’ pracovat’
v on-line prostredi Overleaf? Uved’'te ¢o musim urobit’
preto, aby som mohol zacat’ pracovat’ v on-line prostredi
Overleaf.

Ak ste registrovani, stacCi sa prihldsit’ na https://www.over
leaf.com/login svojim emailom alebo IEEE, Google, Twitter,
ORCID a heslom. Inak je potrebné sa registrovat’ na https:
//www.overleaf.com/register pre I'ubovolny z programov
(Professional, Collaborator, Personal) a vytvorit’ si tak vlastny
ucet. Overleaf podporuje registraciu prostrednictvom emailovej
adresy, Google uctu alebo prostrednictvom vlastného ORCID.

Ako mozno vytvorit' v Overleaf novy dokument? Vytvorte
v Overleaf novy dokument.

Odpoved’ na tuto otdzku ako aj riesenie tejto tlohy su aj v tomto
pripade vo vysledku identické. Ponukam vsak dve verzie vysledku.

Prva verzia, stru¢nd, obmedzuje sa iba na vypis sekvencie klika-
nia v ponuke a nasledne poskytnutia vstupu, ktorym je uvedenie

nazvu projektu.

Menu: -> New Project (Obr. 2.1) -> Blank Project -> <uved’te
nazov projektu (Obr. 2.2)> -> Create.

Druhé verzia, rozsiahlejSia a interpretované v podobe pripadu
pouzitia (use case).

Use case:

Vytvor novy BTEX dokument

Opis:

Pouzivatel’ vytvori novy BTEX dokument.
Vstupna podmienka:

Pouzivatel' je prihldseny do systému Overleaf a mé zobrazenu
strdnku Project Management.

Zakladny tok:

1. Pouzivatel' si chce vytvorit’ novy BTgX dokument v novom
projekte

2. Systém Overleaf mu ponlkne viacero moznosti (Obr. 2.1):



Cloud computing rieSenie Overleaf

Blanc Project, Example Project, Upload Project and Import
from GitHub a ¢aka na vyber pouzivatel'a.

3. Pouzivatel si zvolil moznost’ Blanc Project

4. Systém Overleaf zobrazi vyzvu na zadanie ndzvu nového
projektu (Obr. 2.2).

5. Pouzivatel' poskytne ndzov nového projektu.

6. Systém Overleaf vytvori novy projekt: adresar s ndzvom
nového projektu, v adresari sibor main.tex v implicitnej
Sabléne a d'alsie sUbory (output.aux, output.chktex, out-
put.log, output.stderr, output.stdout a output.synctex.gz).

7. Systém Overleaf skompiluje zdrojovy main.tex do formatu
.pdf a ulozi pod ndzvom rovnomennym s nazvom projektu.

8. Systém Overleaf zobrazi vytvorené subory - zdrojovy subor
main.tex v ediore a .pdf v ndhl'ade (Obr. 2.3, 2.4).

9. Pripad pouzitia konci.

Alternativny tok:

V kroku 5 pouzivatel zrusi operéciu:

1. Namiesto poskytnutia ndzvu projektu pouzivatel’ zrusi ope-
réciu.

2. Pripad pouZzitia konci.

Vysledkom pre obe verzie bude dokument triedy clanok (article)
reprezentovany zdrojovym suborom s nazvom main a priponou
.tex (main.tex) ako je uvedené na Obr. 2.3. Na Obr. 2.4 je néa-
hl'ad preloZzeného zdrojového siboru. Novy dokument, bude im-

plicitne sucast’ou nového projektu.

(_Source EIRET

\documentclass{farticle}

\usepackage[utf8]{inputenc}

\title{Predmet: MIP}

\author{Jan Lang}

“date{July 2021}

\begin{document}

\maketitle

» \section{Introduction}
\end{document}

4

© N W B oW R

Obr. 2.3: Zdrojovy dokument pre
Blanc Project.

Predmet: MIP
Jén Lang

July 2021

1 Introduction

Obr. 2.4: N&hl'ad vyséddzaného do-
kumentu.
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2.1.6 prikazy, povinny
parameter, nepovinny

parameter

Co znamenaji jednotlivé riadky vo vygenerovanom zdrojo-
vom subore main.tex pre tzv. prazdny projekt (Blank Pro-
jekt)? Vysvetlite vyznam jednotlivych riadkov vo vygenero-
vanom zdrojovom subore main.tex pre tzv. prazdny projekt
(Blank Projekt).

S to prikazy (kl'i¢ové konstrukcie, ndzvy funkcii). Zacinaji spat-
nou lomkou. M6zZu pokracovat’ hranatymi zatvorkami v ktorych
byvaju nepovinné parametre - idaje tykajuce sa nastavenia a
zlozenymi zdtvorkami v ktorych st uvedené povinné parametre.

1. \documentClass{article} — znamend, Ze dokument bude
typu ¢lanok (article).

2. \usepackage[utf8]{inputenc} - znamen4d, Ze text doku-
mentu bude ¢itany ako UTF-8.

3. \title{MIP} - znamen4, ze Clanok bude mat’ nadpis MIP.
Je to prikaz, ktory vygeneruje nadpis dokumentu uvedeny

ako parameter v zlozenych zatvorkach.

4. \author{Jan Lang} - znamena prikaz, ktory vypiSe meno

autora uvedené ako parameter v zlozenych zatvorkach.

5. \date{July 2021} - znamen4, ze dokument bude mat’ na
titulke uvedeny datum opat’ postipeny ako parameter v
zlozenych zatvorkach.

6. \begin{document} - znamend koniec preambuly a zacia-
tok tela dokumentu

7. \maketitle — znamend prikaz, ktory vytvori ndzov na sa-
mostatnej strane. Jedine v pripade Stylu ¢lanok nazov vy-

tvori na prvej strane hore.

8. \section{Introduction} - znamend prikaz, ktory vytvori

sekciu s ndzvom Introduction

9. \end{document} — znamend koniec tela dokumentu.
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Ktoré praktiky aj v stivislosti so spolocnym pisanim v Over-
leaf by som mal vyuzivat’? Uved’te praktiky aj v suvislosti
so spolo¢nym pisanim v Overleaf, ktoré by som mal vyuzi-
vat'.

* Spolocné pisanie predpokladé zdiel'anie dokumentu, ktoré
je potrebné nastavit’ hned’ v ivode spoluprace.

 Pri spolo¢nom pisani bude uzitocnym komentovanie v do-

kumente napr. cez todo poznédmky.
» Zalohujte si dokument aj na svoj lokalny pocitac.

* Pre rychlejsiu navigéciu v dokumente a zdrojovom stibore
vyuzite dopredné a spatné vyhl'adavanie.

* Pre zakomentovanie vacsieho poctu riadkov. Vyznacte uva-
Zované riadky a stlacte Ctrl + %

e Pre zmenu cCasti textu na Sikmé. Vyznacte uvazovanu cast’

textu a stacte Ctrl + I

Pre Overleaf d’'alSie Specifické a potencidlne uzito¢né klavesové
skratky su dostupné tu: https://www.overleaf.com/learn/h
ow-to/Hotkeys.

Ako nastavit’ zdiel’anie dokumentu? Uved’te ako nastavit’
zdiel'anie dokumentu.

V rezime zadarmo moéze autor zdiel'at’ dokument s d’alsSou oso-
bou. Je potrebné kliknut’ v pravom hornom rohu na ikonu Share
Obr. 2.5. Nasledne v okne zdiel'ania uviest’ mailova adresu spo-
lupracovnika v ¢asti Share with your collaborators a nastavit’
jeho préava (len ¢itanie, aj pisanie) Obr. 2.6

Uvedeny spolupracovnik tak bude mailom notifikovany o moz-
nosti zapojit’ sa do projektu.

Ako sa orientovat’ v dokumente a zdrojovom subore?
Uved’'te ako sa orientovat’ v dokumente a zdrojovom su-
bore.

Po prihlaseni sa do Overleaf a otvoreni projektu mame k dis-
pozicii editor dokumentu a pohl'ad na vygenerovany dokument.

AD Review

2.1.7 praktiky

* Share @

Obr. 2.5: Ikona Share pre zdiel'anie
dokumentu.

Share Project
janJang@stuba:sk Owner
Share

joe@example.com, sue@example.com,

Obr. 2.6: Okno Share pre zdiel'anie
dokumentu.

2.1.8 zdiel’anie dokumentu

" & Recompile ~ & DownloadPDF ~

Obr. 2.7: Lokalizatné Sipky.

2.1.9 editor dokumentu,
vygenerovany dokument,

lokalizacné Sipky
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Pohyb v editore nie je synchronizovany s vygenerovanym doku-

ons mentom. Castokrat je ale vhodné vidiet’ zmeny v dokumente po
aktualizécii casti zdrojového stboru. Pre tento ucel sizia lokali-
& Qi

zacné Sipky Obr. 2.7.

_ _ ) V pripade, Ze sa kurzorom nachadzame v zdrojovom sibore (oby-

Obr. 2.8: Stiahnutie projektu doku- L ) i L ) ) : . )
mentu na lokélny poditaé.. Ccajne umiestneny v I'avej Casti okna) kliknutim na Sipku s orien-
taciou doprava na vygenerovany dokument nas systém preskro-
luje do zodpovedajucej Casti vygenerovaného dokumentu. Rele-
vantny odsek na chvil'u podfarbi zvyraznovacom. Funguje to aj

opacnym smerom analogicky.
2.1.10 zalohovanie AKko si zalohovat’ dokument na lokalny pocitac? Uved'te
dokumentu ako si zalohovat’ dokument na lokalny pocitac.
Pre tento ucel je potrebné kliknit’ na ikonu download v zozname
projektov Obr. 2.8.
2.1.11 pozndmky, Ako pridavat’ do dokumentu poznamky? Uved’'te ako pri-

komentére davat’ do dokumentu poznamky.

Jednou z moznosti je pouzit’ balik todonotes [35]. Poznamky je
potom mozné vkladat’ prikazom \todo{<komentdr>}.

Klikatel'ny zoznam vSetkych poznamok zabezpeci prikaz \list-
oftodos[Zoznam navrhovanych zmien v dokumente] ktorého ne-

povinnym parametrom je ndzov zoznamu s poznadmkami.

\usepackage{todonotes}
\begin{document}
\listoftodos[Zoznam navrhovanych zmien v dokumente]

\chapter{Kapitola A}
(Komentérktextu ] Nejaky text \todo{Komentdr k textu} v ktorom je ko-

mentar.

\chapter{Kapitola B}
\todo{Iny komentar}

\end{document}
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Prednastavené vlastnosti pozndmky si: oranzové pozadie, Cier-
ny obrys, text a oranzova vodiaca Ciara smerujuca k dotknutej

Casti textu.

Ako odlisit’ poznamky viacerych autorov dokumentu?

Uved’te ako odlisit’ poznamky viacerych autorov dokumentu.

Poznédmky viacerych autorov participujucich na tvorbe dokumentu
mozno odliSit’ textom alebo farbou pozndmbky.

Textom - poznamku bude vzdy zacCinat’ dohodnutd znacka, ak-

ronym a pod.

\usepackage{todonotes}
\begin{document}

\listoftodos[Zoznam navrhovanych zmien v doku-

mente]

\chapter{Kapitola A}
Nejaky text. \todo{Fero: Komentdr k textu}

\chapter{Kapitola B}
\todo{Jano: Iny komentar}

\end{document}
Farbou poznamky - vlastnost'ou pozndmky bude vzdy dohod-
nutd farba medzi autormi spolocného dokumentu. Celkovo

je mozné menit’ Styri parametre poznamky: farbu pozadia,
farbu okraja, farbu textu poznédmky a farbu vodiacej Ciary.

...documentclass[colorinlistoftodos]{scrartcl}
\usepackage{todonotes}

\begin{document}
\listoftodos

\section{Contents}

2.1.12 farba poznamky,
poznamky viacerych autorov
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(Zelené poznamka

—

(Modré poznamka

—

Nejaky text \todo[color=green!20]{Zelend poznam-
ka} v ktorom je komentar.

Nejaky text \todo[color=blue!20]{Modra poznamka-
} v ktorom je komentar.

\end{document}

Komentar \todo[color=green!20]{Zelend poznamka} bude v
zelenej farbe, ktord ma 70% intenzitu pévodnej zelenej farby.
Da sa chépat’ ako zmes 70% zelenej a 30% biele;j.



