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3.5.6 Potitadlo

b

b

3.5.7 Vlastny

prikaz

e

3.5.4 Vel'kost',
rotacia, pozidia,
zarovnanie




Obrazky

59

3.5 Obrazky

Ako vlozit’ obrazok? Uved’'te ako vlozit’ obrazok.

Potrebné je pouzit’ balik graphicx [17]. Nésledne jednoduchym
rieSenim je pouzitie prikazu \includegraphics{<ndzov subo-
ru>}.

Pre obrazky udrziavané v podadresari obrazky je potom potrebné
nastavit’ cestu (relativne) k tomuto adresaru prikazom \graphi-
cspath{ {./obrazky/} }, (absolutne) \graphicspath{ {d:/u-
ser/obrazky/} },\graphicspath{ {d:/home/user/obrazky/-
Ph

Inym rieSenim s va¢s$imi moznost’ami je pouZitie prostredia fi-
gure. V prostredi figure sa uvadza aj ndzov obrazka prikazom
\caption{<ndzov>} a jeho pozicia (nad/pod) zavisi od umiestne-
nia voci prikazu \includegraphics. Uvéadzat nézov obrazka je
uzito¢né aj kvoli moznosti vytvorenia zoznamu obrazkov v ivode
dokumentu prikazom \listoffigures. V prostredi sa tiez uva-

dza zarovnanie obrazka prikazom \centering.

Napokon na obrazky v texte dokumentu sa Casto odkazuje pri-
kazom \ref{obrazokl} alebo cez stranu \pageref{obrazokl}.
Predpokladom je vSak uvedenie navestia prostrednictvom kto-
rého sa bude odkazovat’ a to prikazom \label{obrazokl} v pro-
stredi figure.

Ako vlozit' dva obrazky vedl'a seba (horizontalne)? Ako

vlozit’ dva obrazky vedl'a seba (horizontalne).

Moznym rieSenim je nasledovné. Prikaz \hfil sa postara o rov-
nomerné rozdelenie troch priestorov (medzi obrazkom a I'avym
okrajom, obrazkom a pravym okrajom a obrdzkami navzajom).

\hfil\includegraphics{<ndzov siboru s obrazkom>}\hfil-
\includegraphics{<ndzov siboru s obrazkom>}\hfil.

Obr. 1 Obr. 2

Inym riesenim je pouZitie balika subcaption [32]. To umozni aj

3.5.1 obréazok, vlozenie,
prostredie pre obrazok,
nazov pre obréazok, odkaz na

obrazok

3.5.2 obréazky, vlozenie,
vedl'a seba, horizontélne
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napr. tri obrazky vedl'a seba.

Obr. 3.8: Tri obr. vedl'a seba

(a) Obr.1 (b) Obr.2 (c) Obr.3

\begin{figure}[H]

\caption{Tri obr. vedl’a seba}\label{fig:animals}

\begin{subfigure}[b]{0.3\textwidth}
\centering
\includegraphics[scale=0.1]{STU-FIIT-nfnh.png}
\caption{Obr.1}

\end{subfigure}

\begin{subfigure}[b]{0.3\textwidth}
\centering
\includegraphics[scale=0.1]{STU-FIIT-nfnh.png}
\caption{Obr.2}

\end{subfigure}

\begin{subfigure}[b]{0.3\textwidth}
\centering
\includegraphics[scale=0.1]1{STU-FIIT-nfnh.png}
\caption{Obr.3}

\end{subfigure}
\end{figure}
3.5.3 obrazok, tabul’ka, Ako vlozit’ jeden obrazok, tabul'ku cez dva stipce v dvoj-
vloZenie, cez dva stfpce stipcovom dokumente? Ako vlozit’ jeden obrazok, tabul’ku

cez dva stipce v dvojstipcovom dokumente.

Je to mozné priznakom * v definicii prostredia figure, table.

...documentclass[twocolumn]{article}
\begin{document}

\begin{figurex}
\centering\includegraphics{STU-FIIT-nfnh.png}
\caption{Obr.1}

\end{figurex}

Podobne je to aj pri tabul’kach.

...documentclass[twocolumn]{article}
\begin{document}
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\begin{tablex}

\end{tablex}

Ako menit’ vlastnosti obrazka (vel'kost’, rotaciu, poziciu,
zarovnanie)? Ako menit’ vlastnosti obrazka (vel'’kost’, ro-

taciu, poziciu, zarovnanie).

Vel'kost’ mozno zmenit’' nastavenim parametra scale \include-

graphics[scale=2.5]{<ndzov suboru s obrazkom>}.

Tiez explicitne definovanim jeho $irky a vySky \includegraphi-
cs[width=9cm, height=6cm]{<ndzov slboru>}, pripadne vyu-
7it' v WTEXu definované, implicitné dizkové charakteristiky: \te-
xtwidth, \columnsep, \linewidth, \textheight, \paper-
height.

Obrazok mozno rotovat’ nastavenim parametra angle. Prikaz
\includegraphics[angle=90]{<ndzov slboru s obrazkom>}
otoci obrazok o 90 stupnov proti smeru hodinovych ruciciek.

Poziciu obrazka ako plavajtceho objektu v dokumente je vhodné
rieSit' prostredim figure \begin{figure}[<zoznam parame-
trov>] ... \end{figure}.

Obrazok vlozeny definovanim prostredia bude umiestneny na
najblizSom vhodnom mieste z perspektivy KTgXu. Stanovenie po-
zicie je mozné definovat’ parametrami v hranatych zatvorkéach

ich poradie urcuje prioritu:

h - tu, v mieste definovania prostredia angl. here.

t - v hornej Casti strany angl. top.

b - v dolnej Casti strany angl. bottom.

p - nasamostatnua stranku angl. special page.

! - znamena prepiS interné nastavenie. Implicitné [tbp].
H - na presne stanovené miesto. Vyzaduje balik float [15].

Implicitne st obrazky zarovnévané vl'avo. Centrovanie je mozné
zabezpecit’ prikazom \centering v prostred figure. Zarovnat’
obrazok vpravo mozno napriklad takto: \hfill\includegraphi-
cs{<ndzov slUboru s obrazkom>}.

3.5.4 obrazok, vlastnosti,
vel'’kost’, rotacia, pozicia,

zarovnanie
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3.5.5 obtekanie textu,
obtekanie obrazkov,
obtekanie tabuliek

3.5.6 pocitadlo, vlastné

pocitadlo poloziek

Ako nechat’ obtekat’ text okolo plavajucich objektov (ob-
razok, tabul’'ka)? Uved’'te ako nechat’ obtekat’ text okolo

plavajucich objektov (obrazok, tabul’ka).

Je potrebné pouzit’ balik wrapfig [37] a ndsledne definovat’ pro-
stredie \begin{wrapfigure}... \end{wrapfigure}
\begin{wrapfigure}{r}{0.75\textwidth}

\centering
\includegraphics[width=0.75\textwidth]{STU-FIIT-nfnh.png}
\end{wrapfigure}

\begin{wrapfigure}{1}{0.75\textwidth}

\centering
\includegraphics[width=0.75\textwidth]{STU-FIIT-nfnh.png}
\end{wrapfigure}

Parameter {1}, {r} zarovnava vl'avo, vpravo a parameter {0. -
75\textwidth} definuje sirku okna vkladaného objektu v hori-

zontdlnej rovine.

Ako si zadefinujem vlastné pocitadlo na pocitanie I'ubo-
vol'nych poloziek? Uved’'te, ako zadefinujem vlastné poci-
tadlo na pocitanie I'ubovol'nych poloziek.

Zadefinovat’ vlastné pocitadlo sa dé& prikazom \newcounter{<-
ndzov poc¢itadla>}. Pocitanie poloziek potom predpokladd in-
krementaciu pocitadla o jednotku pri kazdom vyskyte polozky.

Jednym z rieSeni mo6ze byt nasledovné. Zadefinujem pocitadlo
s nazvom polozky \newcounter{polozky}. Vytvorim vlastny pri-
kaz s ndzvom Polozka konstrukciou \newcommand{\Polozka}-
{\refstepcounter{polozky}} v tele ktorého inkrementujem hod-
notu pocitadla polozky \refstepcounter{polozky} o jednotku.
Vypis hodnoty pocitadla je mozny prikazom \the<ndzov
po¢itadla> v nasledujucom priklade \thepolozky.

\newcounter{polozky}

\newcommand{\Polozka}{
\refstepcounter{polozky}
}

\begin{document}
Aktudlny pocet poloziek: \thepolozky
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Pridédm 4 polozky
\Polozka{a}
\Polozka{a}
\Polozka{a}
\Polozka{a}

Aktudlny pocCet poloziek: \thepolozky

Nastavim hodnotu poc¢itadla poloziek na: 7
\setcounter{polozky}{7}

Aktuadlny pocCet poloziek: \thepolozky

Priddm 4 polozky
\Polozka{a}
\Polozka{a}
\Polozka{a}
\Polozka{a}

Aktudlny pocCet poloziek: \thepolozky

Aktudlny pocet poloziek: 0

Pridam 4 polozky a a a a

Aktudlny pocCet poloziek: 4

Nastavim hodnotu pocitadla poloziek na: 7
Aktudlny pocet poloziek: 7
Pridédm 4 polozZky a a a a

Aktudlny pocet poloziek: 11

Ako si zadefinujem vlastny prikaz? Uved’te, ako si zadefi-

nujem vlastny prikaz.

Pre opakované vyvolanie istej funkcionality je vhodné mat’ zade-
finovany vlastny prikaz. Prikaz predstavuje pozadovanej funkci-
onalite vyznamovo priliehavé slovo, ktorému predchadza znak \
nasledovany zoznamom parametrov. Definicia vlastného prikazu
za¢ina prikazom \newcommand{\<nazov prikazu>}{<telo-
prikazu>}} pokracCuje pomenovanim prikazu a vlastnym telom,
ktoré sa vykona. Pripomina to procedtru alebo funkciu bez na-
vratovej hodnoty.

\newcommand{\Polozka}{

3.5.7 prikaz, vlastny prikaz,

parameter, argument
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\refstepcounter{polozky}
}

Uvedeny prikaz s ndzvom Polozka inkrementuje pocitadlo s naz-
vom polozky.

Funkcie Ci procediry maji obycajne definované parametre. Aj
prikaz mo6ze prijat’ parametre (max. 9 parametrov). Pocet para-
metrov sa uvadza v hranatych zatvorkach. Prikaz s parametrami
inak konzumuje parametre. Pracovat’ s nimi sa dd odkazom na

ne pomocou znaku # a poradového Cisla parametra.

\newcommand{\Rovnica}[4] [2]{#2x"#1 + #3x + #4 = 0}

\[ \Rovnica{a}{b}{c} \]

V tomto priklade definujeme novy, vlastny prikaz s nazvom Ro-
vnica a pracujeme so $tyrmi [4] parametrami. Hodnota prvého
je [2] uvedend v hranatych zatvorkach hned’ ako druhy parame-
ter novo-vytvaraného prikazu. Telo prikazu vysadza kvadraticka

rovnicu v tvare:

ar’+br+c=0

Pri volani prikazu \Rovnica{a}{b}{c} sa pouziju vSetky argu-
menty, kde a je druhym a c je $tvrtym zo Styroch parametrov.
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3.6 Tabulky

Ako vytvorit’ tabul’ku? Uved’te ako vytvorit’ tabul’ku. 3.6.1 tabul'ka, vytvorenie,

stipce, riadky, bunky;,

V pripade tabul’ky je potrebné vediet’ jej vel'’kost’ t.j. pocet stip- zarovnanie v bunke, stipci

cov, pocet riadkov, zarovnanie tabul'’ky, zarovnanie v jednotli- riadku
vych bunkéch, ordmovanie, farby textu, pozadia buniek a ora-
movania a pod. Vytvaraju sa v prostredi tabular s povinnymi pa-
rametrami deklarujicimi vlastnosti stipcov. Zakladn4 $truktira

moze vyzerat' nasledovne:

\begin{tabular}{lc}

Metddy inzinierskej prace & 2000 \\
Procedurélne programovanie & 3000 \\
Matematické analyza & 4000 \\

Algebra a diskrétna matematika & 5000 \\
Principy pocitacového inZinierstva & 6000 \\
Anglicky jazyk & 7000 \\

\end{tabular}

V definicii tabul'ky uvedené {lc} znamenad, ze tabul'ka bude
mat’ dva stipce prvy zarovnany dol'ava a druhy centrovany. Intu-
itivne bude r zarovnanie doprava, mozna je aj vertikalna orien-
tacia, kde {p{'width'}} zarovnand nahor, m na stred ¢i b dole.
Oddel'ovac | prip. | | sposobi vertikdlny okraj bunky. V pripade
viacerych stipcov je vhodné pouzit’ skrateny zapis napr. pre se-
dem centrovanych stipcov namiesto { ccccccc } postacuje {*\-

{\I\{c\}}.

Jednotlivé bunky sa v riadku oddel'ované symbolom & a koniec

riadku dvoma spatnymi lomkami.

Metddy inzinierskej prace 2000
Procedurélne programovanie 3000
Matematicka analyza 4000

Algebra a diskrétna matematika 5000
Principy pocitacového inZinierstva 6000
Anglicky jazyk 7000
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3.6.2 tabul'’ka, zdhlavie,

nazov pol'a

3.6.3 bunka, bunka naprie¢
celym riadkom tabul’ky,
riadok, tabul’ka

Ako vytvorit’ zahlavie tabul’ky pre nazvy poli? Uved’te ako
vytvorit’ zahlavie tabul’ky pre nazvy poli.

Jednoduchym pridanim ako prvého riadku do konstrukcie ta-

bul'ky.

\begin{tabularx}{\linewidth} {
I>{\centering\arraybackslash}p{1in}X }
Predmet & Suma udalosti (otdzok/taloh) \\
\hline

Metddy inzinierskej prace & 2000 \\
Procedurélne programovanie & 3000 \\

\end{tabularx}
Predmet Suma udalost{
(otédzok/uloh)
Metédy inzinierskej prace 2000
Procedurélne programovanie 3000

Prostredie tabularx vyzaduje povinny parameter v podobe celko-
vej sirky tabul'’ky. Prikazom \linewidth tabul'’ka vyuzije celu Sirku
riadka. Definicia {$>$\{\centering\arraybackslash\}p\{1lin-
\}X} pre druhy stipec spdsobi vyuzitie celej $irky stipca, cen-
trovanie obsahu bunky, zalomenie textu a vertikalne zarovnanie
nahor.

Ako vytvorit’ bunku naprie¢ celym riadkom tabul'ky?
Uved’te ako vytvorit’ bunku napriec celym riadkom tabul’ky.

Pouzitim prikazu \multicolumn.

\hline

\multicolumn{2}{|c|}{1. semester - povinné pred-
mety} \\

\hline
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Predmet Suma udalosti
(otdzok/uloh)
1. semester - povinné predmety
Metédy inzinierskej prace 2000
Procedurdlne programovanie 3000

Povinnym parametrom je poéet stipcov, ktoré bunka prekryje,
formatovanie stipca a samotny obsah bunky - text.

Ako vytvorit’ bunku napriec viacerymi riadkami v tabul'’ke?
Uved'te ako vytvorit’ bunku napriec viacerymi riadkami
v tabul'ke.

Pouzitim balika multirow [28] a prikazu \multirow.

\hline
\multirow{3} {*} {Algebra a diskrétna matematika} &
4000 \\
& 5000% \\
& 6000k \\
\hline
Predmet Suma udalosti
(otazok/uloh)
1. semester - povinné predmety
Metdédy inzinierskej prace 2000
Procedurélne programovanie 3000
4000
Algebra a diskrétna matematika 5000%*
6000%**

Povinnym parametrom je pocet riadkov, ktoré bunka prekryje,
jej sirka (* znamenda obsahom definovanu Sirku), samotny obsah
zlucCenej bunky - text a text pre suvisiace riadky standardnym
spOosobom pre tabul’ky.

3.6.4 bunka, bunka napriec
viacerymi riadkami tabul'ky,
riadok, tabul'ka
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3.6.5 tabul’ka, stipec,
bunka, formatovanie textu,

tucné, sikmé, normaélne

3.6.6 tabul’ka, farba textu,
farba pozadia bunky, farba
stipca, farba riadku, farba

oramovania

Ako formatovat’ text umiestneny v tabul'ke (tu¢né, sikmeé,
normalne)? Uved'te ako formatovat’ text umiestneny v
tabul'ke (tu¢né, sikmé, normalne).

Pre cely stipec v definicii vlastnosti stipca na tu¢né pomocou
\bfseries. Pre jednotlivii bunku priamo v bunke na Sikmé \its-
hape{2000} a normadlne \normalfont{Suma udalosti (otdazok/u-
loh)}.

~

...{ | 1| >{\bfseries}>{\centering\arraybackslash}p{1in}X
|}

Predmet & \normalfont{Suma udalosti (otdzok/uiloh)} \
Metddy inzinierskej prace & \itshape{2000} \\\hline

Predmet Suma udalosti
(otazok/uloh)
1. semester - povinné predmety
Metdédy inzinierskej prace 2000
Procedurélne programovanie 3000
4000
Algebra a diskrétna matematika 5000
6000

Ako nastavit’ farbu textu, pozadia buniek, riadkov, stipcov
a oramovania v tabul'’ke? Uved’te ako nastavit’ farbu textu,
pozadia buniek, riadkoy, stipcov a oramovania v tabul'ke.

Je potrebné pouzit’ balik colortbl [8], alebo xcolor [38] s para-
metrom table [38]. Nasledne prikazom \textcolor{green} {3000}
nastavite modru farbu textu pre konkrétnu bunku, prikazom
\cellcolor{pink} nastavite ruzovu farbu pre konkrétnu bunku,
prikazom \rowcoloryellow nastavite zltu farbu pre prislusny ria-
dok, prikazom > {\columncolor{green} nastavite farbu stipca v
definicii stipca ako jeho vlastnost’, prikazom \arrayrulecolor{blue}
nastavite modru farbu pre horizontdlne a vertikalne Ciary a ora-
movanie tabul’ky.
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\begin{tabularx}{\linewidth}{ |1 |

>{\columncolor{green}}

> {\bfseries}>{\centering\arraybackslash}X | } \hline
Predmet & \normalfont{Suma udalosti (otdzok/tloh)} \\
\hline

\multicolumn{2}{|c|}{1. semester - povinné predmety}
A\

\hline

Metody inzinierskej prace & \itshape{2000} \\\hline
\rowcolor{yellow}

Procedurélne programovanie & \textcolor{green}{3000}
\Whline

\multirow{3}{*}{Algebra a diskrétna matematika}
& 4000 \W\& \cellcolor{pink}5000 \\& 6000 \\\hline
\end{tabularx}

Predmet

1. semester - povinné predmety

Metdédy inzinierskej prace

Procedurélne programovanie

Algebra a diskrétna matematika

Ako vlozit’ dlhu tabul’ku cez viacero stran? Uved’te ako
vlozit’ dlhu tabul’ku cez viacero stran.

Toto je mozné len pri jedno-stipcovom dokumente. Je potrebné
pouzit’ balik longtable [22].

\begin{longtable}[cl{| c | ¢ | ¢ | c |}
\caption{Tabul’'ka cez viacero stran.\label{dlha}}\\
\hline

\multicolumn{3}{| c |}{Spolo¢né zédhlavie tabul’ky}\\
\hline

Stipec A & Stipec B & Stipec C\\

\hline

\endfirsthead

3.6.7 tabul'’ka, dlha tabul'’ka

cez viacero stran
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\hline

\multicolumn{3}{]|c|}{Pokralovanie v tabul’ke
\ref{dlha}}\\

\hline

stipec A & Stipec B & Stipec C\\

\hline

\endhead

\hline
\endfoot

\hline

\multicolumn{3}{| c¢ |}{Ukoncenie tabul’ky}\\
\hline\hline

\endlastfoot

\hline

Text stipca A & Text stipca B & Text stipca C\\

Text stipca A & Text stipca B & Text stipca C
\end{longtable}

A napokon vysledok:

Tabul’ka 3.1: Tabul'’ka cez viacero stran.

Spolo¢né zahlavie tabul’ky

Stipec A

Stipec B

Stipec C

Text stipca A
Text stipca A
Text stipca A
Text stipca A
Text stipca A
Text stipca A
Text stipca A
Text stipca A
Text stipca A
Text stipca A
Text stipca A
Text stipca A
Text stipca A
Text stipca A
Text stipca A
Text stipca A

Text stipca B
Text stipca B
Text stipca B
Text stipca B
Text stipca B
Text stipca B
Text stipca B
Text stipca B
Text stipca B
Text stipca B
Text stipca B
Text stipca B
Text stipca B
Text stipca B
Text stipca B
Text stipca B

Text stipca C
Text stipca C
Text stipca C
Text stipca C
Text stipca C
Text stipca C
Text stipca C
Text stipca C
Text stipca C
Text stipca C
Text stipca C
Text stipca C
Text stipca C
Text stipca C
Text stipca C
Text stipca C
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Pokracovanie v tabul'ke 3.1

Stipec A

Stipec B

Stipec C

Text stipca A
Text stipca A
Text stipca A
Text stipca A
Text stipca A

Text stipca B
Text stipca B
Text stipca B
Text stipca B
Text stipca B

Text stipca C
Text stipca C
Text stipca C
Text stipca C
Text stipca C

Ukoncenie tabul'ky
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3.7 Matematicke vzorce

Ako vlozit’ do dokumentu matematicky vzorec tak, aby bol 3.7.1 matematicky vzorec,
sucast’'ou textu v riadku v ramci odseku? Uved’te ako vlo- inline reZim, v texte,

zit’ do dokumentu matematicky vzorec tak, aby bol sucas- prostredie math,

t'ou textu v riadku v ramci odseku. zatvorkovanie

Vkladanie matematickych vzorcov resp. ich vysadzanie v doku-
mente tak aby boli stucast’'ou textu v riadku v ramci odseku je
jeden z dvoch moznych rezimov. Tento rezim je mozné realizo-
vat’ troma sposobmi:

1. Uvedenim matematického vzorca v prostredi math

\begin{document}
\begin{math}
ax”™2+bx+c=0
\end{math}
\end{document}

2. Zatvorkovanim

\(ax"2+bx+c=0\) zarovnané vl'avo

\[ax"2+bx+c=0\] zarovnané na stred

3. Pripadne ako alternativa k zatvorkovaniu uvedenim medzi
dva znaky dolar

[ $ax™2+bx+c=0% ]

Ako vlozit’ do dokumentu matematicky vzorec tak, aby bol 3.7.2 matematicky vzorec,
samostatne? Uved’te ako vlozit' do dokumentu matema- paragraph/display rezim,
ticky vzorec tak, aby bol samostatne. prostredie displaymath

Toto je druhy (tzv. paragraph alebo display rezim) z dvoch moz-
nych rezimov, ktory podobne mozno realizovat’ troma spésobmi.
Vzrorec bude vysadzany na samostatny riadok a centrovany. Za-
rovnanie vl'avo je mozné nastavit’ globalne uvedenim parametra

leqno v \documentclass[leqno]{} prikaze na zaciatku dokumentu.
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3.7.3 matematicky vzorec,
poradie, ¢islovanie, equation,
paragraph/display rezim

1. Uvedenim matematického vzorca v prostredi displaymath

\begin{displaymath}
ax”™2+bx+c=0
\end{displaymath}

2. Zatvorkovanim

[ \[ax"2+bx+c=0\] ]

3. Pripadne ako alternativa k zatvorkovaniu uvedenim medzi

dve dvojice znakov dolar

$$ax"~2+bx+c=0%$$

\ J

A napokon vysledok pre kazdu z uvedenych moznosti:

ax’? +br+c=0

J

Prakticky je vhodné pouzivat’ prvé dva z uvedenych sposobov.
Niektoré konvencie m6zu mat’ v réznych balikoch iny vyznam.
Konkrétne je tomu tak v pripade uvadzania vzorca medzi dve

dvojice znakov dolar.

Ako zabezpecit’ cislovanie vzorcov? Uved’te ako zabezpe-

Cit’ c¢islovanie vzorcov.

Toto je mozné iba pre paragraph/display rezim v prostredi equ-
ation. uvedeny vzorec odkazuje. Pre tento ucel je potrebné vy-
bavit’ oznaCenim \label. Nasledne bude mozné pouzit’ odkaz pro-

strednictvom prikazu \ref.

\begin{equation}
ax”2+bx+c=0 \label{kvadr-rovnica}
\end{equation}
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\begin{equation}
Pomocou vzorca \ref{kvadr-rovnica} na vypocet kvad-
ratickej rovnice.

\end{equation}

Ako zapisat’'/vlozit’ 'ubovol'ny (matematicky, Specialny znak)

symbol? Uved'te ako zapisat'/vlozZit' 'ubovol'ny (matema-
ticky, Specialny znak) symbol.

Symbol je mozné dohl’adat’ v komplexnom zozname symbolov
dostupnych v IKTEXu na https://ctan.org/pkg/.
Pripadne v I'ubovol'nej z referencnych priruciek k KTXu.

Pripadne si pomoct’ aj v pripade, Ze neviete pomenovat Spe-
cialny znak, ale viete ho priblizne nakreslit’ a to pouzitim on-line

pomocky na:

https://detexify.kirelabs.org/classify. html

Ako zarovnavat’ viacero vzorcov vertikalne pod sebou?
Uved’te ako zarovnavat’ viacero vzorcov vertikalne pod se-

bou.

Pouzitim balika amsmath [1] a prostredia align. Alternativou je

konstrukcia v prostredi array.

\begin{align}

-3a &= 2b -13 \\

4b + 3a -5 &= 21\\

2b &= 7 + 6a \nonumber \\

{(a+b)}™n & = \sum {i=0}"n \binom{n}{i}a"{(n-
i)}b"i

\end{align}

Prikazom \nonumber vypneme Cislovanie vzorca pre konkrétny
riadok a pouzitim priznaku \begin{align*}. .. \end{align*} hviez-
dicky pre celd oblast’.

3.7.4 symbol, matematicky

symbol, Specidlny znak

3.7.5 matematické vzorce,
zarovnanie, vertikdlne, pod
sebou
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3.7.6 matematické vzorce,
zarovnanie, vertikalne, pod

sebou, symbol

3.7.7 matica

—3a =2b—13 (3.2)
4b+3a —5 =21 (3.3)
2b =17+ 6a

(@+b)" =" (?) a0y’ (3.4)

=0

Ako uviest’ tri vzorce: vzorec kvadratickej rovnice, vzorec
pre vypocet korenov kvadratickej a vzorec pre vypocet de-
terminantu (necislovany) zarovnané pod sebou? Uved’te
ako uviest’ tri vzorce: vzorec kvadratickej rovnice, vzorec
pre vypocet korenov kvadratickej a vzorec pre vypocet de-

terminantu (necislovany) zarovnané pod sebou.

V rie$eni pouZzijete prikaz \pm na vypis znamienok plus/minus
pod seba.

\begin{align}

ax”2+bx+c & = 0 \\

x {1,2} & =\frac{-b \pm \sqrt{D}}{2a} \\
D & = b"2 - 4ac \nonumber

\end{align}

Vysledok potom vyzerd takto:

ar’+br+c=0 (3.5)
—bEtvD
T = —bxvD (3.6)
2a
D =% — 4ac

Ako vytvorit’ maticu s rozmermi m x n? Uved’te ako vytvo-
rit’ maticu s rozmermi m x n.

V principe podobne tabul'’kovej §truktire, stipce oddelené zna-
kom & a nové riadky dvojitou spatnou lomkou \\.
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MozZme pouzit’ dva sposoby:

e Prvy v prostredi array s povinnost'ou definovat’ parové pri-
kazy \left a \right pre zatvorkovanie a explicitnou Specifi-
kaciou stlpcov (pocet a formatovanie)

e Druhy v prostredi matrix pripadne jeho verziami (pmatrix,
bmatrix, Bmatrix, vmatrix, Vmatrix), ktoré sa postaraju
o zatvorkovanie kazda specifickym typom. Odporicam v
kombinacii s balikom mathtools [24].

Potrebné je pouzit' prikazy pre trojice bodiek a to vodorovne
\cdots, zvislo \vdots a po diagondle \ddots.

V prostredi array:

7

\begin{displaymath}

A {mn} =

\left(

\{array}{cccccc}
a {1,1} & \cdots & a_{l,n} \\
a {2,1} & \cdots & a {2,n} \\
\vdots & \ddots & \vdots \\
a {m,1} & \cdots & a {m,n}

\{array}

\right)

\end{displaymath}

V prostredi matrix:

\begin{displaymath}

A {mn} =

\begin{pmatrix}
a{1,1} & \cdots & a_{l,n} \\
a {2,1} & \cdots & a_{2,n} \\
\vdots & \ddots & \vdots \\
a{m,1} & \cdots & a_{m,n}

\end{pmatrix}

\end{displaymath}

Vysledok potom vyzera takto:
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3.7.8 matematicky vzorec,

zatvorky

\
air - QAigp
az1 -+ A2p
Am,n =
Am1 - Amn
J

Ako zatvorkovat’ vo vzorcoch? Uved'te ako zatvorkovat’

vo vzorcoch.

Zatvorky su v matematickom méde flexibilné a vedia sa prispo-
sobovat’ vyskou k vzorcu.

\[
\left( \frac{x} {\left(x+\sqrt{2} \right)"~2} \right)"~2
\

Vysledok potom vyzera takto:

(=)

V pripade parovych prikazov ako st aj zatvorky je mozné chyba-

juci par nahradit’ bodkou.

\begin{align*}

for \left{ \begin{array} {1}
m=0 \\

\mbox{}n<10 \\
\mbox{}x=2

\end{array} \right.
\end{align*}

Vysledok potom vyzera takto:
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m =0
for < (max.)n < 10
(bin)z = 2

Prikaz \mbox v tomto pripade umoznuje v matematickom mdde

pisat’ ako v textovom moéde. Navyse brani deleniu slova v texte.

Ako uviest’ do dokumentu dlhy vzorec presahujuici Sirku
riadku? Uved'te ako uviest’ do dokumentu dlhy vzorec

presahujuci Sirku riadku.

Dlhy vzorec, aby sa vosiel je potrebné rozdelit'. Mézme pouzit’
prostredie split. Vzorec bude zarovnany nad znamienkom rov-
nosti.

\begin{equation}

\begin{split}

\sum {i=m}"n x i"2 & = x m™2 + x {m+1}"2 +
\dots + x {n-1}"2 +x {n}"2\\

&=2072+2 172 +\dots + 2 872 + 2 972
\end{split}

\end{equation}

Vysledok potom vyzerd takto:

r )

n

>t =al +ah o T ol
=m (37)

=2+28+-- - +28+23

Alternativou je pouzitie prostredia multline, ktoré nezarovnava

ale vyuziva celu Sirku riadku.

3.7.9 matematicky vzorec,
dlhy vzorec, Sirka riadku
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\begin{multline}

\sum {i=m}”"™n x i™2 & = xm"™2 + x {m+1}"2 +
\dots + x {n-1}"2 + x {n}"~2\\

\end {multline}

Vysledok potom vyzera takto:

n
E 2 _ .2 2 2 2 2
.'131- - :Em J’_ m’m-‘,—l J’_ $m+2 + $m+3 + $m+4

i=m

+ Ty + Tye T+ Th g 2, (3.8)

J

Uvedené priklady zobrazuju poradové cislo vzorca v ramci ka-
pitoly. Pouzitim priznaku \begin{multline*}...\end{multline*}

hviezdicky vypneme cislovanie vzorca.
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3.8 Literatura a zdroje

Ako pridat’ do dokumentu zoznam pouzitej literatary?
Uved’'te ako pridat’ do dokumentu zoznam pouzitej litera-

tury.

Prikazom \bibliography{<ndzov siboru s priponou .bib>}.
V stbore s priponou .bib je potrebné editovat’ samotné zdroje,
na ktoré sa v dokumente odkazuje. Vygenerovanie zoznamu od-
kazovanej literatury bude zavisiet' od pouzitého citovania pri-
kazom \cite{<citovaci odkaz>}. To znamend, Ze aj ked' su-
bor s priponou .bib bude obsahovat’ zoznam pouzitej literatary
v BibTgX formate, ale v dokumente nepouZijete ziaden prikaz
\cite{<citovaci odkaz>} zoznam pouzitej literatiry sa nevy-

generuje.

Styl generovania zoznamu literatiry sa da nastavit’ prikazom

\bibliographystyle{<styl>}.

Citovanie, t.j. odkazovanie sa na pouzitu literatiru v dokumente
je mozné Ciselné (citovaci odkaz bude reprezentovany cislom v
zatvorkdach [1, () alebo ako index), alebo textové (citovaci odkaz
bude reprezentovany ret’azcom spravidla tvorenym nazvom au-

tora a rokom publikovania).

\usepackage[nottoc]{tocbibind}
\begin{document}

\section{First Section}
. VvV texte je potrebné pouzit’ \cite{odkaz}...

\bibliographystyle{unsrt}
\bibliography{literatura}%bib file "literatura.bib".
\end{document}

V uvedenom priklade konstrukcia \usepackage[nottoc]{tocb-
ibind} zabezpeci umiestnenie Casti Literatira v obsahu doku-
mentu. Konstrukcia \bibliographystyle{unsrt} nastavi styl
uloZenia zdrojov v poradi v akom su editované v .bib stbore

nie v abecednom poradi.

3.8.1 literatara, zoznam
pouzitej literatury,
bibliografia, citovanie
zdrojov, typy zdrojov, Styl,
format BibTEX
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3.8.2 citécie, formét, styly

Napokon konstrukcia \bibliography{literatura} importuje su-

bor literatura.bib so zoznamom pouZitej literatury.

Prikaz \nocite{*} zahrnie vSetky zdroje zo suboru .bib do zo-
znamu pouzitej literatiry bez ohl'adu na to, ¢i su v dokumente

citované alebo nie.

Subor .bib je oznaCovany ako BibTgX databaza a mé predpisanu

Struktaru.

@type{odkaz,
author = "ABC",
title = "XYZ",
year = "2021",
journal = "abc",
volume = "1",
number = "1",
pages = "77"

)

Existuje viacero typov @type zdrojov (article, book, inprocee-
dings a pod.). Zdroj nasleduju zlozené zatvorky a jedinecny od-
kaz, ktory pouZzijete ako parameter prikazu \cite{<odkaz>} priamo
v dokumente. V uvedenej struktire nasleduju d’alSie vlastnosti
zdroja inicializované priradenim ret’'azca uvedeného v ivodzov-
kéch.

Tato Strukturu v BibTgXu a nielen vedia pre vybrany zdroj po-
skytnat’ digitédlne kniznice (ACM Digital Library, IEEE Digital
Library), vydavatel’'stva (Springer) ¢i webové vyhl'adavace (Go-
ogle scholar) pod. Nasledne staci vygenerovanu Struktaru sko-
pirovat’ a vlozit’ do .bib stboru.

Ako zobrazit’ citacie v dokumente? Uved'te ako zobrazit’

citacie v dokumente.

V pripade, Ze je v zdrojovom texte dokumentu pouzity aspon
jeden prikaz \cite{<citovaci odkaz>} a existuje .bib stibor s
literatdirou je potrebné zdrojovy subor skompilovat’ dvakrat na-
kol'ko do vygenerovaného suboru sa premietaju odkazy zo su-
boru s priponou .aux. Tento vSak po prvom preklade este len
vznikne a aZ v druhom opakovani sa do dokumentu namapuju

odkazy.
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Mend autorov sa daju zobrazit’ v $tyle alpha a plain. Ciselny for-
mat referencie podporuju $tyly plain, unsrt, abbrv a acm. Tex-

tovy forméat podporuju styly alpha, apacite a abstract.

Ako ziskat’ BibTeX zaznamy pouzitych zdrojov z ISBN a
DOI? Uved'te ako ziskat’ BibTeX zaznamy pouzitych zdro-
jov z ISBN a DOI.

Existuju zadarmo néstroje na generovanie nielen BibTgX for-
matu ako napr. Lead2Amazon?, OttoBib*, DOI Citation Format-
ter® a pod.

Ako uviest’ v texte loga TgX, KIEX, BibTgX a BIEX2¢?

Uved’te ako uviest’ v texte loga TgX, ETgX, BibTEX a BTEX 2¢.

\TeX{} vysaddza logo TgX.
\LaTeX vyséddza logo KIEX.
Bib\TeX{} vysddza logo BibTgX.
\LaTeXe vysadza logo IATEX 2¢.

Ako uviest’ v dokumente prilohu? Uved'te ako uviest’' v

dokumente prilohu.

Je vhodné prilohy uvadzat’ ako kapitoly v necislovanej Casti ma-
nuélne \backmatter.

\begin{document}
\backmatter

\chapter{Priloha~A}
...vlastnd priloha A

\chapter{Priloha~B}
...vlastnd priloha B
\end{document}

3https://lead.to/
“http://www.ottobib.com/
®https://citation.crosscite.org/

3.8.3 BibTEX zdznam, ISBN,
DOI, generovanie BibTEX

zadznamu

3.8.4 logo, TeX, KTEX,
BibTgX, KIEX 2¢

3.8.5 priloha, manuélne,

automatické c¢islovanie
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Dalsi spdsob je pouZit' automatické oznacovanie priloh prika-

zom \appendix.

\begin{document}

\appendix
\pagenumbering{gobble}

\chapter{Nazov dodatku}
...vlastna priloha A

\chapter{Nazov dodatku}
...vlastnd priloha B
\end{document}

Tento spdsob umoznuje vlozenym prilohdm vypnut' cCislovanie

stran prikazom \pagenumbering{gobble}.






