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Zadanie

NapiSte evolu€ny algoritmus, optimalizujuci 4-stavové kone¢né automaty.
Pouzite {C,D} pre vstupnu a vystupnu abecedu.

Fitnes bude spocitana pomocou hrania vazenskej dilemy so vSetkymi
ostatnymi v populacii. KoneCnostavovy automat pouzije svoju momentalnu
odpoved ako momentalny tah, a posledny tah protihraskeho automatu ako
vstup. Kazdy par automatov by mal zohrat n partii za sebou. Fitnes automatu
je jeho konec€né skore. Zacnite pre kazdy automat hru znova v jeho
poCiatoénom stave pre nového protivnika. Neuschovavajte informaciu medzi
generaciami. Pouzite roulette wheel vyber, dvojbodové krizenie, jednobodovu
mutaciu. Pouzite velkost populacie 36, nahrazujte 12 automatov v kazdej
generacii.a nechajte ju vyvijat 100 generacii. Uschovajte priemerny fitnes
kazdej generacie vydeleny 35n (pocet odohranych hier). Urobte 30 behov.
Vykreslite priemery v kazdej generacii oproti Cislu generacie. Urobte pre
n=1,20 a 150. Pre ktory z behov priemerné hodnoty najlepSie dosahuju
kooperaciu (skore 3)? Uschovajte automaty z poslednej generacie pre n=1 a
150 pre vasho nasledujuceho kolegu.
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Kodovanie jedincov, krizenie
a mutacia

O 4-StaVOV)'/ koneény Stav | Vstupny | Ciefovy | Vystupny
qu tO ma t symbol stav symbol
0 0 Cc
m 2-bodove krizenie 1 3 D
_ C
m Mutacia 2 0 c
Cielového stavu 3 2 C
Vystupného symbolu 0 0 D
1 5 2 Cc
2 1 C
3 3 D




Ohodnotenie jedincov

Vazen C. 2 kooperuje Vazen C. 2 zradza
(K) (2)
Vazen C. 1 kooperuje | Odmeny vaznov: 3, 3 Odmeny vaznov: 0, 5
(K) KK KZ
Vazen €. 1 zradza Odmeny vaziiov: 5, 0 Odmeny vaziiov: 1, 1
(2) ZK ZZ
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Algoritmus

Inicializacia populacie — velkost populacie 36

Ohodnotenie populacie — kazdy s kazdym n hier

Vyber dvoch jedincov ruletou

Krizenie vybranych jedincov

Mutacia vzniknutych jedincov

Ak je pocet vzniknutych jedincov 12, tak nahrad najhorsich 12 v populacii
a chod na krok 2, inak chod na krok 3
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Experiment 1

Pocet hier = 1

Priereme ohodnotenie z 30 behov

1.16
1.14
1.12

1.08
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Experiment 2

Pocet hier = 20

Priereme ohodnotenie z 30 behov

22 ey
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Experiment 3

Pocet hier = 150

Priemverme ohodnotenie z 30 behov

2.8/5

2.85
2.825

2.8

2.715
2.75

2.725




Automaty

Pocet hier = 1

Pocet hier = 150

Stav | Vstupny | Cielovy | Vystupny Stav | Vstupny | Cielovy | Vystupny
symbol stav symbol symbol stav symbol
0 1 D 0 0 C
1 2 D 1 2 C
C C
2 3 C 2 0 C
3 3 D 3 0 C
0 0 D 0 3 D
1 1 D 1 1 C
D D
2 3 C 2 0 D
3 2 C 3 2 D
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