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I Priklad

* Genetickym programovanim najdite program,
I ktory prejde Co najviac policok na mriezke 4x5.

* Pohyb vzdy len na susedne policko

* Program zacCina na mriezke v lavom dolnom
rohu

* Pouzite iba mutaciu a turnajovy vyber



I Zvolené parametre GP

- PROGNZ2 - vyhodnoti obe vetvy

- [FBORDER - prvu vetvu vyhodnoti v pripade, ze je pred
aktualnou poziciou okraj mriezky inak sa vykona druha vetva

- IFNOTVISITED

I * Funkcie

* Terminaly
- ROTL - otoCenie dolava (program zacCina otoCeny smerom
hore)

- ROTR - oto€enie doprava
- STEP - krok vpred

* Mutacia
- Nahodne vybraty podstrom sa nahradi inym podstromom



I Zvolené parametre GP (2)

- Velkost populacie — 10

- Maximalny pocCet generacii — 100

- Maximalna hlbka stromu — 7

- Maximalna hlbka podstromu vytvoreneho mutaciou - 5
- Pravdepodobnost mutacie — 0.1

- Turnajovy vyber — velkost turnaja 2

I e Parametre

* Fithess
- Pocet prejdenych nenavstivenych policok



I Priklad programu

* (IFNOTVISITED MOVE ROTR)
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Algoritmus

// Initialize population

vector<Tree> population;

for(i = 0; 1 < maxPopulation; 1++) {
population[i] = createRandomTree() ;

}

// Evolution Loop
for(i = 0; 1 < maxGenerations; i++) {
EvaluateFitness (population) ;
vector<Tree> newPopulation;
unsigned int inNewPop = 0;
while (1nNewPop < maxPopulation) {
float rnd=rndGen.RollUniform() ;
Tree individual = SelectTournament (population);
if (rnd < mutProba)
MutateTree (individual) ;
newPopulation[inNewPop++] = individual

}

population = newPopulation;



I Vysledky

* Vysledok ukazkoveho behu

I - Najlepsi jedinec bol najdeny v 48generacii
A
-
24. generacia 48. generacia
* Poznamka

- Velmi Casto pri behoch programu bol najlepsi program
najdeny v prvych 3-och generaciach.

- Bez krizenia dosahovalo GP velmi slabé vysledky

- Odporucame pouzit vysSiu velkost turnaja aby sa nestracali
najlepsie riesenia.
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