Riesenie problemu hry LIFE
pomocou GA s turnajom

11.5.2006 Evoluéné algoritmy - Milan Skuhra



Zadanie ulohy

O Najdite taky najmensi netrivialny
obrazec (s najmensim poctom zivych
buniek), ktory v hre LIFE zanikne po
prvej iteracii.

0 Netrivialnost spociva v tom, ze aspon
jedna bunka musi vymriet kvoli

prehriatiu (ma viac ako troch
susedov)
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Vyber s Turnajom

0 Zamedzuje tomu, aby sa krizenia
zucastnovali prakticky iba najlepsi
jedinci (problem prehodnotenia
funkcie fitnes)

0 Algoritmus (ciel je vybrat jedinca)

= 7 populacie nahodne vyberie dvoch
jedincov

= 7 pravdepodobnostou p (>0.5) vrati toho
lepsieho, inak toho druhého
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Parametre GA

Velkost populacie: 1000

Vyber: s turnajom p=0.8

Krizenie: jednobodové

Mutacia: p=0.1

Strategia: kontinualna vymena
generacii

0 Vkladanie: zabezpecluje jedinecnost
jedinca v populacii (odstranenie
problému s rovnakymi jedincami)
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Zakédovanie chromozomu '\

000011-100001-100101-000001-000011-010011

_— ~—_

byte[5]:00001110
00011001
01000001
00001101
0011???7?

=

O Toroid z rozmermi rozmer 6x6 —
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Vypocet funkcie fitnes

o Yz - polet Zivych 1000

buniek f ‘

0 57, - podet ¥ivych ) z+ 2(2 2t ) b+ k
buniek ktoré maju
dvoch zivych susedov

O >bs — pocCet vsetkych = Ak .
buniek ktoré maju k = z z; == 00?736:1
troch zivych susedov 7= 4 =

O k - konstanta
trivialnosti
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Pozité prostriedky

Genetic alghorthm

File  Run
SRR EE
genaktyp fitness «
000001 -000001-10011 1-000001-0000071 -000000 Q0,209
0000071 -000001 -000000-000001-000001-100111 Q0,909
000001 -000001-001000-000000-010011-100011

aooo01-000010-001000-000001-000001-110011 83,333

L

O Program napisany v jazy
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Najdene riesenie

O Priblizne po
150-tis krizeni
O Fines = 100

O RieSenie overené aj v programe na stranke
http://www,.bitstorm.org/gameoflife/
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