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Hladanie cesty
horolezeckym algoritmom



Zadanie

* Modifikujte vyvojara retazcov zo zadania na 23.3. tak,
aby obsahoval iba 4 pismena, H,D,L,P Cco bude znacit
pohyb hore, dole, vlavo a napravo. 20 znakovy retazec
tak bude definovat pohyb na polickach mriezky 4x5,
pricom zacina na lavom dolnom poli. V pripade, ze
pohyb ide mimo mriezku, je ignorovany. Kazdé poliCko
mriezky bude pri navsteve retazca oznacené ako
navstivene. Fithes retazca bude umerna poctu
navstivenych poliCok.

e Zadany problém rieste hillclimbingom.



Ukazka optimalneho riesenia
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Pseudokod algoritmu

Sbest = $current = Chromosome: :createRandom() ;
for (Sstep = 1; S$step < S$maxSteps; Sstep++)
SbestNeighbor = findBestNeighbor ($Scurrent) ;
if ($Sbest->fitness < S$bestNeighbor->fitness)
Sbest = S$bestNeighbor;

}
Scurrent = SbestNeighbor;

}

return Sbest;



Hladanie susednych chromozomov

e Kto je sused k daneému chromozomu x?
- Iny chromozom lisiaci od povodného chromozomu
X maximalne o dany pocet znakov.
* Ako vytvorit suseda k danému chromozomu x?
- Nahodne zmutovat dany pocet znakov povodného
chromozomu Xx.
* Mozné parametre
- Pocet mutovanych znakov v chromozome
- PocCet vygenerovanych susedov k jednému
chromozomu



Experiment

* Prvotneé pozorovania
- Vacsina zmien sa udiala v prvych 200 iteraciach
algoritmu, ktory v drvivej vacsine pripadov
nasledne uviazol v lokalnom extreme.
- Maximalna fitness, ktoru sa podarilo dosiahnut
bola 18 v priemere okolo 15.
* Zber vysledkov
- Maximalny pocet iteracii bol obmezeny na 200.
- 100 behov algoritmu s rovnakymi parametrami.
e Sledovane udaje
- Maximalna dosiahnuta fitness.
- PocCet krokov do uviaznutia v lokalnom extreme.



Priebeh simulacie

100

compares

Pocet mutacii = 3, velkost susedstva = 18



Zavislost fitness od parametrov




Zavislost casu uviaznutia
od parametrov




Otazky?



