Z.adanie na cvic¢enie na 6.4.2006

Modifikujte vyvojar ret'azcov zo zadani na 23.3. tak, aby obsahoval iba 4 pismena,
H,D,L,P ¢o bude znacit’ pohyb hore, dole, vl'avo a napravo. 20 znakovy retazec tak
bude definovat’ pohyb na polickach mriezky 4x5, pri¢om zac¢ina na 'avom dolnom
poli. V pripade, Ze pohyb ide mimo mriezku, je ignorovany. Kazdé poli¢ko mriezky
bude pri navsteve retazca oznacené ako navstivené. Fitnes ret'azca bude imerna poctu
navstivenych policok.

Suchal: Zadany problém rieste hillclimbingom

Kasan: Zadany problém rieste genetickym algoritmom s turnajom

Vojtek: Zadany problém rieste genetickym algoritmom s roulette wheel
Sykora: Zadany problém rieste genetickym programovanim

Majek: Pouzite hillclimbing na upraveny zadany problém, fitnes funkciu
upravte tak, aby do nej bola negativne zapocitana vzdialenost’ posledne
navstiveného polic¢ka od prvého policka.
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