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Zadanie

Pouzite geneticky algoritmus s vyberom s turnajom a
jednobodovym krizenim s mutaciou suradnic o velkosti
0,1 umiestnenia vrcholov na najdenie rozmiestnenia
vrcholov kompletného grafu pre n=4 an=5s Co
najmensim poctom prekrizeni. PoCiatoCné umiestnenia
vrcholov by mali byt v stvorci o jednotkovej hrane, ale
mutacie mozu vysunut vrcholy mimo tohto stvorca.
Vypocitajte priemer a smerodajnu odchylku na pocet
pokusov k dosiahnutiu ciela pre kazdy z grafov.



Algoritmus

1. Vygenerovanie nahodnej populacie jedincov.

2. Ak je v populacii jedinec s maximalnou moznou fitness,
ukoncenie algoritmu.

3. Vyber dvoch jedincov z povodnej populacie turnajom.

3. So zadanou pravdepodobnostou sa tieto dva jedince
skrizia a zmutuju a su zaradené do novej populacie.

4. Ak nie je nova populacia rovnako pocCetna ako pévodna,
nasleduje krok 3. Inak krok 5.

5. Nahradenie p6vodnej populacie novou. Krok 2.



4 vrcholy

o 1000 pokusov
o 10 jedincov v populacii
o pocet generacii na dosiahnutie maximalnej
fitness
minimalna hodnota O
maximalna hodnota 3
priemer 0.025
standardna odchylka 0.21



4 vrcholy - histogram
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5 vrcholov

o 1000 pokusov

o 10 jedincov v populacii

o pocet generacii na dosiahnutie

maximalnej fitness

minimalna hodnota O
maximalna hodnota 744
priemer 3.735
standardna odchylka 33.91



5 az 7 vrcholov
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Vdaka za pozornost.



