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Zadanie

Modifikujte vyvojar retazcov zo zadani na 23.3. tak, aby
obsahoval iba 4 pismena, H,D,L,P ¢o bude znacit pohyb hore,
dole, vlavo a napravo. 20 znakovy retazec tak bude definovat
pohyb na poliCkach mriezky 4x5, pricom zacina na lavom dolnom
poli. V pripade, ze pohyb ide mimo mriezku, je ignorovany. Kazdé
poliCko mriezky bude pri navsteve retazca oznaCené ako
navstivené. Fitness retazca bude umerna pocCtu navstivenych
policok.

Zadany problém rieste genetickym algoritmom s roulette wheel.



Algoritmus

1. Vygenerovanie nahodnej populacie jedincov.
2. UrCenie fitness kazdého jedinca v populacii.
3. UrCenie pravdepodobnosti vyberu kazdeho jedinca (~fitness).

4. Nahodny vyber dvoch jedincov podla rozdelenia z kroku 3. So
zvolenou pravdepodobnostou sa bud zaradia do novej generacie
a nasleduje krok 6, alebo nasleduje krok 5.

5. Dva vybrané jedince z kroku 4 sa skrizia a nasledne sa zmutuju ich
bity (so zvolenou pravdepodobnostou).

6. Ak este nie je nova generacia rovnako pocetna ako povodna,
nasleduje krok 4, inak krok 2.
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Dosiahnutie maximalnej fithess

maximalna fitness je 20;
pri 100 opakovaniach bol priemerny pocet
ohodnoteni potrebnych na jej dosiahnutie ~ 220 000

pravdepodobnost krizenia 0,3
pravdepodobnost mutacie 0,05
pocet jedincov v populacii 100



Vdaka za pozornost.



