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Informacie o predmete Metédy a prostriedky Specifikacie

O ¢om bude tento predmet

o Co ziskate:
o prehlad spésobov vyjadrenia Specifikicie softvéru na vietkych
Grovniach vyvoja adekvatnymi modelmi
o hlbsie poznatky o modelovani pripadov pouzitia a jazyku UML
e poznatky o formalnych pristupoch k 3pecifikacii softvéru
o Co sa vyzaduje:
o zakladné vedomosti o UML a objektovo-orientovanom
programovani st predpokladom
e sledovanie prednasok
o Citanie literatdry aj v priebehu obdobia vyucby
e vypracovanie projektu
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Informacie o predmete Metédy a prostriedky Specifikacie

Zakladné informacie

Rozsah: 2 hodiny prednasok — 2 hodiny cviceni
5 kreditov

Predmet konéi skuskou

Stranka predmetu: fiit.stuba.sk/“vranic/mps
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fiit.stuba.sk/~vranic/mps

Informacie o predmete Metédy a prostriedky Specifikacie

Ludia

@ Prednasatel: doc. Ing. Valentino Vrani¢, PhD.

e Asistenti: Ing. Jan Kvak, Ing. Jan Lang, PhD. a Ing. Jakub
Simko, PhD.
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Informacie o predmete Metédy a prostriedky Specifikacie

Plan prednasok

© [24. september] Specifikacia softvéru a pripady pouzitia

@ [1. oktéber] Pripady pouzitia a UML

@ [8. oktéber] Od pripadov pouzitia k Struktare v jazyku UML
Q [15. oktéber] Modelovanie Struktary v jazyku UML

@ [22. oktober] Jazyk OCL

o

[29. oktober] Metéda OOram
Test [5. november]

[12. november] Jazyk Z
[19. november] Algebraicky pristup k Specifikacii softvéru

[3. december] Technolégia a ludia: Scrum

o
o
@ [26. november] Konfigurovatelnost v modelovani softvéru
@
@ [10. december] Metamodel UML
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Informacie o predmete Metédy a prostriedky Specifikacie

Literatdra

@ Jim Arlow and lla Neustadt. UML 2 and the Unified Process: Practical
Object-Oriented Analysis and Design. Addison-Wesley, 2nd edition, 2005.

@ lvar Jacobson and Pan-Wei Ng. Aspect-Oriented Software Development
with Use Cases, Addison-Wesley, 2005.

@ Alistair Cockburn. Writing Effective Use Cases. Addison-Wesley, 2000.

@ Gunnar Overgaard and Karin Palmkvist. Use Cases: Patterns and
Blueprints, Addison-Wesley, 2005.

@ Suzanne Robertson and James Robertson. Mastering the Requirements
Process. Addison-Wesley, 2nd edition, 2005.

@ Bertrand Meyer. Object-Oriented Software Construction. Prentice Hall,
2nd edition, 1997.

@ J. M. Spivey. The Z Notation: Reference Manual. Prentice Hall, 1992.

@ Jim Woodcock and Jim Davies. Using Z: Specification, Refinement, and
Proof. Prentice Hall, 1996.

@ Trygve Reenskaug. Working With Object: The OOram Software
Engineeringmethod. Prentice Hall, 1995.

@ Krzysztof Czarnecki and Ulrich Eisenecker. Generative Programming:
Methods, Tools, and Applications. Addison-Wesley, 2000.
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Informacie o predmete Metédy a prostriedky Specifikacie

Hodnotenie

e Hodnotenie: semester/skaska — 65/35
@ Hodnotenie v priebehu obdobia vyucby:
e projekt — 50 b
o test—15 b

@ Test bude zhruba v polovici obdobia vyucby — predbezne 5.
novembra v Case prednasky
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Informacie o predmete Metédy a prostriedky Specifikacie

Organizacia cviceni

CviCenie 2: spresnenie ramcového zadania

Cvicenie 3-5: model pripadov pouzitia

o

o

o CviCenie 6-7: prezentacia projektov

@ Cvicenie 8-10: model struktary a spravanie systému
o

Cvicenie 11-12: prezentacia projektov
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Informacie o predmete Metédy a prostriedky Specifikacie

Projekt (1)

@ Spresnenie ramcového zadania—5 b
o dokument (1 strana)
e odovzdanie predbeznej verzie na cviceni 2
o odovzdanie finalnej verzie 24 hodin pred cvi€enim 3
@ Model pripadov pouzitia a inicialny model spravania — 20 b
zakladny model pripadov pouzitia
vztahy medzi pripadmi pouzitia
kolaboracie, diagramy sekvencii a diagramy aktivit

odovzdanie 24 hodin pred cvicenim 6; prezentacia na cviceni 6
a’

© Struktara a spravanie systému — 25 b

model Struktary v UML

detailny model spravania v UML

alternativne pristupy k modelovaniu

24 hodin pred cvicenim 11; prezentacia na cviceni 11 a 12
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Informacie o predmete Metédy a prostriedky Specifikacie

Projekt (2)

o Casti 2 a 3 sa prezentuji a obhajuji — +-30% hodnotenia

@ Pri hodnoteni prezentacie a obhajoby sa zohladnuje aj
prezentaciu Ciastkovych vysledkov na cviceniach
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Informacie o predmete Metédy a prostriedky Specifikacie

Ramcové zadanie

Alarmy

Vypracujte model systému na spravu alarmov. Alarmy upozoriuji pouzivatela
na udalosti, ktoré ich aktivovali, alebo iniciuji zodpovedajice akcie. Alarmy
reaguji na podnety, ktoré dostavaji zo senzorov. Senzory sleduji vybrané
udalosti v prostredi. Tak by napriklad poziarny alarm mohol vypisat
upozornenie a lokaciu senzora dymu, ktory alarm aktivoval, ako aj dalsich
senzorov, ktoré zaznamenali dym, a aktivovat stropné ostrekovace.

Alarmy sa daji zapinat a vypinat a to manuélne alebo programovo.
Programové ovladanie moze byt Casové alebo na zaklade udalosti. Alarmy sa do
systému daja pridavat a odoberat. Do Gvahy prichadzaja rézne spdsoby
zobrazenia stavu alarmov, uchovanie a zobrazenie histérie ich aktivacie atd'.
Typickou prilezitostou pre nasadenie alarmov st budovy, kde predsa vznikaja
odlisnosti v zavislosti od typu budovy. Alarmy vsak mozno uplatnit aj na
zabezpecenie Gzemia ako takého, ako aj vozidiel a réznych druhov zariadeni
alebo dokonca aj oséb alebo zvierat.
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Informacie o predmete Metédy a prostriedky Specifikacie

Podmienky absolvovania predmetu

Pre predmet platia univerzitné a fakultné podmienky absolvovania a
hodnotenia predmetov. K tomu Student musi vypracovat vietky
Casti projektu podla zadania a odovzdat ich v priebehu obdobia
vyuéby. V opacnom pripade, student bude hodnoteny znamkou FX.
Nenulovy pocet bodov student moze ziskat len za Easti projektu
odovzdané najneskér v stanovenych terminoch pozadovanym
spdsobom.

Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v projekte v hocijakom
rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.
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