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Skusgka trva 75 minut.

Ak v otézke nie je uvedené inak, odpovede na otazky 1-12 vpiste
do tabulky. V otézkach s vyberom odpovede je len jedna moZnost
spravna. Hodnotia sa len odpovede v tabulke bez postupu. Spréavna
odpoved ma hodnotu vyznacent v otazke.

Odpoved na otdzku 13 piste na list s touto otazkou.

Pripadné opravy odpovedi vyznacte jasne. Nespravna, nejednozna-
¢né alebo netiplnd odpoved v otdzkach 1-12 ma hodnotu 0 bodov.
Len neposkodeny list bude akceptovany.

1. (1b) Conwayov zdkon dava do stvisu

(a) analyzu a navrh softvérového systému

(b) névrh v UML a implementaciu softvérového systému
(c¢) pripady pouzitia a implementéciu softvérového systému
(d) organizaciu ludi a modularizéciu softvérového systému
(e) roly vyvojarov a organizaciu softvérového systému

2. (1b) Modelovanie vlastnosti sa pouziva preto, aby vyvijany
systém bol

a) rychlejsi

) viac konfigurovatelny
) lahsie nasaditelny

d) viac stdrzny

) mensi

) Analyze-Design-Implement-Deliver
) Decide-Create-Relate-Deploy

) Specify—Design-Implement—Deliver
) Agile-Team—Deliver—Deploy

) Deliver—Collaborate-Reflect—Improve

4. (2b) V jazyku UML je zachyteny vztah ako na nasledujticom
obrazku:

I T

Tento vztah sa dd vyjadrit aj atribitom. Uvedte (vo forméte ¢islo
Giastkovej otdzky: odpoved)):

1. akého typu bude atribtt: T alebo U
2. v ktorej triede bude atribut: T alebo U

3. akej nasobnosti bude atribtt: 1 alebo *

5. (2b) Operécia triedy z balika C vola operéciu triedy z balika
A. Trieda z balika D realizuje rozhranie z balika A. Operécia triedy
z balika B meni hodnotu atribttu triedy z balika C. Nakreslite pri-
slusny diagram v UML.

6. (3b) Akcia A je aktivovana po prijati signdlu S. Akcia B je
aktivovand po akcii A. Akcia E je aktivovana po hociktorej z akcii
B, C a D. Nakreslite prislusny diagram v UML.

7. (3b) CastP (¢ast je v anglickej UML terminoldgii part) kom-
ponentu C cez port poskytuje rozhranie I, ktoré cez port pouziva

Cast Q komponentu D. Nakreslite prislugny diagram v UML.

8. (3b) Dany je nasledujtici diagram v UML:
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Dopliite priamo do diagramu chybajici text nevyhnutny na to, aby
diagram bol spravny. Tri bodky moézu oznacovat aj viac riadkov
textu alebo ziaden text. V triedach pri generalizacii/$pecializécii a
realizécii vyjadrite operacie ziskané z nadtypu.

9. (3b) Do algebraickej $pecifikdcie bankového fi¢tu je potrebné
pridat, Ze moze byt blokovany alebo nie. Nad blokovanym t¢tom nie
je mozné vykonévat operécie vloZzenia ani vyberu. Vyberte vSetko,
¢o je na toto potrebné, a iba to, ¢o je potrebné (odpovedajte uve-
denim ¢isel zodpovedajicich moznosti):

1. pridat operéciu blokovania tc¢tu

upravit dosledky operécii vloZenia a vyberu

pridat operdciu na zistenie blokovania

upravit dosledky operacii vloZenia a vyberu

pridat atribat, ktory vyjadruje, ¢i je ucet blokovany
upravit predpoklady operacii vloZzenia a vyberu
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10. (3b) Konferenény systém umoziiuje podévanie a posudzo-
vanie ¢lankov. Proces zac¢ina podanim ¢lanku. Predseda programo-
vého vyboru priradi recenzentov a spusti posudzovanie. Posudzo-
vanie ¢lanku konéi rozhodnutim predsedu programového vyboru
o prijati alebo zamietnuti. V pripade potreby (chyba, staznost a
pod.), predseda programového vyboru moze posudzovanie zamiet-
nutého ¢lanku obnovit. Autor moze ¢lanok kedykolvek stiahnut,
vratane zamietnutého ¢lanku.

Priradte stavy z nasledujticeho zoznamu:

1. Priradeny

V procese
Opakovane posudzovany
Rozpracovany
Ulozeny
Zamietnuty
Prijaty
Nacitany

9. Prevzaty

10. Posudzovany
11. ZruSeny

12. Podany

13. Stiahnuty

e I

k stavom v tomto diagrame:
/

>/

)
Eeh

tak, aby zivotny cyklus ¢lanku v konferené¢nom systéme bol ko-

rektne zachyteny (oznacenie prechodov nie je predmetom otazky).
Odpoved uvedte ako retazec:

Aa Bb Cc Dd Ee Ff

kde malé pismend predstavuju ¢isla nazvov stavov.

11. (3b) Dany je nasledujtci diagram tried:

User —_-participant Connection

+supevisor: Boolean

-connection

+end(user: User): void

i

ProtectedConnection

+end(user: User): void

a nasledujiaci OCL vyraz:

context ProtectedConnection::end(user: User): void
pre Supervisor:
user.supervisor

Iné OCL vyrazy vyznamné z hladiska tejto otdzky nie st defi-
nované. Odpovedzte na nasledujice ¢iastkové otazky jednou z po-
ntknutych odpovedi (vo formate ¢islo Ciastkovej otdzky: odpoved):

1. Predpoklady operédcie end() sa tymto zoslabuji, zosiliuja
alebo sa nemenia? [mozné odpovede: zoslabuji sa / zosiliiuji
sa / nemenia sa]

2. Daosledky operacie end() sa tymto zoslabuji, zosiliuja alebo
sa nemenia? [mozné odpovede: zoslabuji sa / zosiliuji sa /
nemenia saj

3. Je odvodenie triedy ProtectededConnection od triedy
Connection korektné? [mozné odpovede: dno / nie]

12. (5b) Systém na koordiniciu préce v organizicii umoziiuje
zadavat poziadavky o sluzbu. Poziadavku o sluzbu méze zadat kto-
rykolvek zamestnanec, pri¢om z menu vyberie volbu podania Zia-
dosti o sluzbu. V okne, ktoré sa otvori, z combo boxu vyberie odde-
lenie, od ktorého sluzbu pozaduje, a do textovych poli zadd ndzov,
kratky opis, termin splnenia a ndro¢nost splnenia v bodoch. Za-
mestnanec kliknutim na tlac¢idlo OK potvrdi zadanie poziadavky o
sluzbu. Po potvrdeni zadania poziadavky o sluzbu, systém zisti, ¢i
prislusné oddelenie m4 kapacitu na poskytnutie sluzby porovnanim
zostatku bodov kapacity s ndroc¢nostou poziadavky a, v pripade, ze
kapacita nepostacuje, upozorni ziadatela a umozni mu narocnost
poziadavky o sluzbu upravit.

Poziadavky inych oddeleni o sluzby svojho oddelenia zamestna-
nec vidi v inom okne, ku ktorému sa dostane cez prislugni volbu
v menu. Kazdi poZiadavku moZe schvdlit, zamietnut alebo pone-
chat v nerozhodnutom stave kliknutim na zodpovedajtici prepinac¢
pri danej poziadavke. Systém kontinudlne prepocitava zostavajicu
kapacitu oddelenia v bodoch. Svoj vyber zamestnanec potvrdi klik-
nutim na tla¢idlo Schwvdl, ktoré je spristupnené iba v pripade ne-
prekrocenia kapacity oddelenia.

Identifikujte pripady pouZitia, ktoré bezprostredne vyplyvaja z
uvedeného opisu, a zapiSte ich relevantné toky. Postacia kroky,
ktoré bezprostredne vyplyvajiu z uvedeného opisu. Nakreslite zod-
povedajuci diagram pripadov pouzitia.
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Akceptovatlné st aj komponenty namiesto tried (uvedenie ste-
reotypu <component>>v entitadch, ktoré nepredstavuja rozhra-
nia).
91,36

10 A2 B12 C10 D6 E7 F13
11 1: zosilfiujt sa, 2: nemenia sa, 3: nie

12 Z opisu vyplyvaju dva pripady pouZitia, ktoré by sa dali nazvat
Poziadaj o sluzbu a Schvaluj poZiadavky o sluzby. Medzi ty-
mito pripadmi pouZitia nie je vztah. Pripad pouzitia PoZiadaj
o sluzbu ma alternativny tok, ktorym sa reguluje prekrocenie
kapacity. Tento alternativny tok moze pripadne byt vycleneny
do pripadu pouZitia, ktory rozsiruje pripad pouzitia PoZiadaj o
sluzbu. V opise pripadov pouZitia sa nemaji vyskytovat prvky
pouZzivatelského rozhrania.




