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TiM &. 1 1SS

Votter

Nazov projektu:
Votter

Clenovia timu (3tudenti):
Lukas Babula, Pavel Balashov, Michal Dolnak, Michal Hucko,
Elena Stefancovd, Miroslav Val¢i¢ak, Andrej Vitek

Ved. timu (pedagég):
Dr. Ondrej Kassak

Motto timu: Decisions in groups may be challenging. Ease the tension with the
proper voting style.

O COM JE NAS PROJEKT?

Votter je online aplikacia pre vytvaranie hlasovani. V ramci aplikacie je mozné
vytvorit, zdielat a vyhodnotit hlasovanie. V projekte Votter sa sustredime na
skupiny ludi, v ramci ktorych clenovia potrebuju riesit svoje spoloc¢né
rozhodnutia. Casto su tieto riedenia spojené s mnoistvom emailov, ktoré
situdciu zneprijemnuju a nevedu k uspokojivému rieSeniu. Niektori ¢lenovia sa
mozu citit ukrivdeni, pripadne nevypocuti. Takéto situacie vsak moziu byt
vyrieSené hlasovaniami, ktoré su jadrom nasej aplikacie.
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Existujluce rieSenia poskytuju zvacsa len jednoduché hlasovanie, Votter vsak ide
dalej tym, Ze dokaze riesit Siroku paletu situdcii pomocou hlasovacich stratégii.
Hlasovacia stratégia je subor pravidiel hlasovania. Tieto pravidla sa viazu na
sposob  zadavania hlasov (napriklad jedno-vyberové, viac-vyberové,
usporiadanie...) a na samotné vyhodnotenie (napriklad scitanie, nasobenie...).
Chceme skupinam ukdazat moznosti tychto stratégii. V nasej aplikacii si skupiny
mozu vytvorit hlasovanie a vybrat si k nemu prislusnu stratégiu, ktora bude
pouzita pri hlasovani a jeho vyhodnoteni.

V prvej verzii poskytujeme negativnu stratégiu (angl. negative voting), kde okrem
kladnych hlasov méze Gcastnik prejavit nesuhlas zapornym hlasom alebo zaujat
neutralny postoj. Takato stratégie je vhodna pre situacie, ked'je skupina tvorena
[ludmi s odliSnymi zaujmami a chceme umoznit vyjadrit nesuhlas s moznostami
(napriklad na aky film p6jdeme.) Druha je stratégia najmensieho trapenia (angl.
least misery). UZ z ndzvu vidiet, Ze sa pri vyhodnocovani vyberie mozZnost, ktora
uskodi ¢o najmenej ucastnikom. Tretia je kumulativna stratégia, pri ktorej
Ucastnici mozu pri hlasovani rozdat urcity pocet bodov a systém nasledne
vyberie moznost s najvacsim poctom. Na zdaver, Votter poskytuje ndhodnu
stratégiu, ktord je urcena pre ludi preferujucich zabavu. Pri jej vyhodnoteni sa
nahodne vyberie jedna zo zahlasovanych moznosti.

Okrem stratégii sa v projekte chceme zamerat na opakované hlasovania. Je totiz
beiné, ze v skupinach sa problém pravidelne opakuje. Prikladom modze byt
“kolektivny Sportovy podvecer v telocvi¢ni”, pri ktorom predmetom hlasovania
mozZe byt prave Sport preferovany celou skupinou. Tu chceme poskytnut
intuitivne riesenie pre vytvorenie opakovaného hlasovania.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca nam dava prileZitost pracovat na projekte od jeho Uplného zaciatku. Vdaka
predmetu “Timovy projekt” sme si mohli prejst kazdou ¢astou vyvoja produktu,
od analyzy existujucich rieSeni, cez jej ndvrh a vyvoj, az po jej samotnu udrzbu na
produkcii. Na zaciatku semestra sme si mohli pripravit celé prostredie pre vyvoj
aplikacie. Neboli kladené Ziadne naroky alebo podmienky na technolégie, vdaka
¢omu sme sa mohli venovat veciam, ktoré nds zaujimaju a bavia. Vybrali sme si
moderné technolégie, ktoré maju v dnesnej dobe naozaj Siroké uplatnenie.
Vdaka tomu verime, Ze ziskavame cenné skusenosti pre nasu buduicu profesiu.

Okrem toho sa v projekte uplatriuje Scrum, vdaka ktorému sme mohli vyskusat
jednu z najpouzivanejsich agilnych metodoldgii v praxi. Vdaka Scrumu sme si
mohli vyskusat odhadovanie naroc¢nosti Uloh v time na zéklade scrum pokru a
diskusie, ktoré postupom casu zlepSilo nase odhadovacie schopnosti. Pocas
projektu sme si presli réznymi situaciami, v ktorych bolo potrebné riesit mnoho
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problémov. Verime, Ze vSetky tieto skusenosti vyuZijeme v naSich buducich
timoch.

Daldou cennou skisenostou je praca na prezentdcii produktu. V ramci predmetu
sme sa prihlasili na sutaz TP cup v ramci skolskej konferencie IITSRC, kde sme boli
nateni aplikaciu vystizne opisat a tym zaujat jej potenciondlnych pouzivatelov.
Okrem toho sa zucastriujeme udalosti Tech Inno Day, kde taktieZ prezentujeme
nasu pracu. Tech Inno day je prehliadka inovativnych rieSeni v oblasti IT, kde su
prezentujucimi nie len firmy Toto vSetko ndm pomaha zlepsit nase prezentacné
zruénosti a naucit sa prezentovat projekt ludom, ktori sa nepodielali na jeho
VYVOji.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Je to aplikdacia, ktorej cielom je zjednodusenie hlasovania v skupinach. Ma
potencidlne Siroku zakladnu zakaznikov, kedZe kazdy z nas sa uz dostal do
situacie, Ze sa potrebuje s priatelmi ¢i v rodine rozhodnut na aky film ist do kina
¢i kam ist na dovolenku. DéleZitou ulohou nasho riesenia je ¢o najviac
zjednodusit ovladanie aplikacie, aby ju vSetci zaujemcovia vedeli pouZivat bez
vacsich problémov a taktiez aby si boli schopni spravne vybrat stratégiu na
rieSenie ich skupinového problému.

POUZITE TECHNOLOGIE:

e Django/Django REST - backend
Angular - frontend
PosgreSQL - databaza
Docker - nasadzovovanie
Jenkins - kontinudlna integracia
Nginx, Apache - HTTP server
Jira - scrum
GitLab - verziovanie, issue tracking
Selenium - testovanie

O COM TO VLASTNE JE?

Aplikacia na spravodlivé rozhodovanie v skupindch, ktora zjednodusuje
dohadovanie sa. Jej hlasovacie stratégie su usposobené pre Siroku paletu situacii
a tak pomaha riesit nekonec¢né dohadovanie.
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TiM &. 3 I1S-SI/PKSS

reCommers

Nazov projektu:
Recommendation for E-commerce

Clenovia timu (Studenti):
Matus Cuper, Ondrej Kasc¢ak, Lukas Manduch, lvana Mujgosova,
Jozef Pazurik, Ondrej Pitonak, Ondrej Selecky, Martin Schnirer

Ved. timu (pedagég):
Dr. Ivan Srba

O ¢oMm JE NAS PROJEKT?

Projekt reCommers sa zaobera vytvorenim systému na spravu odporucaca.
Pracuje na principe RaaS platformy, ktora poskytuje okrem zakladnej
fukncionality, ktorou je samotny odporucaci sytém, aj prostriedky na
konfiguraciu, monitorovanie, porovnavanie a vyvoj celého procesu odporucania.
Nase rieSenie je vytvorené na zaklade uz existujuceho rieSenia, ktoré bolo
vytvorené na nasej fakulte v ramci spoluprace s praxou a je vyvijané a testované
s pouzitim redlnych dat prichadzajucich zo zlavového portalu.

Ako je uz vysSie spomenuté, cieflom nasho rieSenia je vytvorenie nadstavby na uz
existujuce rieSenie. To prebieha nasledujucim spésobom:

Platforma ziskava data o ¢innosti pouzivatelov elektronického obchodu, ktoré
odovzda odporucaciemu systému. Ten data spracuje a ked je to potrebné,
vygeneruje odporucania pre konkrétneho pouZivatela a odosle ich do
elektronického obchodu. Na&s systém obohati toto rieSenie o moZnosti
monitorovania pévodného systému.
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DéleZitou sucastou rieSenia je webova aplikacia sluZziaca na spravu a
monitorovanie celého procesu. Prostrednictvom webového rozhrania prehladne
vizualizuje kluc¢ové metriky zozbieranych dat a vygenerovanych odporucani.
Administrator si mdze napriklad porovnat UspeSnost odporucani v roéznych
¢asovych obdobia, zobrazit pocet impresii v prehladnych diagramoch, ci
skontrolovat charakteristiky kliknuti v tabulke.

V pripade vyskytu problémov vystupuje reCommers ako nastroj na ich detekciu
a rieSenie problémov spojenych s odporucanim. Ked nastane necaka situacia,
platforma sama vykond akcie, ktoré su potrebné k zaisteniu nepretrzitej
dostupnosti. Pocas vykonavania celého procesu sa ukladaju zdznamy, z ktorych
je moiné zistit presné informacie o necakanych situaciach. Administratori
systému su okamzite notifikovany emailovou spravou.

Architektura celého systému je vytvorena tak, aby bolo mozné pridavat nové
druhy a verzie odporucacov s minimalnym Usilim. Konfiguracia takéhoto
odporucaca je jednoducha, pricom platforma umoZnuje navrat
k predchadzajucim verzidm. Vdaka tomu je moZné porovnavat viaceré verzie,
¢im dochadza k zlepSovaniu. Pocas tvorby sme sa sustredili na to, aby bolo mozné
celi platformu ¢o najjednoduchsie upravovat a vylepSovat, pretoZe sa
predpoklada, Ze jej vyvoj bude v nasledujucich rokoch pokracovat pracou inych
Studentov.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca na tomto projekte ndm ponuka moznost vyskusat si pracu pre skutocnu
spolo¢nost este pocas Studia a tym si rozsirit svoje obzory. Pomdze nam lepsie
pochopit princip prace v time s agilnou metddou vyvoja. Ten je v sicasnej dobe
velmi rozsireni a vacsina ¢lenov timu s nim bude aj nadalej pracovat v praxi.

Pocas prace na projekte sme sa si vyskusali rozne role ako ¢lenovia timu, pricom
ak mal nieko zaujem, mohol si ju zmenit avyskusat si nieCo iné. UZ sme
nepracovali ako jednotlivec, co ma na starosti vSetky ulohy spojené s pracou na
projekte, ale kazdy sme mali svoju poziciu a podla toho sme si delili dlohy v time.
Takéto rieSenie bolo vyhodné najma preto, lebo projekt je velkého rozsahu a tym
padom by na to jeden ¢lovek nestacil.

Daldou déleZitou skisenostou bolo pre nas zistenie hodnoty komunikdcie v time.
Je dolezitd najma pre dodanie vysledku v dostatocnej kvalite. Jej nedostatok
sposoboval nesplnenie vsetkych podmienok, ktoré boli potrebné na vytvorenie
spravneho riesenia. Tym padom trval vyvoj produktu dlhSie a mnohym chybam
sa dalo predist, ak by sme viac komunikovali s klientom.

Praca na projekte ndm rozsirila nase vedomosti vdaka pouZzivaniu mnohych
modernych technolégii. Kazdy ¢len si nasiel nie€o, ¢o ho zaujalo a mohol si s tym
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vyskusat pracovat. Kedze ich bolo mnoho, pracu nam ciasto¢ne ulahdil fakt, ze
sme mali k dispozicii rieSenie od timu, ktory uz dlhSiu dobu pracuje na tvorbe
systému pre vytvorenie odporucania. To nam pomohlo sa v nich lepSie
zorientovat a nasledne sme robili akusi nadstavbu na ich rieSenie. Vacsina
projektu bola implementovand pomocou Pythonu. S tymto jazykom mala uz
vacsina ¢lenov timu skusenosti, avsak naslo sa aj par ¢lenov timu, ktory s nim
esSte nepracovali a bola to pre nich nova skusenost.

Nami vyprodukované rieSenie bude aj realne nasadené a ulahdi pracu timu, ktory
pracuje na tvorbe sytému pre tvorbu odporucania. Po jeho Uspesnom ukonceni
bude tim pracovat a rozvijat nasu verziu systému, ktora nahradi uz existujicu
infrastrukturu.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Medzi hlavné vyhody nasho projektu reCommers patri jeho redlne vyuZitie
v praxi. Po jeho ukonceni bude nasadeny a budu ho zdokonalovat ¢lenovia timu,
ktori vytvorili jeho prvotnu verziu. Pri jeho tvorbe sa snazime, aby ho bolo mozné
pouzit a prispdsobit pre rozne odporucace, o umozni jeho Siroké vyuZitie.

Daldou zaujimavost je, 7e pouZivame rdzne technoldgie a mame Siroké
prepojenie front endu a back endu. Pri jeho implementacii pouzitych je viacero
technoldgii, ktoré umoznuju sledovanie dat s ktorymi systém pracuje a v pripade
necCakanych udalosti systém posiela upozornenia o chybe.

POUZITE TECHNOLOGIE:

Python, Django, Apache Kafka, PostgreSQL, Celery, Redis, Monit, Sentry,
Logstash, Metabase.

O ¢OM TO VLASTNE JE?

Cielom projektu reCommers je nahradenie avylepSenie existujucej
infrastruktury systému pre tvorbu odporucania. Vyuziva pri zlepSovani procesu
tvorby odporucacov, ulahceni najdenia chyby v pripade necakanych udalosti
a taktiez pri zamedzeni dlhotrvajucemu vypadku prijimania dat. Medzi jeho
zaujimavé Crty patria monitorovanie a vizualizacie dat, moznost prispésobenia
pre dalsSie projekty.
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TiMm &. 5 1S-SI

YSTAD

Nazov projektu:
Investment Portal

Clenovia timu (Studenti):
Tomas Gabrs, Martina Halajova, Martin Hauskrecht, Lukas Menhert, Filip
Mrocek, Michal Staskovan, Filip Sukenik

Ved. timu (pedagég):
Dr. Karol Rastocny

O ¢OM JE NAS PROJEKT?

Investovanie na financnych trhoch sa stava stale viac dostupnym pre kazdého.
ludia postradajuci doménovu znalost su v znacnej nevyhode voci skisenym
investorom. Takisto su nachylnejsi vykonavat zlé rozhodnutia, co mbze viest k
velkym stratdm v ich investicidch. Pomocou dostupnych technoldgii je moiné
toto riziko znizit a pomoct tak zacinajucim investorom v ich prvych krokoch vo
svete investovania.

Investment Portal predstavuje aplikaciu uréenu pre zacinajucich investorov,
ktory cCastokrat nemaju potrebni doménovu znalost. Aplikacia poskytuje



TP Cup 2018

jednoduchy sp6sob ako sledovat svoje investicie, zisky a straty prostrednictvom
jednoduchého rozhrania, uréeného pre neskusenych pouzivatelov.

Systém si s pomocou automatizovanych vypoctov udrzuje informacie o zmenach
na trhu, vdaka ¢omu poskytuje aktudlne informdcie svojim pouZivatefom.
Odbremerniuje ich od nutnosti vykonavat akékolvek zbytocné ukony, napomaha
im v udrzZiavani poriadku v ich investiciach.

Hlavnym sposobom ako dokdZeme pouZivatelovi pomoct sprehladnit jeho
investicie je vizualizacia minulého, suc¢asného a potencionalneho buduceho
stavu jeho komodit v prehladnych grafoch. Za tymto ucelom sme vytvorili
Dashboard kde ma pouzivatel moznost na jednom mieste sledovat aktivitu vo
svojich portfdliach.

Pre Uplnych zaciatocnikov portal poskytuje kontextové ndapovede, s ciefom
napomoct pouZivatelovi s obsluhou portalu ako aj objasnit jednotlivé doménové

pojmy.

Pouzivatel mdzZe spravovat svoje portfélia, pridavat jednotlivé nakupy a predaje
komodit a sledovat stavy jednotlivych pozicii.

Daldou z funkcii, ktoré maju ulahéit vstup zaciatoénikov na investiény trh su
modelové portfélia. Systém poskytuje niekolko predpripravenych portfolii, ktoré
si mOzZe pouzivatel osvojit a ziskat tak predstavu o tom ako by sa jeho hodnota
jeho investicii vyvijala v Case.

Portal je urCeny pre zacinajucich investorov. Jeho funkcie vSak vyuziju aj ti
skuseni.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca na projekte priniesla pre kazdého clena timu nieCo nové. Timovy projekt
nam vsetkym dal moznost si vyskusat ako funguje scrum a agilny vyvoj softvéru.
Dal ndm pocitit jeho vyhody aj Uskalia. Takisto nam dal mozZnost ziskat skisenost
prace na projekte postavenom na komplexnej architekture vyuzivajucej mnohé,
nové technoldgie.

Zistili sme aké je to pracovat na projekte s dvomi produktovymi vlastnikmi, ktori
sa aktivne zucastniuju nasich stretnuti a priblizuju nam svojimi zadaniami svoju
predstavu o findlnom produkte. Zistili sme aka dolezitd je komunikacia v time, Ci
uz medzi jeho ¢lenmi alebo s veducim a produktovymi vlastnikmi.

V Gvode sme museli ucinit rozhodnutia a inicializacné kroky, pri ktorych sme sa
stretli s novymi postupmi a ndastrojmi. Bolo nutné nakonfigurovat prideleny
server, nainstalovat a oboznamit sa s potrebnymi nastrojmi ako napriklad lJira,
Crucible, Git a mnohé dalsSie nastroje, ktoré nam ulah¢uju pracu na projekte aj v
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sucasnosti. Takisto bolo nutné vytvorit jednotlivé metodiky upravujice postupy
prace v nasom time.

Jednotlivy ¢lenovia sa oboznamili s technoldgiami ako Angular4, Angular5 a
prechodu medzi nimi na stranke front-endu alebo technoldgiami SpringBoot,
Kapacitor, InfluxDb a PostgreSQL na stranke back-endu. Tieto technoldgie tvoria
jadro nasej architektury a prichadzali sme s nimi do styku najviac. Nas projekt
vsak vyuziva aj mnozstvo inych, mensich, komponentov, ktoré nam pomahaju
zabezpecit Specifické funkcie systému ako napriklad vykreslovanie grafov,
logovanie alebo autorizaciu.

Timovy projekt kazdému z nds dal nie¢o nové a uZitoéné. Ci u? je to praca s
novymi technolégiami alebo spolupraca s viacerymi fud'mi pri tvorbe projektu
vsetci z nds dostali nieCo, ¢o v buducnosti vyuziju.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Na sucasnom trhu je dostupnych mnozstvo aplikacii pre sledovanie investicii.
Vacsina z nich vsak urcéena pre skusenych pouzivatelov a ludi s doménovou
znalostou v oblasti investovania. Investment Portal je aplikacia urcend na
sledovanie investicii so zameranim na laikov. Neskisenym pouzivatelov pomoze
v ich prvych krokoch v investichom svete a pomdze im udrzat si prehlad vo
svojich investiciach aj s pomocou prehladnych grafov odzrkadlujucich stav ich
investicnych portfélii. Okrem kontextovych napovied ma aplikacia pre novacikov
pripravenych niekolko modelovych portfélii, ktoré pom6zu novym pouzivatelom
ziskat prehlad v tejto oblasti a zistit ako by sa stav ich investicii mohol vyvijat.

POUZITE TECHNOLOGIE:

Angular5
Spring Boot
PostgreSQL
InfluxDb
Kapacitor
Chronograf
Sentry

O COM TO VLASTNE JE?

Investment Portal je aplikacia uréena pre zacinajucich investorov, ktori chcu
vstupit na investicny trh ale postradaju skusenosti v tejto oblasti. Hlavhym
ciefom tejto aplikacie je pomoct im zorientovat sa vo svete investicii a poskytnut
im moznost ako si udrzat prehlad vo svojich investicidch a pomaoct im pri ich
prvych krokoch v investicnom svete.
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TiM &. 7 ISS/IT

ByteCrowd

Nazov projektu:
Behametrics

Clenovia timu (Studenti):
Gergely Abelovsky, Peter Bakonyi, Patrik Beka, Matu$ Ci¢éman,
Peter Kanuch, Michaela Nguyenova, Tomas Lach, Jakub Kazimir

Ved. timu (pedagég):
Kamil Burda

O ¢OM JE NAS PROJEKT?

Autentifikacia pouzivatelov na zaklade ich spravania pri pouzivani mobilnych
zariadeni je zaujimava a momentdlne rozvijajuca sa oblast vyskumu. Aktudlne
beine pouzivané a jednoduché metddy identifikacie, ako napriklad nakreslenie
vzoru na odomknutie zariadenia, je mozné lahko prelomit odpozeranim pohybov
Ci stopy po pohybe na obrazovke zariadenia. ZlozZitejSie metddy ako zadavanie
hesla su viak zdihavé a ¢asto pre pouZivatela otravné. Dokonca, Ziadna z tychto
metdd neposkytuje inteligentnd kontrolu v redlnom c¢ase. Avsak Studie
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naznacuju, ze kazdy jednotlivec pouZiva svoje mobilné zariadenie jedinecne.
Behavioralna biometria je oblast, ktora sa zaobera takymito rozdielmi v spravani
sa a v poslednych rokoch presla rychlym pokrokom. Jednym z naSich cielov
projektu je dalej rozsirit tuto oblast vytvorenim kompletnej kniZznice, ktord bude
[ahko integrovatelna vyvojarmi v ich prave vyvijanych aplikacidch a dokaze
identifikovat opravneného pouZivatela alebo mozné neopravnené pouZitie
uto¢nikom, na zaklade behavioralnych znakov. Tieto znaky, charakteristiky
spravania sa, su vytvarané zo zozbieranych dat jednotlivych dostupnych
senzorov mobilnych zariadeni s operacnym systémom Android. Zabezpecenie
tejto funkcionality je Ciastkovym krokom k spolahlivejSej ochrane sukromia, i
celkovej bezpecnosti, a preto si ju kladieme za najvysSiu prioritu. Projekt
Behametrics zahfna kompletné rieSenie autentifikacie pre mobilné aplikacie od
zhromazdovania udajov o spravani sa z mobilnych zariadeni cez spracovanie dat,
vytvorenie modelov, ich natrénovanie, az po vyhodnotenie uzivatela na serveri.
Konecné vysledky su odosielané spat na mobilné zariadenia za U¢elom vykonania
protiopatrenia v pripade neautorizovaného pristupu. Navrh a implementacia
takéhoto projektu spolu s vytvorenim rieSenia pre autentifikaciu pouzivatela je
pre nas velkou vyzvou.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Kazdy projekt je jedinecny, zaujimavy a prinasa vela roznych situacii. Dolezité je,
aby si kazdy ¢len timu odniesol nieco pozitivne. Tim Bytecrowd vznikol za icelom
tohto projektu. Vacsina z nas uz predtym pracovala na projektoch roznej velkosti
v mensich timoch, no nemali sme moznost vyskusat si jednotlivé roly ako Scrum
master a pod. Boli sme postaveni pred jednotlivé ulohy, spocivajuce v riadeni
timu, s ktorymi Ziaden clen nemal doterajsie vacsie skusenosti. PoCas dvoch
semestrov, pracujucich na projekte, sme presli roznymi situaciami od smiechu az
po hadky a nezhody, ktoré samozrejme patria k fdzam vo vyvoji projektu za
Ucelom dosiahnutia ¢o najlepsieho vysledku. TaktieZ sme mali moznost naudit sa
lepsie komunikovat v time s ostatnymi ¢lenmi, pocuvat nazory inych, reSpektovat
to, neskakat do reci a hlavne na konci vZdy urobit kompromis. Pochopili sme, Ze
komunikacia je jednym z nosnych pilierov pre pracu v akomkolvek zlozenom time
a ze sa to bez nej jednoducho neda. Pocas retrospektivy na stretnutiach sme sa
naucili nebrat si veci osobne. Okrem toho sme zistili, Ze CastejsSie osobné
stretnutia prispievaju k pracovitosti i sudrznosti timu, a tak sme frekvenciu nasich
stretnuti zdvojnasobili.

Postupne sa u¢ime, ako pracovat v time pomocou metodiky Scrum, ako efektivne
planovat jednotlivé Sprinty, estimovat Ulohy a podobne. Zistujeme, Ze dobré
rozdelenie uloh je dblezité, no nie jednoduché.
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Okrem manaZmentovych roli sme boli postaveni aj pred ulohy spojené s
programovanim a vyvojom. Mnohokrat sme ako ¢lenovia timu celili Uloham, s
ktorymi sme sa dovtedy predtym nestretli. Naucili sme sa nebat vyskusat sa
niec¢o nové.

DéleZitou sucastou prace v time je dodrziavat dohodnuté pravidld a metodiky
zadefinované timom, ¢o je pre nas problém, najma pri participovani v inych
timoch. V neposlednom rade netreba zabudat na motivaciu ¢lenov timu.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Projekt Behametrics pozostava z viacerych casti, ktoré v sebe zahfnaju rézne
technoldgie. To nds zaujalo uZ pri vybere témy, kde si kazdy ¢len nasho timu
dokazal prist na svoje, no taktiez videl vyzvu naucit sa nieco nové z inej oblasti.
Samotné riesSenie pozostava z loggera naprogramovaného pre operacny systém
Android a serverovej aplikacie pre spracovanie a vyhodnotenie dat pomocou
strojového ucenia v jazyku Python, kde méZzeme s datami experimentovat.
Zaujimavostou, no hlavne vyzvou pre nas bolo vytvorit celé rieSenie tak, aby bolo
univerzalne pre rozne aplikacie podobného typu, ¢o nas tak trochu odlisilo od
tradicného vyvoja softvéru.

POUZITE TECHNOLOGIE A FRAMEWORKY:
Android, Flask

POUZITE JAZYKY:

Python, Java

O COM TO VLASTNE JE?

Projekt Behametrics zahfna aktivnu autentifikaciu, ktorého cielom je rozsirit
oblast bezpecnosti vytvorenim kniznice, lahko integrovatelnej vyvojarmi v ich
prave vyvijanych aplikaciach a dokaze identifikovat opravneného pouzivatela
alebo moziné neopravnené pouzitie utocnikom pomocou strojového ucenia na
zaklade behavioralnych znakov vytvorenych zo surovych dat zozbieranych zo
senzorov mobilného zariadenia.
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Timv &. 8 1S-SI

MOD-eli on demand

1 k€ (1024 €)

Nazov projektu:
Funtoro MOD - Distribucny dotaznikovy systém

Clenovia timu (Studenti):
Maria DIha, Stefan Grivalsky, Yurii Hubar, Erik Chodor¢uk,
NadeZda Juhasova, Adam Strasky, Roderik Williger, Peter Zabka

Ved. timu (pedagég):
Dr. Peter Pistek, PhD.

O ¢oMm JE NAS PROJEKT?

Projekt Funtoro MOD — distribu¢ny dotaznikovy systém sa zaobera rozSirovanim
funkcionality na systém Funtoro MOD na obrazovkach v autobusovych
spolo¢nostiach o moznost vyplnenia dotaznika.

Cielom projektu je vytvorenie dotaznikového systému, ktory poskytne moznost
vytvarania vlastnych dotaznikov majitefom autobusovych flotil. Dané dotazniky
v sebe zahfnaju gamifikacné prvky, ¢im sa snazime zabezpecit vacsi zaujem o ich
vyplrianie. Dotazniky mozu byt viacerych typov: zabavné alebo vedomostné pre
skratenie €asu cestujucim na cestach. Daldi typ predstavuju dotazniky pre
ziskanie spatnej vazby od cestujucich na konkrétnu autobusovu spoloénost, na
zdklade ktorych bude mozné vylepsit sluzby tejto spolocnosti.
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Systém sa rozdeluje na dve Casti: webovu a obrazovkovu ¢ast. Webova cast je
v sprave providera, ktorému umoZnuje registrovat a spravovat svojich klientov,
ktorymi suU prepravné spolocCnosti. Pre prepravné spolocnosti ako klientov
poskytuje webova aplikdcia mozZnost spravovat svoje autobusy a zamestnancov.
Vo webovej aplikdcii je vytvorend funkcionalita vytvarania si vlastnych
dotaznikov pre majitelov flotil a ich naslednu distribuciu do uréenych autobusov.
Vdaka tomuto rieSeniu si moOze dopravna spolocnost vytvarat dotazniky
s flubovolnym obsahom a charakterom, ktory im najviac vyhovuje. Druhd cast
systému sa zaoberd vyvojom funkcionality na serveroch v autobusoch, ktoré
spolupracuju s webovou castou. Do serverov v autobusoch budid odosielané
dotazniky z webovej €asti (vytvorené majitelmi flotil) a tam budu spracované do
obrazoviek, kde budu poskytnuté cestujucim. Autobusovy server sa na zaklade
svojej jedinecnej identifikacie spoji prostrednictvom internetového pripojenia
s webovym serverom odkial moZe Cerpat data, a zaroven zasielat data z uz
vyplnenych dotaznikov, z ktorych budu vytvarané Statistiky.

Na zdklade tychto Statistik pri dotaznikoch pre spatnu vazbu bude moziné
ohodnotit ¢i uz celkové sluzby v dopravnej spolo¢nosti, alebo priamo urcitého
zamestnanca v spoloc¢nosti. Vdaka tymto Statistikdm bude mozné zlepsit sluzby
dopravnych spolocnosti, atym si ziskat aj vacSie mnoistvo spokojnych
zakaznikov.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca na tomto projekte ndm umoznila naudit sa pracovat v time, spolupracovat
a komunikovat medzi sebou s cielom dosiahnutia ¢o najlepsich vysledkov.
Nepracovali sme osobitne ale ako tim, s tym Ze ak nevyrieSime svoju ulohu,
mozZeme potopit cely tim. A prave to nas viedlo k pracovaniu na vlastnych
Ulohach. Naucili sme sa podrzat sa navzajom v pripade vyskytnutia sa nejakych
problémov. Kedze kazdy ma iné znalosti, iné skusenosti, tvorili sme dobry tim,
ktory sa v urcitych oblastiach dobre dopifial. Projekt ndm taktiez poskytol
moznost venovat sa r6znym oblastiam vyvoja informacného systému, ¢im sme
nadobudli skusenosti aj z inych oblasti.

Timovy projekt nds naucil samotny agilny vyvoj produktu s nadzvom Scrum.
Celkovy vyvoj sa rozdelil na dvojtyZzdnové Sprinty. V kazdom Sprinte sme mali
zadané pribehy, ktorych ulohy boli rozdelované rovhomerne medzi ¢lenov timu.
V kazdom Sprinte sme mali standupy, ktoré sluzili na informovanie dalSich ¢lenov
timu o aktualnom stave nasich rozpracovanych uloh a odhalenie problémov,
ktoré je potrebné vyriesit do ukoncenia Sprintu. Naucili sme sa, Ze standupy su
velmi dolezité prave kvoli moznym vzniknutym problémom, pretoze nie vidy sa
da stihnut vyrieSenie problému na poslednu chvilfu. Po ukonceni Sprintu bola
vykondvana retrospektiva Sprintu, v ktorej kazdy ¢len timu urcil pozitivum a
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negativum v danom Sprinte. Retrospektiva bola dolezitd z hladiska vylepSenia
nasledujucich Sprintov. Poucili sme sa aj z vlastnych chyb, a dalSie pokracovania
Sprintov sme sa snazili vylepsit.

Najvacsim prinosom bolo nadobudnutie skdsenosti v novych technoldgidch pre
¢lenov timu. Praca v time priniesla skisenost so vzajomnou spolupracou, ako aj
so spoloénym programovanim, c¢o predstavuje skusenost pri buducich
projektoch.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

RozSirenie funckionality o dotazniky na obrazovkach poskytne cestujicim dalsiu
moznost skratenia Casu pri ich cestovani. Dotazniky prindsaju vyhody aj pre
cestujucich, ale aj pre dopravné spolo¢nosti, ktoré si na zaklade dotaznikov mozu
zlepsit svoje sluzby poskytované v doprave. Daldou vyhodou je, 7e majitelia
autobusovych flotil si mézu vytvarat vlastné dotazniky s lubovolnym obsahom
a charakterom, ktory im najviac vyhovuje a lahko ich distribuovat do celej siete
autobusov. Na rozdiel od rieseni uinych poskytovatelov, v nasom projekte
zaradujeme do dotaznikov aj zabavné prvky, ktoré by mali zvysit zaujem
cestujuceho vyplnit dotaznik.

POUZITE TECHNOLOGIE:
Django, MySQL, Python, Javascript, PHP, Ajax, jQuery

O ¢OM TO VLASTNE JE?

Projekt sa zaobera rozSirovanim funkcionality na obrazovkach v dopravnych
prostriedkoch o moZnost vyplnenia dotaznika v dopravnych spolocnostiach.
Vypirianie dotaznikov sliZi cestujucim na skratenie ¢asu pocas dlhého
cestovania, ale aj na ohodnotenie sluzieb danej spolocnosti. Na zdaklade
ohodnocovania je mozné zlepsit sluzby v dopravnych spoloc¢nostiach pre ziskanie
vacsSieho mnozstva spokojnych zakaznikov.
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Tim €. 9 IS-SI
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Nazov projektu:
Otvorené zmluvy: Budovanie prepojeni vo verejnych datach

Clenovia timu (Studenti):
Nghia Pham van, Michal Poldk, Martin Fukas, Michal Selicky, Lubomir Samotny,
Michal Stevuliak, Marek Stevuliak

Ved. timu (pedagdg):
Dr. Rébert Méro

O ¢oM JE NAS PROJEKT?

Kazdy deri sa na Slovensku uzavrie velké mnoZstvo zmluv. Stat sice tieto zmluvy
zverejnuje napriklad pomocou Centralneho Registra Zmllv, avSak mozZnosti
vyhladdvania a vyjadrovania sa k tymto zmluvam su obmedzené. Prave
konstruktivna diskusia o statnych nakupoch je ale jeden z faktorov, ktoré mozu
najviac pomoct k zvysSeniu otvorenosti a transparentnosti Statu. Projekt
Otvorené Zmluvy vznikol spolupracou Aliancie Fair-Play a Transparency
International a ponuka platformu na diskusiu o zmluvach spolu s mnohymi
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moznostami vyhladavania. Projekt taktieZ ponika moznost sledovat, oznacovat
a komentovat zmluvy. Prave tieto moznosti by dokazali podporit investigativnhu
¢innost ¢i uz ob¢anov, alebo Zurnalistov.

Cielom projektu je rozSirenie existujuceho portadlu Otvorené Zmluvy o novu
funkcionalitu. RozSirenie moznosti vyhladavania je jeden z naSich hlavnych
cielov. Pridanim novych filtrov a fazetov na frontende chceme rozsirit moznosti
vyhladdvania zmluv pre pouzivatelov. Vysledkom by bolo rychlejSie najdenie
hladanej zmluvy a taktiez celkové zvySenie efektivity pri praci s portalom.

Taktiez chceme dosiahnut rozsirenie parsovania zmlav a pridat nové zdroje, od
ktorych by portal mohol ¢erpat zmluvy. V sicasnosti sa parsuju iba zmluvy, avsak
existuje mnoho dodatocnych informacii, ktoré sa priamo ale aj nepriamo tykaju
uzavretej zmluvy. Patria sem napriklad informacie o objednavateloch,
dodavateloch a mnohé iné. Tieto informacie su verejne dostupné, napriklad v
roznych statnych registroch alebo na API ktoré ponuka Slovensko.digital. Prave
informacie z tychto registrov maju velkd pridand hodnotu pre pouzivatelov
a umoznuju vyssiu uroven prepojenia v datach.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Pri praci na projekte sa stretdvame z viacerymi r6znymi technoldgiami. Jazyk
Ruby a Ruby on Rails boli pre nas nové a vela sme sa naucili pri praci s tymto
jazykom. Zlepsili sme si aj vedomosti o praci s ElasticSearchom.

Pretoze projekt uz existoval pred timovym projektom, sme sa taktiez museli
vysporiadat s cudzim kédom. Vytvarat novu funkcionalitu do existujuceho
projektu je narocné, ale tato situdcia nie je zriedkava, a preto je velmi uzitocné
mat skusenosti s pracou scudzim projektom. Taktiez sme mali moZnost
analyzovat aspracovdvat rb6zne Statne registre a APl dostupné na
slovensko.digital. Ziskali sme lepsi prehlad o informaciach ktoré publikuje Stat
aich forme a kvalite.

Okrem novych technickych vedomosti sme sa aj naucili lepSie pracovat v time
a agilnymi metodikami. Snazime sa projekt riesit agilne a zucastnili sme sa aj
mentoringu na ktorom nas ludia z praxe poucali o agilnych metodikach.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Projekt Otvorené Zmluvy ponuka centralizovany portal kde mézu pouzivatelia
prezerat nielen zmluvy, ale aj sprievodné data k nim ziskané zo Statnych registrov
ako napriklad Register Pravnickych Osb6b alebo Register Partnerov Verejného
Sektora. Integrécia tychto informacii zvySuje moznost ndjst podozrivé zmluvy,
¢im sa zvySuje otvorenost atransparencia Statu. TaktieZ umoZnuje portal
diskusiu s inymi pouZivatelmi, moznost sledovat zmluvu a oznacovat potencialne
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podozrivé zmluvy pre inych. Projekt ma preto hodnotu nielen pre Zurnalistov, ale
aj pre inych obcfanov ktory sa zaujimaju o Stat a firmy s ktorymi Stat uzatvara
zmluvy.

POUZITE TECHNOLOGIE:

Ruby, Ruby on Rails, ElasticSearch, PostgreSQL

O ¢OM TO VLASTNE JE?

Projekt Otvorené Zmluvy ponuka obéanom mozZnost prezerat, komentovat,
oznacovat avyhladavat zmluvy publikovana statom. Integruje informdcie
z viacerych zdrojov, ktoré zvysuju pridand hodnotu pre pouzivatelov.
Prepojenim informacii z tychto registrov so zmluvami sa snaZime zvysit
transparenciu a otvorenost Statu a podporit investigativnu ¢innost Zurnalistov
ale aj obc¢anowv.
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TiM &. 12 1SS/IT

O.F.C.S.A.

Nazov projektu:
Ontosec

Clenovia timu (Studenti):
Jakub Janeéek, Michal Sevéik, Denis Grotkovsky, Martin Gulis,
Marek Vlha, Barbora Ungerova, Jana Tomcsanyiova

Ved. timu (pedagdg):
Martin Labaj

O ¢oMm JE NAS PROJEKT?

Cielom nasho projektu je vytvorenie aplikacie na manazment certifikacnych
schém, podla ktorych su certifikované cloudové sluzby. Nasou motivaciou je
umoznit cezhrani¢nu interoperabilitu a ulahcit porovnavanie certifikacnych
schém ich formalizaciou.

Certifikaénd schéma je dokument, ktory prirodzenym jazykom opisuje
poziadavky kladené na cloudové sluzby. Tieto poziadavky su v nasej aplikacii
formalizované ontoldgiou, pomocou ktorej su definované prvky, z ktorych sa
schéma sklada. Nasou snahou je pomoct automatizovat monoténnu ludsku
pracu, preto formalizdcia certifikatnych schém prebieha vyuzZitim Natural
Language Processing. Tato technoldgia ulahCuje prepisovanie zlozitych suveti

21



TP Cup 2018

z certifikaénych schém na jednoduché vety, ktorymi su certifikacné schémy
opisané na najnizSej, algoritmicky spracovatelnej urovni, ¢o umozZnuje
automatizovane porovnavat certifikacné schémy medzi sebou pre zistenie ich
podobnosti.

Porovnavanie certifikaCnych schém je uZitocné pre poskytovatelov cloudovych
sluZieb, ktori chcu vediet, ¢o musia spifiat pre to, aby mohla byt ich cloudova
sluzba certifikovana podla vybranej certifikacnej schémy. Ak je uz cloudova
sluzba podla nejakej certifikacnej schémy certifikovana, je pre poskytovatela
tejto cloudovej sluzby pomocou nasej aplikacie lahké zistit, aké dalsie poziadavky
musi splnit, ak chce, aby bola jeho cloudova sluzba certifikovana podla inej
schémy.

Nasa aplikacia ulahCuje aj vykonavanie auditu cloudovych sluzieb, ktoré sa
uchadzaju o certifikovanie podla niektorej certifikacnej schémy. Auditor, ktory
vykondva audit cloudovej sluzby, ma moznost znacit si, ktoré jej poziadavky uz
predli kontrolou a ¢i tieto poziadavky dana cloudova sluzba spifia alebo nie.

Vdaka nasej aplikacii dokaze pouzivatel, ktory ma zdujem vyuzit certifikovanu
cloudov sluzbu, taktie? zistit, aké poziadavky dana cloudova sluzba spiiia podla
toho, podla ktorych certifikacnych schém je certifikovana. Vie sa tak rozhodnut,
Ci je prenho dana cloudova sluzba s danym certifikatom postacujuica alebo nie.

Vysledkom pouzivania nasej aplikacie je jednoduchsie vyuzivanie cloudovych
sluzieb réznymi pouzivatelmi, ktori maju r6zne poziadavky na cloudové sluzby,
ktoré mozu pouzivat, a su napriklad aj z réznych krajin, kde sa liSi legislativa
tykajuca sa cloudovych sluzieb.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Pri projekte takéhoto rozmeru je pocit zadostucinenia vSetkych zicastnenych
¢lenov jednoznacne citelnejSi ako pri semestralnom zadani jedného cloveka,
pripadne dvojice. Tento pocit nas pohdana vpred, vdaka nemu sa nevzdavame,
ale neustale sa zlepSujeme.

Ked sa obzrieme za tym, ako sme v zimnom semestri zacinali, uvedomujeme si,
ze sme spravili znacny pokrok. Nielen ¢o sa tyka naSich znalosti z informatiky
a informacnych technoldgii, ale aj medzifudskych vztahov. Pocas prace na tomto
projekte si na vlastnej koZi zazivame, aké je to pracovat v time. Kazdy z nas je
samostatna osobnost a vychadzat medzi sebou nie je vidy jednoduché. Je to vsak
bezpochyby velmi prospesna skusenost pre nasu buducnost. Nikto tu neméze
bojovat sdm za seba, pretoze tak by sme to prili§ daleko nedotiahli. U¢ime sa
rieSit konflikty a komunikovat medzi sebou. Ked prichadzaju nastrahy,
nevzdavame sa, ale snaZime sa vysporiadat sa s nimi, ako najlepsie vieme.
Tyzden ¢o tyzden sa stretavame, rozmyslame nad tym, ako spolo¢nymi silami
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zdolame dalsi Sprint. U¢ime sa byt lepsim timom, aby sme mohli podavat co
najlepsie vysledky. Usilujeme sa o najdenie spolocnej reci aj v zdanlivo
bezvychodiskovych situdciach. Verime, ze vSetko si dokazeme medzi sebou
vydiskutovat tak, aby nikto nemal pocit, Ze mu bolo ublizené. Pracujeme na
svojich soft skills, ktoré su vo svete ,tam vonku“ takisto potrebné ako nasa
znalost najaktualnejsich technoldgii. Tym sme sa tiez znac¢ne podudili. Zlepsili
sme sa v programovani v jazyku Python, vyuzili sme framework Django, pracovali
sme s PostgreSQL databazou aj full-textovym vyhladavanim v ElasticSearch.
Taktiez sme okusili, aké je to snazit sa dostat zloZité anglické suvetia do
zrozumitelnych jednoduchych viet vyuZitim Natural Language Processing. Kym
sme zistili, ako sa ¢o najlepsSie vysporiadat simplementaciou tejto Ccasti
funkcionality nasej aplikacie, dalo nam to zabrat.

Za vsSetky skusenosti, ktoré sme pocas tohto projektu nadobudli, sme vdacni
a sme radi, Ze sme mohli na tomto projekte spolu pracovat.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

V dnesnej dobe su €oraz viac vyuzivané cloudové sluzby, ktoré dokazu malym
firmam udetrit peniaze a ndmahu. Krajiny EU viak maju rozne zakony o tom, ako
sa mozZe nakladat so Statnymi Udajmi a sami pouZivatelia maju rézne naroky na
vyuzivané cloudové sluzby. V sucasnosti preto na celoeurépskej urovni vznika
platforma uznavania a rozpoznavania cloudovych sluzieb, ktorej sucastou je aj
nas projekt. Poziadavky kladené na cloudové sluzby su v nasej aplikacii opisané
prostrednictvom spolo¢ného slovnika — ontolégie. Tym padom sa kazda zmena,
ktora v dokumentoch s poziadavkami nastane, spracovava ¢lovekom len raz, ten
ju formalizuje a s formalizovanym zapisom dalej pracujeme algoritmicky.

POUZITE TECHNOLOGIE:

Python, Django, Bootstrap, ElasticSearch, PostgreSQL, Ontoldgia, Stanford
CoreNLP

O ¢OM TO VLASTNE JE?

Cielom nasho projektu je vytvorenie aplikacie na manazment certifikaCnych
schém, podla ktorych su certifikované cloudové sluzby. Nasou motivaciou je
umoznit cezhrani¢nl interoperabilitu a automatizované porovnavanie
certifikaCnych schém ich formalizaciou pomocou ontoldgie. Nasa aplikacia
zjednodusuje vyuZivanie cloudovych sluzieb pouzivatelmi z r6znych krajin, kde
su na cloudové sluzby kladené odlisné pozZiadavky.
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TiM €. 13 IS-SI/IT

Chaos

Nazov projektu:
iWeb

Clenovia timu ($tudenti):
Ivan Andrejkovic¢, Tadeds Bronis, Gabriela H6zova, Nikolas Janec, Jaroslav Lisiak,
Tomas Of¢arovi¢, Michal Skuta

Ved. timu (pedagég):
Juraj Vincur

O ¢oM JE NAS PROJEKT?

Ciefom projektu je navrhnut a vytvorit prototyp webovej stranky, ktord umozni
koncovému uZivatelovi prehliadat informacny priestor v prostredi virtudlnej
reality. Nas vytvarany prototyp slizi na prezentdciu 3D Labu, jeho vybavenia
a projektov vznikajucich v nom.

Informacie ako také nadobudaju "hmatatelnd" formu, ktora uZivatefom
umoZnuje prirodzenejsSie a efektivnejsie preskimanie, navigaciu a interakciu v
informacnom priestore.
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Hlavnym ciefom projektu je navrhnut a vytvorit novy druh webovych stranok,
ktoré umoznuju uzivatelovi prehliadat informacny priestor vo virtualnej realite v
3D priestore.

Stranka slUzi na prezentdciu 3D Labu, vybavenia nachddzajuceho sa viom a
zaujimavych projektov, ktoré boli realizované v tomto laboratériu. V tomto 3D
priestore poskytujeme komplexné informacie o objektoch, ktoré vtiahnu
uzivatela a umoznuju mu pohyb a interakciu s niekolkymi konkrétnymi objektmi.

Pri analyze naSej problematickej oblasti sme zistili, Ze najlepSim sp6sobom na
vytvorenie potrebnych 3D modelov je metdda fotogrametrie. Pocas vyvoja
nasho projektu vyuZivame rozne technické zariadenia a softvér na
fotografovanie priestoru, ktory prezentujeme vo virtualnej realite, modelovanie
3D modelov z vyhotovenych fotografii a vkladanie hotovych 3D modelov do
virtualneho priestoru. Pre zlepSenie rychlosti nacitavania objektov je potrebné
ziskané modely optimalizovat, ¢im zaruc¢ime koncovému pouZivatelovi lepsi
zazitok v podobe plynulejSieho pohybu objektov a rychlejSieho nacitavania
webovej stranky.

Technoldgia 3D virtudlnych prehliadok zacala byt velmi oblibena pre muzed
alebo velké spoloc¢nosti. Nas projekt by mal podporovat nielen takéto virtualne
prehliadky, ale transformovat cely webovy priestor do formy jednej virtudlnej
prehliadky.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Pred tymto timovym projektom nemal nikto z ¢lenom nasho timu skusenosti
s pracou v nejakom time. Na zaciatku projektu bolo vSetko pre nds Uplne nové,
potrebovali sme ndjst efektivne metddy ako medzi sebou komunikovat, zdielat
informacie, viest tim, ¢i sa rozhodovat v tazsich situaciach. Preto si kazdy clen
timu v zimnom semestri vyskusal rézne role v time, aby sme zistili, o komu
vyhovuje a v ¢om je dobry. Pomohlo nam to ndjst samych seba a verit si v nasich
rozhodnutiach. V letnom semestri uz mal kazdy ¢len timu iba jednu ulohu, ktoru
si vybral na zaciatku semestra na zaklade predoslych skusenosti. Vdaka tomu
vieme ako tim pracovat ovela efektivnejsie.

Samozrejme sme sa naucili pracovat s vybranymi techlégiami a softvérom, ktory
je potrebny pre dokoncenie projektu. Medzi ne patri napriklad fotografovanie a
vytvaranie 3D modelov. Taktiez mal malokto zndsho timu skusenosti
s JavaScriptom. Tym padom sme sa niektori v iom programovat naucili ini sa
zdokonalili. Navzajom sme si pomahali a skusali aj parové programovanie aby
sme nestracali ¢as pri zdihavych tutoridloch na internete.

Co sa tyka technoldgii, pocas prac na projekte sme sa po vela nepodarenych
pokusoch poriadne naucili pracovat s fotoaparatom a nafotili kvalitné fotografie,
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z ktorych sme neskor vytvérali 3D modely. Daldou technologickou hrackou,
s ktorou sme predtym nemali skisenost bola kamera Samsung Gear 360 a taktieZ
aj kamera Zed M.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Najnovsim hitom dnesSnej doby je bez pochyb prostredie virtudlnej reality.
Technoldgia 3D virtualnych prehliadok sa zadina rozmahat a zacinaju ju vyuZivat
aj muzea a niektoré skoly na vyucbu. KedZe tato technoldgia je Coraz
pristupnejSia beznému pouzivatelovi, stava sa vhodnym nastrojom ako
transformovat informacie na webe do 3D reprezentdcii a teda spravit z webu
virtualny priestor, v ktorom sa ¢lovek mdzZe navigovat a interagovat rovnako ako
s realnym svetom. Poskytuje priestor pre novy druh prezentacie informacii, ktory
je jednoduché pochopit. Virtudlne prehliadky réznych priestorov su vyborny
spbsob ako sa s nimi zoznamit skor nez ich ludia fyzicky navstivia a taktiez to
moze fungovat aj s webovym priestorom, ktorého prehliadkou sa nas projekt
zaobera.

POUZITE TECHNOLOGIE:
Autodesk ReCap, three.js, HTC Vive,

O ¢OM TO VLASTNE JE?

Ciefom projektu je navrhnut a vytvorit novy druh webovej stranky, ktord umozni
prehladavat informacny priestor v pohlcujicom prostredi virtualnej reality.
Pomocou tohto projektu chceme pouzivatela vtiahnut do virtualneho priestoru
s mozZnostou interakcie s objektami, zobrazenim informacii o objekte a
moznostou volne sa v priestore pohybovat.

26



TP Cup 2018

Tim €. 15 IS-SI

Parkety

Nazov projektu:
Inteligentné parkovanie [Smart Parking]

Clenovia timu (3tudenti):
Peter Babinec, Martin Hoang, Jakub Hucko, Marek Karas,
Miroslav Lehotsky, Jakub Mico, Samuel Pucat, Stanislav Vnencak

Ved. timu (pedagdg):
Dr. Ivan Srba

O ¢oM JE NAS PROJEKT?

Projekt inteligentného parkovania sa zaobera vytvorenim systému, ktory bude
sliZit na monitorovanie a predpovedanie obsadenosti parkovacich miest
s vyuzitim loT senzorov identifikujucich pritomnost vozidla na parkovacich
miestach. Ciefom tohto projektu je podporit rozvoj inteligentnych miest,
znamych tiez ako Smart Cities, ktoré budu poskytovat redlne informacie
o obsadenosti parkovacich miest nielen pre beznych ludi, ale aj pre mesta
a magistraty ako podporny prostriedok optimalizacie dopravnej a parkovacej
infrastruktury, kde je dlhotrvajuci problém s parkovanim.
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Ulohou vytvaraného systému je spristupfiovat informacie o vyuZivani
parkovacich miest srozdelenim na ulice a mestské zény beinym [udom
a magistratom, ¢im dokaze napomoct Soférom v rychlejSom a efektivnejSom
hladani volnych parkovacich miest, v zniZeni emisii a dopravnych zapch
vznikajucich kvoli problémom s najdenim volného parkovacieho miesta, mestam
a mestskej policii v optimalizacii parkovacich miest pomocou vizualizacii, Statistik
a prediktivnych parkovacich modelov.

Na ziskavanie dat o aktualnej obsadenosti parkovacich miest vyuzivame senzory
vyvinuté na Fakulte elektrotechniky a informatiky STU v Bratislave Specidlne pre
ucel inteligentného parkovania. Tieto senzory su zaloZzené na komunikacnej
technolégii LoRa, ktorej hlavnymi vyhodami su Siroky dosah a nizka energeticka
naroc¢nost, vdaka ktorej dokazu vydrzat v beinej prevadzke az sedem rokov.
VSetky data, ktoré ziskavame zo senzorov, su spristupnené pouzivatefom na
sledovanie aktualnej obsadenosti parkovacich miest, no su aj dalej vyuzivané pre
sledovanie historickej obsadenosti parkovisk. Pouzivatelia, ale hlavhe mesta
a magistraty, tak napriklad moéZu sledovat Statistiky tykajice sa obsadenosti
parkovisk a parkovacich miest v jednotlivych drioch, mozu si zobrazit suhrnné
Statistiky v urcitych obdobiach alebo si priamo mo6zZu zobrazit vyvoj situacie
parkovania v prehladnych grafoch.

Pre zobrazovanie aktualnej obsadenosti parkovacich miest a Statistik
o parkovacich miestach vyuzivame technolédgie React, Google Maps, Nodels,
MongoDB a MapReduce, pomocou ktorych dokazeme pouzivateflom rychlo
a prehladne poskytnut vsetky dostupné informacie o parkovani. Tieto informacie
tak m6zu byt vyuZité nielen na planovanie parkovania v mestach, ale taktiez
moOzZu napomoct mestam a mestskym castiam v rozhodovacom procese pri
pridelovani a optimalizacii prostriedkov na budovanie parkovacej infrastruktury.

Vyuzivanim nami navrhnutého parkovacieho systému tak dokazeme nielen zvysit
kvalitu poskytovanych sluzieb tykajucich sa parkovania v mestach, ale dokazeme
taktiez napomoct k zlepseniu dopravnej situacie zredukovanim dopravnych
zapch rychlejsim vyhladavanim volnych parkovacich miest a optimalizaciou
parkovania v mestach podporou rozhodovacieho procesu pri budovani mestskej
infrastruktury.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca na tomto projekte nam prinasa najma velké mnozstvo skusenosti, ktoré
urcite dalej vyuzijeme nielen v Studijnom a profesijnom, ale i osobnom Zivote. Aj
napriek tomu, Ze sme pomerne maly tim, tymto projektom sme boli prindteni
a naucili sme sa viac komunikovat s ludmi okolo nds, nakolko komunikacia
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s ostatnymi ¢lenmi timu Castokrat predstavuje tu najkritickejSiu cast riesenia
celého projektu.

Tym, Ze sme tento projekt viac-menej rozbiehali, mali sme mozZnost sa podielat
na jeho vyvoji od samotného zaciatku. Toto ndm pomohlo vytvorit si readlnu
predstavu otom, ako to vyzerd pri zaloZeni a vyvoji skuto€nych, velkych
softvérovych projektov, akymi je aj projekt inteligentného parkovania. Vdaka
tomu, Ze pri rieSeni tohto projektu spolupracujeme so spolo¢nostami Unicorn
Systems a Orange Slovensko, a tento projekt rieSime v ramci programu Danube
Transnational Programme projektu DA-SPACE, mame moznost prist do kontaktu
s technoldgiami, ktoré maju uplatnenie v realnom Zivote, a nas projekt tak ma
readlnu Sancu stat sa Uspesnym.

Pri praci s novymi technoldgiami odhalujeme stale nové veci, zistujeme, ¢o ktora
z technoldgii dokaze, ¢i na ¢o naopak nie je vhodna, stale sa pokusame hladat
nové riedenia. Ci ui je to backendova alebo frontendova ¢ast vyvijaného
systému, kazdému z nds praca na tomto projekte dovoluje sa volne profilovat
a zistovat, ¢o nas bavi, a comu by sme sa chceli v buducnosti venovat. Prave
r6znorodost a otvorenost vsetkych timovych projektov je to, co mnohym z nas
otvorilo dvere k novym, modernym, ale hlavne zaujimavym technolégiam.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Pred zhruba Styridsiatimi rokmi nastala v automobilovom priemysle priemyselna
revolUcia apocet 4ut sa zacal dramaticky zvySovat. Nas Zivot sa stal
dynamickejsim a automobily sa stali jeho kaZzdodennou sucastou. Dramaticky
narast poctu dut vSak so sebou okrem zvyseného pohodlia, ktoré si vacsina z nas
uziva, priniesol aj problémy tykajuce sa hladania volnych miest, kde by bolo
mozZné nase autd parkovat.

Problémy s parkovanim vsak spdsobuju aj mnohé iné neprijemnosti, ktoré su
s pretaZzenostou ciest spojené. Ako niektoré vyskumy ukazuju, az 70%
dopravnych zapch je tvorenych Soférmi, ktori kruzia v okoli parkovacich miest
z dovodu obtazného hladania volného parkovacieho miesta. Obtaznejsie
hladanie parkovacieho miesta ma za nasledok vyssie mnozZstvo spotrebovaného
paliva, a teda aj zvySené mnozstvo emisii, ktoré kazdy z nas dycha.

RieSenim tejto situacie sa momentalne vsak zdaju byt inteligentné mestd, zname
ako Smart Cities, ktoré by mohli aj pomocou Internetu veci (angl. Internet of
Things) napomoct k lepSej organizacii dopravnej infrastruktury v mestach.

Nas projekt nam tak vSetkych dokaze usetrit cenné minuty pri ceste do skoly,
z prace, z ndkupov, ¢im robi nas Zivot zmysluplnejsSim a hlavne plynulejSim.
Tvorbou tohto systému taktiez napomahame Zivotnému prostrediu, nakolko
zefektivnenim parkovania v mestach a redukciou dopravnych zapch dokazeme
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zlepsit kvalitu ovzdusia znizenim mnoZstva najazdenych kilometrov, ktoré Soféri
prejazdia hladanim volnych parkovacich miest.

POUZITE TECHNOLOGIE:

HTML, CSS, JavaScript, React, Nodels, MongoDB, Google Maps, MapReduce,
Platforma Live Objects, LoRa

O ¢OM TO VLASTNE JE?

Projekt inteligentného parkovania sa zaobera vytvorenim systému, ktory bude
sliZit na monitorovanie a predpovedanie obsadenosti parkovacich miest
s vyuzitim loT senzorov identifikujucich pritomnost vozidla na parkovacom
mieste pre Ucely poskytovania redlnych informacii o obsadenosti parkovacich
miest a optimalizacie zdrojov na zabezpecenie dopravnej infrastruktury vo
vacsich mestach, kde je dlhotrvajuci problém s parkovanim.
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Tim €. 19 IS-SI

PIXIX
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Nazov projektu:
MedPix

Clenovia timu (Studenti):
Miroslav Hurajt, Daniel Machajdik, Tibor Nagy, Svorad Sabatula,
Pavol Valko, Matej Valky, Jan Mikulas Zigo

Ved. timu (pedagég):
Martin Tamajka

Motto timu: Nejako bolo, nejako bude...

O ¢oMm JE NAS PROJEKT?

KaZzdodenne navstivia lekarov tisicky pacientov. Lekari, v snahe zistit, ¢o je
pri¢ina ich trapenia, ¢asto vyuzivaju rozne pristroje na ziskanie medicinskych
obrazovych dat (CT, MRI, X-Ray). Tieto data ndsledne analyzuju a pomocou
nich diagnostikuju pacientov a navrhuju liecbu. Tento proces je ¢asto extrémne
naroény na cas, pozornost aj vypoctovu techniku. A ¢o v pripade, ked si
diagnostikujuci lekar nie je diagndzou isty a potrebuje vyjadrenie Specialistu?
Musi si s nim dohovorit stretnutie, ukdzat mu sporné miesto v snimkoch a ziskat
jeho ndzor. V pripade, Ze je nutnych niekolko konzultacii s rozlicnymi
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Specialistami, tento proces zacina byt velmi zloZity a aj ¢asovo narocny, ¢o pri
uréovani spravnej diagndzy a odpovedajlcej liecby moze byt aZ Zivot ohrozujuce.

V sucasnosti existuju dva pristupy pri vytvarani softvérov pre analyzu
medicinskych snimkov. Bud' ide o snahu vytvorit rozsiahlu a velkd desktopovu
aplikaciu naro€nu na vykon zariadenia, ktord poskytuje celd sadu nastrojov na
analyzu dat alebo ide o tvorbu jednoduchych mobilnych aplikacii, ktoré ale maiju
vyznamné obmedzenia z hladiska palety nastrojov, ale hlavne plynulosti analyzy
snimkov, pri ktorej su naroky na vypoctovu kapacitu omnoho vyssie, nez dokaze
mobilné zariadenie poskytnut.

Pri projekte MedPix sme prisli sideou a architektonickym navrhom, ako
poskytnut plynuld analyzu medicinskych snimkov na mobilnych zariadeniach.
Tymto sposobom ziskavaju lekari moznost vykonavat na mobilnych zariadeniach
realnu analyzu a diagnostiku, pricom nebudu limitovani vykonom ich zariadeni.
Pri tomto pristupe sa otvara aj cela skala vyuziti, na ktoré je MedPix ako stvoreny.
Napriklad uz spominana situacia, kde je nutna konzultacia diagnostikujuceho
lekara so Specialistom. S MedPix mozZe diagnostikujuci lekar bud zobrat mobilné
zariadenie a v pohodli kolegovej kanceldrie alebo kaviarne konzultovat snimky
so Specialistom alebo ho méZe prizvat ku spolupraci pri analyze priamo v
aplikacii, Specialista sa mo6Ze pripojit aspolotne s diagnostikujucim
lekdrom moézu v redlnom Case analyzovat a diagnostikovat.

A Co je tym naSim zazraCnym rieSenim, ktoré toto vSetko umoznuje?

Preniest vypoctovo zloZité operacie na server, cache-ovat snimky, pricom
vyuzivame existujuce efektivne nastroje na ukladanie obrazovych snimkov a
podporujeme fulltextové vyhladavanie.

To je MedPix.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca na projekte MedPix nam priniesla mnoho cennych skusenosti. Vzdjomna
spoluprdaca v time (pre niektorych ¢lenov timu vobec prvykrat) je velkou Skolou
komunikacie, riadenia, odhadovania, planovania, ale aj individualneho ¢asového
manaZmentu. Zistili sme, Ze je doleZité nielen pisat, ovladat a dodrZiavat spravne
metodiky a postupy, nielen zodpovedne si plnit svoju pracu a dodrziavat ¢asové
plany, ale rovnako doleZité je poznat ostatnych ¢lenov a mat s nimi vytvorené
vztahy. Omnoho jednoduchsie sa rieSia vzajomné nezhody po timbuildingu na
motokarach a ochota vzdjomne si pomadhat je najvacsia pri druhom pollitri dobre
chladeného piva. A pri dobrom, sidrznom a ochotnom time sa jednoduchsie
a efektivnejsie planuje a aj motivacia je na vysokej Urovni.
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Okrem spominanych zrucnosti a poznatkov nas MedPix naudil aj doéleZitost
brandingu, nuansy komunikacie pri ziskavani potencialnych sponzorov a dal nam
prilezitost nahliadnut do moZnosti vyuZitia obohatenej reality pri analyze
medicinskych dat, ktoré sme skimali na navsteve v spolo¢nosti zaoberajlcej sa
Spickovymi softvérmi pre medicinske pristroje. V neposlednom rade sme sa
naucili pracovat s mnohymi technoldgiami, o ktorych sme doteraz iba poculi
a vyuzivat ich nielen jednoducho, ale aj navrhnut taku architektdru, aby boli
vzajomne zmysluplne prepojené a spolo¢ne vytvorili funkény a efektivny systém.

V priebehu rieSenia projektu sme zistili, Ze je Ziaduce, aby sme sa stale snazili
hladat spdsoby ako robit veci inak a lepSie a preto sme si uspdsobili metodiku
scrum aby lepSie sedela nasSim potrebam, priebezne modifikovali systém
fungovania, komunikacie, dizky a frekvencie stretnuti, dizky $printov, formy
retrospektivy, spdsoby odhadovania apldanovania prace amoino
najpodstatnejSie — vykrystalizovali sa jednotlivé roly ¢lenov timu.

Poslednou a najdéleZitejSou zrucnostou, ktoru nas projekt MedPix naudil je
schopnost prispdsobit sa podmienkam a ocakavaniam, ked' sa zmeni situacia zo
dia na den (Zlozité hladanie alternativ pre nasadenie na server, osobné a
rodinné problémy clenov timu, nerovnomerna zataz medzi tyZzdnami v skole,
a.i.), pricom je stale nutné dodrzat dohovoreny rozsah a kvalitu prace. Vzniknuté
situacie nas vyhanali mimo nasej komfortnej zény, nutili nds mysliet ,,out of the
box“ a prichadzat s nezvyCajnymi rieseniami a flexibilne reagovat.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Projekt MedPix prindsa napad zjednodusit kolaborativnu diagnostiku
medicinskych snimok, v pripadoch, ked je nutné, aby na jednych obrazovych
datach spolupracovalo viac odbornikov z r6znych Specializacii. V sucasnosti
existuju dva typy aplikacii. Robusné desktopové aplikacie, ktoré pozaduju
vykonny hardware alebo jednoduché mobilné aplikacie, ktoré ale zlyhdvaju pri
vacésich mnozstvach dat vzhladom na slaby vypoctovy vykon zariadeni.

MedPix prinasa ideové a architektonické riesenie, pri ktorom je vypoctova
narocnost pri analyze snimkov prenesena na server a vdaka tomu je moiné
takéto snimky analyzovat aj na mobilnom zariadeni. Tento pristup zaroven
prinasa lekarom a Specialistom prileZitost konzultovat a navzdjom spolupracovat
pri analyze snimkov.

POUZITE TECHNOLOGIE:

e Python (backend server)
e Java (frontend andriod app)
e Mongodb (Storage for medical image data)
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e Elasticsearch (Fast search queries)
® Redis (Caching of data to provide fluent performance)
® Docker (Ease of development and deployment )

O ¢OM TO VLASTNE JE?

Dat lekdrom, ucitefom asStudentom mediciny nastroj na diagnostiku
medicinskych snimok, ktory bude prenosny a pritom pouZitelny a rychly
spojenim benefitov sucasnych desktopovych aplikacii a mobilnych aplikacii na
analyzu dat. Umozniiuje odbornikom kolaborativnu pracu pri analyze snimkov
pacientov, ¢im urychluje a zjednodusuje cely proces diagnostiky a liecby.
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TiM €. 20 1S-SI/PKSS

Vcelicky

Nazov projektu:
Monitorovanie vcelich ulov s vyuzitim Internetu veci

Clenovia timu (Studenti):
Barbora Celesovda, Tomas Koren, Jakub Pullmann, Michal Pugkas, Matus Sosniak,
Peter Stofanak, Jozef Valko

Ved. timu (pedagdg):
Dr. Tomas Kovacik

O ¢oM JE NAS PROJEKT?

Vacsina ulov a teda vcelich rodin sa umiestiiuje mimo rusnej civilizacie. Aby
vCelar zistil aktudlny stav v uli, je potrebné, dopravit sa k ulu a skontrolovat ho.
Nasadenim monitorovacieho zariadenia sa snazime na jednej strane obmedzit
pocet pravidelnych kontrol vceldrov a na druhej strane zabezpecit véasnu
detekciu problému, ktory v uli nastal.
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Pri ndvrhu nasho riesenia sme vyuzili siet Sigfox. Jedna sa o siet, ktora umoznuje
vzajomnu komunikaciu medzi loT zariadeniami. Vdaka uzkym frekvenénym
kanalom a bunkdm umozZnuje pokryt ovela vacsie Uzemie ako napriklad GSM
bazové stanice. Jej hlavnou vyhodou je nizka cena a takisto nizka spotreba
energie, €o je pre loT idealna vlastnost.

Nasa aktudlna verzia produktu obsahuje Arduino Mega 2560, na ktoré su
pripojené viaceré senzory. Ide hlavne o senzor na meranie vahy, vonkajsej a
vnutornej teploty ale aj vonkajsej a vnutornej vihkosti. Dalej snimame kapacitu
batérie v zariadeni a pomocou akcelerometra detegujeme prevratenie ula.
Namerané udaje posielame z ula pravidelne alebo v pripade prekrocenia
hraniénych hodnot. Tie si méze véelar nastavit na webovom portali alebo v
android aplikacii. Aplikacie sluzia aj na zobrazenie vsetkych nameranych udajov
a na ich grafické vyhodnotenie. V pripade, Ze bola niektora hrani¢na hodnota
prekroc¢ena, android aplikacia o tom hned upozorni vcelara prostrednictvom
notifikacii. Aby sa vcelar vedel spatne vratit k ¢asom, kedy boli prekrocené
hrani¢né hodnoty, implementovali sme historiu notifikacii aj do android aj do
webovej aplikacie.

Hlavnymi vyhodami nasho riesenia su vyuZitie siete Sigfox a implementovanie
jednoduchého a intuitivneho grafického rozhrania ¢i uz do webovej alebo
android aplikacie. KedZe predpokladame, Ze v spoloCenstve je aj velké mnozstvo
starSich vCeldrov, umoziiujeme im jednoduchu registraciu, objednanie
zariadenia a prehlad funkcii v aplikaciach.

Nasimi dalSimi krokmi do buducnosti je zapracovanie mikrofénu do véelieho ula,
aby sme vedeli detegovat pripadné rojenie vcelstva. Na zmensenie reakéného
Casu vcelara od momentu, kedy nastane problém v uli by bolo vhodné
implementovat posielanie SMS sprav, kedZe nemusi byt vidy online. Jednym z
poslednych navrhov je zaznamendvanie obrazkov uUfa a spojenie komunity
véelarov vytvorenim fora, kde by sme im umoznili zdielat svoje napady, pripadne
konzultovat ich problémy.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Na zaciatku sme boli siedmi Studenti, pricom kazdy z nds sa vyznal vtom svojom.
Poriadne sme sa nepoznali a boli sme nuteni ndjst si spolocny ¢as na stretnutia
a zacat od nuly. Planovanie Sprintov bolo chaotické. Obavali sme sa vybrat si také
typy uloh, s ktorymi sme dovtedy nemali skisenosti. Komunikacia viazla a nas
produkt predstavoval len kusky puzzle, ktoré samé o sebe nemali velku
vypovednu hodnotu. Ani nevieme, kedy sa to v nds zmenilo ale zacali sme viac
komunikovat a pracovat ako tim. Spajali sme puzzle a upravovali ich, ked do seba
nezapadali. Naucili sme sa odhadnut nas cas aspoloénym rozhovorom
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naplanovat nové ulohy do nasledujuceho Sprintu. VyuZili sme doteraz ziskané
vedomosti a nasledne sme ich pretavili do funkéného projektu. Pozerali sme sa
na nas produkt ako na celok a snazili sme sa riesit veci komplexne. Zlepsili sme
sa v oblasti webovych technolégii, android aplikacii ale aj v praci s Arduinom. Na
komunikaciu loT zariadeni sme vyuZili siet Sigfox, s ktorou sme sa prvy krat
zoznamili pocas rieSenia projektu. Zostavili sme si analyzy, preddvali si navzajom
vedomosti aspolocne rieSili vzniknuté problémy. Zistili sme podstatu
dokumentovania projektu a kazdej jednej vytvorenej €asti, hlavne v momentoch,
ked dokumentacia chybala a bolo potrebné spajat moduly projektu, aby spolu
spravne spolupracovali. V neposlednom rade sme ziskali prehlad v oblasti
v€elarstva a zistili jeho vyznam. Zanalyzovali sme si jednotlivé mesiace v roku
a zistili, ako sa vCeli¢ky spravaju a aku pomoc od véeldra potrebuju. Tato analyza
nam napomohla pri vybere senzorov. Pri prvom prototype vyuzivame senzory na
meranie hmotnosti, teploty avlhkosti. Dalej kontrolujeme stav batérie a
pomocou akcelerometra detegujeme prevratenie ula. Naudili sme sa prijimat
kritiku a na druhej strane aj konstruktivne kritizovat. KedZe vidime zmysel a
potencial v naSom produkte, prihlasili sme sa do TP-cupu a verime, Ze sa bude aj
nadalej rozvijat tym spravnym smerom.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Fenoménom poslednych rokov sa stal Internet veci. Siet Sigfox, ktora aktualne
pokryva velku Cast sveta sa dostala aj k nam na Slovensko. Jej hlavnymi vyhodami
su pokrytie vacsieho Uuzemia ako doterajsie technoldgie ale hlavne nizka cena
atiez nizka spotreba energie. VyuZitim loT aspominanej siete Sigfox sme
vytvorili zariadenia na monitorovanie vcelich ulov. KedZe predpokladame, zZe
v spolocenstve je aj velké mnozstvo starSich vcéelarov, vytvorili sme webovu
a android aplikaciu, ktora ma jednoduché a intuitivne grafické rozhranie. Vdaka
nasmu rieseniu mézeme pomoct udrzat ohrozené vcelstvo a zjednodusit pracu
samotnym véeldrom. Daldou vyhodou je, Ze v projekte vidime budicnost a ma
potencidl dalej sa rozvijat a zlepSovat.

POUZITE TECHNOLOGIE:

Pri praci na nasSom projekte sme vyuzZili r6zne technoldgie, hardvérové aj
softvérové. Nase zariadenie, ktoré ziskava udaje zo senzorov je Arduino Mega
2560. Vyrobca poskytuje aj pocitacové rozhranie na programovanie vlastnych
obsluznych programov. Na zber dat a ich posielanie na nas server sme vytvorili
program pre Arduino v jazyku C. Posielanie dat z nasho zariadenia funguje cez
siet Internetu veci, Sigfox. Tieto poslané data putuju do Sigfox cloudu a odtial sa
preposielaju priamo na nas server. Tento server sa stard o ukladanie dat do SQL
databdzy, poskytuje APl volania pre webovu a mobilnd aplikaciu
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implementované v jazyku PHP a takisto sluzi ako server pre webovu stranku
nasho portalu pre vCelarov. Backend stranky je naprogramovany v jazyku Php s
webovym frameworkom Slim frontend je vytvoreny s pouZitim Bootstrap s
jQuery. Koneény pouzivatel ma moznost pristupovat k nameranym datam a
ostatnym udajom pomocou webovej aplikacie alebo ma moznost si stiahnut a
nainstalovat mobilnu aplikaciu do svojho smartfénu s operacnym systémom
Android. Tato aplikacia je implementovana v jazyku Java a poskytuje
pouzivatelské rozhranie, ktoré obsahuje rovnaku funkcionalitu ako webova
aplikacia.

O ¢OM TO VLASTNE JE?

Spojenim vyhod siete Sigfox, vyuzitim Arduina, jeho senzorov a nasich vedomosti
sme vytvorili produkt vhodny pre véelarov na monitorovanie stavu ich ula.
Ulah¢ime im tym potrebu pravidelnych pristupov a v€as im oznamime, ak bude
detegovany hranicny stav niektorej z nameranych hodnét. Malym kudskom sa
snazime prispiet k udrzaniu stavu vcelstva.
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TiM €. 24 1S-SI/PKSS

The Knockouts

Nazov projektu:
Collab-Ul — Kolaborativne prototypovanie pouzivatel'skych rozhrani

Clenovia timu (Studenti):
Adrian Nagy, Michal Meluch, Peter Pisecky, Miloslav Smetana,
Jan Klen, Tomas Mnacko, Lukas Vrba (PKSS)

Ved. timu (pedagég):
Dr. Eduard Kuric

Motto timu: Software is like sex — it’s better when it’s collaborative.

O ¢oM JE NAS PROJEKT?

Prototypovanie je dnes uz neoddelitelnou sucastou vyvojového cyklu softvéru.
Plati to najma pre agilné sp6soby vyvoja, pri ktorych ndm funkéné prototypy
mozu poskytnut cenny ndhlad na fungovanie vyvijaného produktu. Avsak,
dizajnovanie prototypu a diskusia jeho vlastnosti s vyvojovym timom je ¢astokrat
casovo narocna a zbytocne komplikovana cinnost. Jej Ucastnici sa musia
spoliehat na vysoky pocet externych nastrojov a sekvenény sp6sob prace, pri
ktorom naraz nepracuje cely tim ale len niekolko jeho ¢lenov.
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Efektivita tohto procesu by bola vyrazne vyssia ak by mali ¢lenovia vyvojového
timu k dispozicii ndstroj, vdaka ktorému by mohli pracovat na prototypoch
spoloCne a v realnom ¢ase. Nas projekt nazvany Collab-Ul sa zameriava presne
na tento aspekt prototypovania, ktory Zial vo vacsine existujucich softvérovych
rieSeni chyba. Mierime nim najma na dizajnérov pouzivatelskych rozhrani, ktori
vyuZivaju v prezentacnej vrstve svojich aplikacii znackovaci jazyk HTML
a kaskadové Styly CSS. Typickym pripadom pouzitia systému Collab-Ul je preto
tvorba webstranok alebo inych rozhrani, ktoré dokazu vyuzit tento zobrazovaci
format.

PretoZe prototypy su castokrat zachovdvané a rozsSirované aj v dalSich etapach
vyvoja, rozhodli sme sa umozZnit pouzivatelom nastroja Collab-Ul ich export vo
forme funkéného zdrojového kodu. Pouzivatel tak ziska webstranku alebo iny
produkt, ktory je okamzite pripraveny na dalSie pouzitie. Aby sme dosiahli tuto
funkcionalitu, vyuzili sme uz existujucu prototypovaciu kniznicu zalozenu na
jazyku JavaScript a postupne sme ju obohacovali o Zelané kolaborativne
a komunikacno-organizacné prvky.

Projekt Collab-Ul je vyvijany vo forme webovej aplikacie, ktorej poziadavky
obsluhuje dvojica aplika¢nych serverov. PouZivatel tak nemusi instalovat na
svojom zariadeni Ziadny dodatocny softvér — staci ak ma k dispozicii obyc¢ajny
webovy prehliada¢ s podporou JavaScript-u. Vdaka tomu je nase rieSenie
pouzitelné kdekolvek a kedykolvek a to bez ohladu na operaény systém daného
zariadenia.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca na tomto projekte bola pre mnohych z nas prvou skidsenostou s pracou
v time zloZenom zviac ako dvoch ludi. Naucili sme sa spolu komunikovat,
zdovodnovat svoje rozhodnutia ostatnym ¢lenom timu a odhadovat rozsah uloh,
na ktorych pracujeme. Zaroven to bola pre nas prileZitost zoznamit sa s roznymi
technoldgiami, ktoré sice priamo nesuvisia s programovanim ale su zaroven jeho
neoddelitelnou sucastou. Ide najma o rozne komunikacné kanaly, programy na
verziovanie kédu alebo systém manazmentu uloh.

Pracu na projekte sme sa snazili vykonavat iterativno-inkrementalnym stylom —
konkrétne pomocou scrumu. Oboznamili sme sa tak s agilnymi technikami
vyvoja, ktoré su dnes uz Standardom vo vacésine komercénych projektov. Zaroven
sme sa vdaka tomu naucili velmi rychlo reagovat na neoc¢akdvané zmeny pocas
vyvoja a naucilo nas to riesit nezhody v time pomocou hromadnej diskusie.

Vzhladom na to, Ze sme pracovali so softvérovymi kniznicami, ktoré sa velmi
rychlo vyvijaja, boli sme nateni sa naucit efektivne ¢itat cudzi kdd a hfadat v iom
klGéové Easti. Castokrat viak takato implicitnd analyza kédu nestacila a musel
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sme ho hibkovo analyzovat pomocou nastrojov pre softvérovych architektov.
Naucili sme sa, Ze aj ked takato analyza softvéru nema pre zakaznika Ziadnu
pridand hodnotu, pre tim je to castokrat nenahraditelny spdsob ako sa
oboznamit s fungovanim vybranej ¢asti externého systému.

Pravidelné prezentovanie ,produktu” jeho vlastnikovi nds zasa naucilo, Ze ¢o
zdkaznik nevidi sa vacsinou nepocita. Ziskali sme vSak vdaka tomu odvahu
diskutovat s vlastnikom produktu o jeho Zelaniach a poskytovat mu spatnu
vazbu tykajucu sa ich realizovatelnhosti. Okrem toho sme pocas nasich
pravidelnych stretnuti preZili mnoZstvo zaujimavych chvil, ktoré nam ostanu
v pamati eSte dlho po ukonceni tohto projektu.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Nas projekt je zaujimavy, pretoZe v sucasnosti neexistuje Ziadny nastroj na
prototypovanie pouzivatelskych rozhrani, ktory by umoznoval pracu viacerych
pouzivatelov naraz. Navyse, vdaka implementacii systému Collab-Ul formou
webovej aplikacie sme dosiahli to, Ze jeho pouzivatelia nie su viazani na Ziadny
operacny systém ani konkrétny typ zariadenia.

Okrem hlavnej funkcionality (t.j. kolaborativneho prototypovania) ponuka nas
systém aj rozne dodatocné rieSenia ako napr. organizacia projektov alebo sprava
kolaborantov. Prave tieto rieSenia robia nas projekt dobre vyuzitelnym a zaroven
aj atraktivnym pre koncového pouzivatela. Taktiez je nas projekt vdaka jeho
modularnej architekture jednoducho rozsiritelny a ponuka tak r6zne moznosti
buducich vylepseni.

POUZITE TECHNOLOGIE:

Knockout)S, NodelS, Socket.lO, Apache Cassandra, PostgreSQL, CakePHP,
Bootstrap

O ¢OM TO VLASTNE JE?

Vytvarame online aplikaciu, pomocou ktorej su UI/UX dizajnéri schopni
kolaborativne pracovat na prototypoch pouzivatelskych rozhrani. Vsetky
udalosti synchronizujeme v redlnom c¢ase napriec vSetkymi online pouzivatelmi
a ponukame moznost exportovat vytvorené prototypy ako pouZitelny zdrojovy
kdd (resp. ako webstranku).

41



TP Cup 2018

Tim €. 26 IS-SI

Neverest

Nazov projektu:
DeepSearch

Clenovia timu (Studenti):
Matej Adamov, Peter Berta, Ondrej Hamara, Michal Krempasky, Bronislava
Pecikova

Ved. timu (pedagdg):
Dr. Nadezda Andrejcikova

O ¢OM JE NAS PROJEKT?

Informacna expldzia so sebou prindsa aj viacero problémov. Napriek tomu, Zze v
dnesnej dobe si nemozZno stazovat na nedostatok informacii, mame casto
problém najst to, ¢o prave potrebujeme. Vacsina dokumentov je totiz v
nestrukturovanej podobe a ziskat z nich informacie typu: kto v danom obdobi
posobil v urcitom regidne je prakticky nemozné. Fulltextové vyhladavanie ma
jeden vazny nedostatok a to, Ze nezohladnuje sémantiku danych kl'icovych slov.

V nasom projekte sa zameriavame na spracovanie prirodzeného jazyka a
stanovili sme si pomerne ambicidzny ciel, ktorym je extrakcia Strukturovanych
dat z nestruktdrovaného textu so zachytenim ich vyznamu. Pricom zameriavat
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sa budeme najma na Zivotopisy a iné dokumenty, z ktorych budeme méct
extrahovat informacie o tom kde a kedy dané osoby Studovali, pripadne posobili.
Pokusime sa tieZ z textov ziskat vztahy typu: kolega alebo spoluziak.

Nasou ulohou je teda rozpoznavat, a pokial to bude mozné aj jednoznacne
identifikovat, entity typu osoba, korporacia, geografické lokacia, datacia a
zaroven identifikovat udalost studium, pripadne pésobenie a v ramci nich vztahy
medzi tymito entitami prepojit.

Cielom je tieto Udaje ulozit v Struktirovanej podobe tak, aby bolo mozné v nich
vyhladavat a ziskat informaciu o tom kto a kedy v danom mieste Studoval, s kym
sa mohol poznat a vytvarat tak aj virtudlne komunity napr. pre urcité zameranie.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Primarnym ciefom tohto projektu bolo naucit sa pracovat v time. Pocas roka sme
si presli réznymi situdaciami, ktoré nam tuato ulohu skomplikovali, no nenechali
sme sa odradit. Medzi tieto situdcie patri hlavne postupny odchod jedného ¢lena
a horsi pripad necakaného odchodu druhého clena. Tieto situacie vSak vbbec nie
su vynimoc¢né ani v redlnych projektoch. Moézu nastat v tej najhorsej chvili, a
preto je dolezité, aby na to bol tim pripraveny. Tieto situacie v time berieme ako
skusenost, ktora nam v praxi moze znacne pomoct, aj ked' ndm v projekte znacne
poskodila.

Z predosle spomenutych udalosti vzisla dalSia situacia, v ktorej sme sa ocitli, a
sice prichod nového ¢lena. Tu sme sa oboznamili s naro¢nostou nachadzania
vhodného miesta pre nového ¢lena v time a jeho plnohodnotného zacélenenia do
procesu. Tento problém sa nam podarilo pomerne rychlo a Uspesne prekonat.

S tymito aj inymi problémami nam vsak vidy vedela poradit pani Ing. Nadezda
Andrejc¢ikova, Phd., ktora zastavala ulohu vlastni¢ky produktu a zaroven klienta.
V ramci organizacie prace v time sa nam snazila priblizit danu situaciu aj z
hladiska redlneho Zivota. Tieto informacie nam umoznili hlbSie pochopenie
samotného fungovania timu v praxi.

Timovy projekt hodnotime ako zaujimavu skusenost, ktord moze za urcitych
okolnosti, ako napriklad v nasom pripade, dat Studentom mnoho cennych
vedomosti a skusenosti do praxe.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

V sucasnosti neexistuje nastroj v slovenskom a c¢eskom jazyku na identifikaciu
vztahov medzi historickymi osobnostami. Vacésina elektronicky spracovanych
zZivotopisov obsahuje len zakladné informacie, ktoré zahriiuju podrobnosti o
narodeni, umrti i bydlisku. Tento projekt sa zameriava na odhalenie Skoly,
zamestnania, a dalej zobrazeniu tychto informacii vo forme prehladného grafu,
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pomocou ktorého moze pouzivatel odhalit zaujimavé spojitosti. Pomocou tohto
grafu je mozné zobrazit vsetkych ludi, ktori Studovali alebo inym spdsobom
posobili na urcitej Skole, i inej institucii.

POUZITE TECHNOLOGIE:

Python — Django

Databdza — PostgreSQL, Neo4j

O ¢OM TO VLASTNE JE?

V nasom projekte sa zameriavame na spracovanie prirodzeného jazyka,
konkrétne extrakciou Strukturovanych dat z neStrukturovaného textu so
zachytenim ich vyznamu. Zameriavame sa najma na Zivotopisy, z ktorych
extrahujeme informacie o tom kde a kedy dané osoby Studovali, pripadne
posobili.
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