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Celkové hodnotenie

1. Hodnotenie v priebehu obdobia vyucby predstavuje 70% celkového
hodnotenia

2. Zaverecné hodnotenie je realizované pisomnou skuskou, ktora
predstavuje 30%



1. Hodnotenie v priebehu obdobia vyucby

Projekt (max 55 b)
Aktivita v predmete (max 15 b)



Projekt

Cieflom semestralneho projektu je oboznamit sa s podstatnymi fazami
realizacie projektu zameraného na tvorbu modelu softvérového systému

vratane jeho vykonatelnej podoby.



Projekt - hlavné Casti

Zameranie projektu (5 b)

Specifikacia poZiadaviek, pripady pouzitia (15 b)
Inicialny model spravania v UML (10 b)

Struktura systému, objekty, triedy a interakcia (15 b)
Implementacia, kod (10 b)

o Uk wh e

Finalna sprava o rieseni projektu



Projekt - terminy odovzdania

Zameranie projektu, do 02.03.2026 08:00

Specifikacia poZiadaviek, pripady pouZitia, do 16.03.2026 08:00
Inicialny model spravania v UML, do 07.04.2026 08:00

Struktura systému, objekty, triedy a interakcia, do 27.04.2026 08:00
Implementacia, kéd, do 04.05.2026 08:00

Finalna sprava o rieseni projektu, posledny den vyucby v lethom semestri
do 15.05.2026 23:59

o Uk wh e



Projekt - odovzdania

Vsetky modely musia byt odovzdané ako jeden EA projekt.
Textové dokumenty sa odovzdavaju v PDF.

Implementacia sa odovzdava v jednom zip archive.

Vsetky odovzdania su realizované prostrednictvom AlS.



Projekt - odporucané nastroje, technologie

Zameranie projektu (LaTeX, MS Word)

Specifikacia poZiadaviek, pripady pouZitia (LaTeX, MS Word)
Inicialny model spravania v UML (EA, LaTeX, MS Word)

Struktura systému, objekty, triedy a interakcia (EA, LaTeX, MS Word)

Implementacia, kéd (IntelliJ, GitHub, Jira, LaTeX, MS Word, OOP jazyk:
Java, C++, C#, Python)

6. Finalna sprava o rieSeni projektu (LaTeX, MS Word, GitHub, Jira, Figma)

Al S



Projekt - 1. Zameranie projektu

Vlypracujte zamer projektu ako spresnenie ramcovej témy tak, aby bolo
jasné, aky softvérovy systém budete modelovat.

Ramcova téma: Produkty, tovary a sluzby

Pod zamerom sa rozumie textovy opis systému. Ocakavany rozsah textu
zameru projektu je cca 2 000 znakov.

Projekt vystizne pomenuijte.

K zameru projektu je kazdy ¢len timu povinny vypracovat samostatny opis
jedného pripadu pouzitia.

Zamer musi byt odsuhlaseny na cviceniach, moze byt potrebna Uprava
podla pokynov cviCiaceho.



Ako bude typicky vyzerat praca na projekte

Pisanie (Strukturované aj nestrukturované, US, UC, zdrojak)

Praca s nastrojmi Enterprise Architect (EA) (kreslenie diagramov, pisanie
textov, vyplnanie formularoy,...)

Konzultovanie na cviCeniach (cviCiaci je aj vas zakaznik, cviciaci je aj vas
mentor)



2. Zaverecné hodnotenie - Skuska

Pisomna skuska tvori 30% celkového hodnotenia predmetu.

Na uspesné ukoncenie predmetu je potrebné ziskat minimalne 7 bodov
z maximalneho 30 bodového hodnotenia skusky.



CviCenia

Plan cviceni dostupny na webe predmetu:
https://www?2.fiit.stuba.sk/~lang/PSl/cvicenia/

Explicitne vymenované aktivity na cvicenie a priprava na dalsie
cvicenie.

Priebezna kontrola studijnych vysledkov (priebezné hodnotenie
projektu, kontrolné otazky a pod.).


https://www2.fiit.stuba.sk/~lang/PSI/cvicenia/

CviCenia - oCakavania

Aktivny pristup v ramci vlastného projektu.

Aktivna a odborne relevantna medzitimova ucast v diskusiach.
Vyriesenie zadanych uloh, uplatnenie vedomosti z prednasok.
Priebezna prezentacia jednotlivych aj rozpracovanych Casti projektu .
Prezentacia jednotlivych Casti projektu po ich odovzdani.

Povinna ucast.



Prednasky

19. februar]: Uvod do softvérového inzinierstva
26. februar]: Softvérové procesy

5. marec]: Analyza a specifikacia poziadaviek

12. marec]: Principy navrhu softvérovych systémov
19. marec]: Navrh pouzivatel'ského rozhrania

2. april]: Metddy vyvoja softvéru

9. april]: Implementacia softvérovych systémov
16. april]: Testovanie softvérovych systémov

23. april]: Prevadzka a udrzba softvérovych systémov
30. april]: DXC

7. maj]: JetBrains

14. maj]: Konzultacie k projektu




Literatura
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A PRACTITIONER'S APPROACH

= VM
s A A )Y

Software Engineering

UML diagrams
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https://www.uml-diagrams.org/
https://kurzy.kpi.fei.tuke.sk/zsi/resources/CockburnBookDraft.pdf
https://www.omg.org/spec/UML

Vg

AKO BYT USPESNY?

* Priebezne citat (zdroje web predmetu, predndsky, cvicenia,
literatura,...)

* Prednasky (aktivna ucast, pisat si pozndmky, rozmyslat v suvislostiach,
projekt, pytat sa, pytat sa, pytat sa,...)

* Cvi¢enia (aktivna ucast, konzultovat priebezné vysledky projektu
(nevyhnutna priprava), v termine odovzdat vystug o
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Uvod do softvérového inZinierstva

e Co je to softvér?
* Co je to softvérové inZinierstvo?

* Co su to principy?
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Uvod do softvérového inZinierstva

* Co je to softvér? Programy, data a dokumentacia. Softvér ako
Specifikacia spravania systému.

* Co je to softvérové inZinierstvo? Systematicky a inziniersky pristup k
vyvoju softveru.

* Co su to principy?



Uvod do softvérového inZinierstva

* Co je to softvér? Programy, data a dokumentacia. Softvér ako
Specifikacia spravania systému.

* Co je to softvérové inZinierstvo? Systematicky a inziniersky pristup k
vyvoju softveru.

e Co su to principy? Zakladné pravidla, zasady alebo myélienky, ktoré
usmernuju, ako nie€o robit spravne, efektivne a konzistentne.



Uvod do softvérového inZinierstva

Preco je softvérové inzinierstvo potrebné?

Kolko percent softvérovych projektov skonci uspesne?

slido
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Uvod do softvérového inZinierstva

Kol'ko percent softverovych projektov skonci uspesne? 0 &

O <30%

(O nieéo medzi 30% - 40%

(O nie€o medzi 40% - 60%

(O nieéo medzi 60% - 70%

O >70%
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Uvod do softvérového inZinierstva

Kol'ko percent softverovych projektov skonci uspesne? 0 &

O <30%

(O nieéo medzi 30% - 40%

(O nie€o medzi 40% - 60%

(O nieéo medzi 60% - 70%

O >70%

Standish Group - CHAOS Report on IT Project Outcomes, https://www.standishgroup.com/



Preco je softvéroveé inzinierstvo stale potrebné?

...nestaci podpora Al?



Preco je softvéroveé inzinierstvo stale potrebné?

...nestaci podpora Al?
Mate za sebou predmety, ktoré viac menej koreluju k spolocnému...

ZPrPr
PrPr OOP

Implementacia
0S ZO0OP



Vyvoj softvéru v celej Sirke -
Vyradenie

Analyza a
Specifikacia
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Vyvoj softvéru v celej Sirke

Uz ste nejaky velky softvér vytvorili?
Kedy je uz softvér velky? (dajte priklad)
V ¢om je vlastne problém pri tvorbe velkych projektov/softvérov?



Vyvoj softvéru v celej Sirke

Uz ste nejaky velky softvér vytvorili?
Kedy je uz softvér velky? (dajte priklad)
V ¢om je vlastne problém pri tvorbe velkych projektov/softvérov?

» Rastuca velkost a komplexnost systémov. Zacina byt problém vsetko
si pamatat

»Timova spolupraca. Jeden clovek nezvladne vsetky Specializacie
» Dlhodoby vyvoj a meniace sa poziadavky. Fluktudcia je realita



Vyvoj softvéru v celej Sirke

Zivotny cyklus softvéru:

nalyza, Specifikacia poziadavi

avrh systému
Implementacia
Testovanie

Prevadzka a udrzba, vyrade

Artefakty vo vyvoji softvéru

Ciele

Biznis procesy

Funkcionalne
poziadavky

Scenare

Logicky model
udajov

Lo prefo:

Architektuara

Rozhrania a
kompozicia tried

£onoreio:

Implementacia
(nielen tried)

fonprefo:

Provideled cestovenis ¢ mikiod
mulrostf ako ndkledy redukoves
e e preprava foor-pocii
efri Ja-u.rn.ur b ey,

quzvune Eechniky:

e letonk a3t mal Bienis
it Jeedrsthami 3 erigady poulitia
b kb, e, wdlhleni

Prikisd apizu oripsdu pouditis:

e, s btorjmi sl p
iity, welahy, stiey]. Nevyhiter
sk atelink uchevanie

Pucnapic pok §
archiaktapiehi Ak sefrote, |

m w |.u..m e ——

Priviacy biznis procasov:

[ —

=
umalnif ftudentom s efrktime crpunizoval v
apuvodiam cestoand o bl mikinde.

Friking ciefov takihoto softvén:

i

Dalaivae

besntia
cemmjecich
Wagnciicn
srecrmy

Evisanc
antgazics

Priking biznis procesu [disgram aktivit
Neguidcio pregrovy

nie

Zainteresované
osoby (aktéri)

Eo s prate:

Od preed

tenge Mitta Sl rodint dsstny dent o P
e P e ]

biak poubvatelmi

Vifecnaie prcroinam ponechend na nid

Friktady cvoch poulvatefsiych privehow:

R Vodie.
o ehee vt VpTeer f i m v,
sodank

Alternativers aj forma she-cheesreabry:

Hamir- Yz
by e Vet v pest ne e |
ol o aribineni
pnis o srujnand
Phonyscamar

2 ¥ it rnu o ryberis ecdnart e
IS —————
1

reedefovat ko

Wyufivans techniky:

ey ——
gt ——
& Al b sy s rieds

Db bilfiers
Tastewd oty

Frikiady:

Pragramevanis

Architekniirg o

Ao psalies, cheem v esistudeich povubic
pepravy vhludst pre o whowic o
pribidsif 56 na Ay, aby som 50 mokol 3 rlem
dshondni i podrieskash,

Obrazovky

Fyzicky model

Tyeicky wyteorif & poulival.

VyuEnaand tachniloy

poZiadavky

Diagram bisais precesey [son-LisL
Tea

Frikiad igentifikovanjch sktéraw:

yuifvang technity:

Slovnik pojmov

VyuZivané techniky:
Zoeram testovich definicil

Priviac:

ypfivand techniky:
Tasten apis [ krinée)

Friliad:

WyuFivant techniky:
Snrukniecvn test, Hhlervand tenany

obrazoviek)

vyuEhané techniky:

Lo prefn:

Zoaprelo:

klsy chrazoviek
Crienluvand graly

Prisiac:

Pdvry obrazowky wtvirani nove prepravy.

Prikiad nkceptainzho testu:

deiezrenie oarais s arscewey [Tes D1
[T p———
Seantr s

esgunshmy diain @ furgue of

i
pre smentfidny s tabety.
Apli

sy

* Mepockicis

paviadenizch s

.
*® Troer = oyakiowane poulivand geografickd

trajektiio ¢ miesta A do miesta &

ey weliie.

i sl podprroved raaenis et 720 | &

e oy iy 5703 1230
7. Pt erteoranis oty
e
= ¥ databdoe jr whverend navd ponala
Mot prute e vy asaratd v sandre
- Vytiockonis ponsky a3 prenss

Pr———

He——— ]

Wyufivans techriky:

Analogicky dko pi
bvcrenim rodhe

e dnothond L
ik chib v jod
Vyufivans techniky:

—

Progs

Frikiad:

Frogramovatin

Tist metibely REST rcheams Rempnentu
CorpoalingService

I triecty City, metiely

& fongret:
Nefunkcionélne Sttt wesnsisin oo ™| Integra&né testy | Jednotkové testy Struktira pri

nasadeni
fonprefo:

i

Ereané techniky:
nia {dleployment dagam)

Dhagram o
Priknc

Resmisstnenie softecwdho syatému [dogram
st

Analyza

§pecifi kacia

Implementacia




Analyza, Specifikacia poziadaviek

Aky je problem?

Zlé poziadavky — zlé odhady — zly plan — predrazeny softvér, ktory robi
nieco iné ako chceme



Have you any experience in customer
requirements elicitation

?



Have you any experience in customer
requirements elicitation?

...e.qg. in general, even specific related to softvare
being developed?



How did you/would you record those
requirements?



How did you/would you record those
requirements?

...how it may look like? Based on these
requirement engineers will develop the system...



...an example:

What the customer wanted for a swing and what
transpires throughout the software (product)
development lifecycle



Tree Swing spec & after

How the How the How the
customer project leader | analyst
explained it understood it | designed it

How the
programmer
wrote it

What the beta
testers
received

https://www.zentao.pm/blog/tree-swing-project-management-tire-analogy-426.html



Tree Swing spec & after

How the How the How the
customer project leader | analyst
explained it understood it | designed it

How the
programmer
wrote it

What the beta
testers
received

https://www.zentao.pm/blog/tree-swing-project-management-tire-analogy-426.html



Tree Swing spec & after

How the How the How the
customer project leader | analyst
explained it understood it | designed it

How the
programmer
wrote it

What the beta
testers
received

https://www.zentao.pm/blog/tree-swing-project-management-tire-analogy-426.html



Tree Swing spec & after

How the How the How the
customer project leader | analyst
explained it understood it | designed it

How the
programmer
wrote it

What the beta
testers
received

https://www.zentao.pm/blog/tree-swing-project-management-tire-analogy-426.html



Tree Swing spec & after
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How the How the How the
customer project leader | analyst
explained it understood it | designed it

How the
programmer
wrote it

What the beta
testers
received

https://www.zentao.pm/blog/tree-swing-project-management-tire-analogy-426.html



Tree Swing spec & after

How the
customer
explained it

How the How the
business project was
consultant documented
described it

How the

customer was
billed

What the
customer
really needed

https://www.zentao.pm/blog/tree-swing-project-management-tire-analogy-426.html



Tree Swing spec & after

How the How the How the

customer business project was

explained it consultant documented
described it

How the
customer was
billed

What the
customer
really needed

https://www.zentao.pm/blog/tree-swing-project-management-tire-analogy-426.html



Tree Swing spec & after

How the How the How the

customer business project was

explained it consultant documented
described it

How the
customer was
billed

What the
customer
really needed

https://www.zentao.pm/blog/tree-swing-project-management-tire-analogy-426.html



Tree Swing spec & after

How the How the How the How the What the

customer business project was customer was | customer

explained it consultant documented billed really needed
described it

https://www.zentao.pm/blog/tree-swing-project-management-tire-analogy-426.html



Tree Swing spec & after
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How the How the How the How the What the

customer business project was customer was | customer

explained it consultant documented billed really needed
described it

https://www.zentao.pm/blog/tree-swing-project-management-tire-analogy-426.html



Analyza, Specifikacia poziadaviek

Aky je problem?

Zlé poziadavky - zlé odhady - zly plan - predrazeny softvér, ktory robi
nieco iné ako chceme

Komunikacia (nie vylucne medzi zakaznikom a vyvojarom), ale vo
vSeobecnosti je ¢asto problematickou sucastou fazy Specifikacie
poziadaviek, ale presne nie len

Problém komunikacie poziadaviek



Dokazeme o softveri komunikovat?

Urcite ano, aspon nejako...
Aj na komunikaciu nam treba standardy

Ono to aj funguje...



Join at

slido.com
#3647 788

Elektro
0%

Strojn.
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Stavebna
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Ako sU natom ini?

Stavebni inzinieri a architekti zvykli formdlne vyjadrovat svoje idey,
napady resp. poziadavky vo forme stavebnych vykresov, studii alebo

modelov skutoénych budov a podobne, nez zacali platit za stavebné
prace.

Strojari inzinieri, najprv vytvoria model nového motora, vsetky
zainteresované strany sa dohodnu na rieseni, ktoré podpisu, a az
potom zacnu s hromadnou vyrobou motora.



Ako sU natom ini?

V elektrotechnike sa pouziva formalizmus, ktory umoznuje ¢itat modely
obvodov a pripojeni bez ohladu na materinsky jazyk autora.

Aj v softvérovom inzinierstve mame najprv zachytenu specifikaciu
poziadaviek, ktora vyzrieva do modelu navrhu v jazyku UML. Az ked' sa

vsetci zainteresovani dohodnu na navrhu modelu, zacnu sa rozsiahle
investicie do vyvoja.

Mnohé softvérové riesenia v uvedenych oblastiach umoznuju overovat
modely a simulovat ich prevadzku na ucely validacie.

Ako sme na tom v oblasti vzdelavania?



Na PSI sa budeme ucit: [zhrnutie]

O vyvoji softvéru v celej Sirke.

Ako sa vysporiadat s velkym a zlozitym softvérom.
Ako zistovat a formulovat pozZiadavky na softvér.
Modelovaci jazyk na komunikaciu o softvéri (UML).

Celé to prepojime vo fimale s implementaciou vybranej Casti
funkcionality.

Otazky kym pdjdeme dalej? O



Aktivizujte sal

Pokojne nas prerusujte otazkami.
Vieme, ze budete vela krat zmateni.

Tento predmet je uz raz taky: nevieme sa tu tolko opriet o vase
predchddzajuce skusenosti, ale pokudsime sa vyuzit to maximum co

mozme.
Pytajte sa najma ak...
nebude jasné, preco sa nejaku vec ucite
sa vam bude zdat, Ze si v niecom odporujeme

piste si poznamky, najlepsie rukou



BTW ,Repetitio mater studiorum”

Opakovane si precitajte stranku predmetu

VyuZivajte moznost ctrl+f

https://www?2 fiit.stuba.sk/~lang/PSI/



https://www2.fiit.stuba.sk/~lang/PSI/

Zivotny cyklus softvéru:
Analyza, sSpecifikacia poziadaviek (V model)




Zivotny cyklus softvéru:
Analyza, specifikacia poziadaviek (V model)

Biznis analyza: zistovanie potrieb zakaznikov a podmienok v ktorych ma
softvér fungovat

Specifikacia poZiadaviek: formulovanie toho, ¢o ma softvér robit a
spliat

Analyza poziadaviek: zamerand najma na realizovatelnost poziadavky

softvéru...

... preto chceme, aby ste si ich techniky vyskusali




Artefakty vo vyvoji softveru

Ciele Biznis procesy Funkcionalne Scenare Logicky model Architektira Rozhrania a Implementacia
poZiadavky udajov kompozicia tried (nielen tried)
Eomprebo: Eompredo; &0 = preto: Eompreoo: o preda: o= prato: Eompremo: g0 predo;
Eikaralh defir i svije petinly dformubkeaanim | Podiupy, Ronk sl sapfel stanovend bin Dragiije w Mdm!mhuuﬂiilwﬁdlu dda o Ll ol e s i Odaje, 4 Blow elveii pracu | Subbusdlngm pokfadem ma soltvr chora® je | Puenajic peladesarnd lunkcionalitu a I e e Licke Wedy Fabamisme
bisnis el il ookl ik Bnyviel ke da Akl Bl procesy. Vialusujl v Snaha je e , wiiujiice do greine | [estity, atibity, velaby, slinsy]. Neneghinting iwhe twaiahk ich kel Strukiii doftvi, identifiiud | prodramovenie iamatrdho nidtra” tledy. Te

Viatky artalaicty a nsost v sufwicwm
prhelts by b aivisiet 3 ich pesim.

Vyuifvane tachniky:

Driagram bimis provesey (mon- Uil
Teaty

Friklad preotneho zadanis:

Pravidelnd ceitowmnis & mdbland. edoou £
sl who nablody edub ! (e spadodng
ot nerubvioed preprave oo -pueigl. 75 wok
efeiting fnguye da wledy, oedju orgamisse
welkd komumita. ¥ rdme homenity sus’
sdruverd st rdiindng miss dvery.
Cowvesaita Eots dentificvals sko pileltat o
cher g spuich Stadenbuy Sowes U palim
el hapacit dot i cestowoni. Tin md
el twdertom i efektfne erganizoval ¥
spulodvam cestovanl o selon ki,

Frikind diefov takzhoto softwans:

aich it aktéii & idens delfie atefakty.
Dt Bieria seoceay pots sbujems, aby
amer nislesdine motl] iden ket ol
Eradisonh solteru v i nich,

wyuZvané techniky:

iy ootk Kok edte e Sens
sivrysal. Tymits jodnotham i srisady paulitis
fuse cusim) alibe ich obdoba, nage. odlhiend
pinsiwatelskis priliy fuses aborbes].

wyuivans techniky:

Dif oo Sinnent] [activity digrarm)
Difagraem Bi2nin peocmsor {welay ] BF]
Ty | i L g w opbiy diairamo]

Priklady biznis propesov:

SE T

Priiad biznis procesu |diagram akthit):

e e e |

Negoekdeio pregrory

o o et

Dangrarn pripadey poulith juse code dlagam)
Tastond peoubhateli piibehy

Frikiad disgramu pripadow poufitis:

T ——
yuZivans techniky:

Stk iy best, Shilowand ooy
Smbvening diagram, dagram tmosd

Prikind opizu priosdu pouditia:
Eetearenis poraiis 23 oraceray:

=

ity opls- Fodi® wTvon porutu so pamor (-
o o iy

T

Frildady dvoch poutivatelsiych prisehow:
Fori ktedocrels

Hie Wod

o chee spvmeits Vit i pusuia mu g,
sadanim Susow o mriet adehod @ peiohod,
Predo: Ay dabl sasslien penuky sfifadal s

Zainteresovane
osoby (aktéri)

o orefo:

.uim.l...m.,'r buifen
ide

F—

Pandier whintd animuinich poraktch prapeTvy
{azdevic precesim vodEmi) iord

Ml tiaf ool wiostey doRyt e pren
{mlerad oert). aa brond mdd e ted mapevet Po

Mruhia rich Budd

ndjden poter A o i
pacinania podrednam ponackerd ng i

i v bt i i o kel

Alterrativere ] foma i cheem-aby:

‘Vraaped

Vrrand posmisnky pomses fe e ranand
Mzwrg

L ' higwnam matu vodis venis modnart v
2 Devoniaa cevmzudn eynerne ol ont

1 i acké minrne sotieby i ]

kick pie sprisie & ud datalng uchovimasie
iodaj.

wyuthand techniky

apharn], rotharualarl & vl Potabijsie
e Sty pattiivich homspoa e,
Pearsbujmme tiel chotvil doftvie v prieston”,
bl jushednutia o sySe e echnoal, el a

i g Eibedy saltvbiu, savihi i i
witahy a rhrania (ibity & deblacbcs
areingzh mended ] himkoond veribed abs

anakiyia ddtoyth sl ind na ealivicis

sl pradevlatigm progaumovaks
vy bivigels ot duliaicls pomocnpeh
atrileivey @ meadd a pod. ¥ didom el
g rnen Liia smameni aj daBie skirity

i P ——————"
5 Wadi ackt o coichod

& Apiticis sabron adhadeany &3 mrickod

7. ot e, iyteorit”

& Apiivicia pobres poterdenis senejzenia poruky
Arurmorieny sanar 1:

P ke 2 o ol roshadie postil aniseics o
L1 ek iifime i vybar 3 minutich mea”

L7 Apitdcia azbresi zsnam munuifch exin

L3 ook o azanamu wyerls rinkiced 1t

L4 Priped pouitia préroiufe bodem 5 AL fak

Prikind: soenar sekveningm dizsramam

Ak paalier, cherm v usTuooch porukcl
ey wrbfadat e s shoruii o
it 5o e fu, by som s makal 3 wdem
diodhild g podiestach,

s

=

Dagrarm tried e defivval prbos de randich cello 3 puiibivilablgch rathrand, Jal lbulh dillal Iﬂl-lmlin-luhw aul'hhudcullll
Stirvtrey dingrarn reedelovat hompetands vivabin, ahgor iy, eritifibiicis e h rathran
pria Fatlie drkcemporovarie sultwn. lmﬂ'ulrl'.n\dlwbulm i pesd, & whetin? Te
rikiac . - 4
Cit lepickio m oy WyuEivans tachniky: WyuHveng techniky: ...n..lm.a Id.w:“:l‘:”ﬂ“uul
[r— Diaar am i ..umi.- st ek s, oubhefnos vecos.
-_— | ] [ ————— Iagram chjsiim . .
——— - Tasbow ogisy Pregramoyanis \-r:uzrmne tf“‘““ﬁ"—
Frikiady Frilad: giliitanin
s okl Irigel (i 6w diagramen triad] H Y
Fyzicky model
[ = . .
= = tdajov
—
= = £om preta:
Vytuce s Tytichi mesdel icdajes, biergm ud
P urdime, sk budi v databie

Obrazovky

o a predo:

et iidlafe. Dalakins Lak mitbrme
Friichoy atwcr i @ prouthwat.

ViyuErvans techniky:

Wit STeitleg SASastiy

,, '_Ei] —

Cage s i
[———

Frikma:

Fiicky smoddef Ueksiov (dhiogran tried s
strrrotyemi]

Mexdeiorns situder indftaned mektonch tried
frpiat end e uboh g

= B

ho soltvin.

Wyuivane techniky:

Diagram bissis provescy (mon-LUil)
Tezty

Priking identifikovanych sktérov:
&

Slovnik pojmov

£onprefn:

Al ol potraajeme porotumlel
diemine, pra kiond seftvie wvijame. S0balne 3
Bizris modelovenim pratn ytulrams tovn i

Bt pract i mimkn ki

e

. D feciriry il Gkl
ki ake Fanhcie o ditoed mnlity oM.
Narwyrjbaeme sa i arbst iy poimom 4] tie
ity rén fudia chizat odltiae, o mite
kit sefuabit ek,

AyuFuand tachmii:
2ommarn bextoseich definkdl

Frivlac

" — PPEPE—
.

# Tema - opubovane poulivand geografickd

trajekideio & ricita A do missio &

Nefunkcionéalne
poZiadavky

Lo spreto:

Dealiinajil s poladowand visstaoal soltein,
Keoed nemail chanakle Tunkol softviiu. Mal
R ——

wyuivans techniky:
Tastenj opb krhicl)

Frilia:

® Soiftedr jr ovistueny leo ove fludentov @
ST SlnaNCOw LEVWerEily

® ey o etk pob akcitol poufvately
saftvdiu fe mamding IS dak i

® Apkidvia md responshny deain @ fumguie af
e smoelfdnp e lnbdery,

® Apkidvin mesi podeorove! reaienis o 70
¥ 1080 el i3 B haekeridach 5
blaprlating oo 4§ polesy wilk.

Akceptacné testy

rujde, i povalovarny e dobonleny. i de-

facts omluvns medel weeoprom sk,

wyuivans tachnity:

Sarktie iy best, Sl oy

Friklad skceptainaho testu:

vivarenis poruiy ae orspory (Tess OLE
Pradpokisdy tamu: Fribinng pastme kol
Scandr mrra
L W hizwnam masu upbemms  uptear
2 Déieeand adanve: odvon| a cbraswk ,acwd
ik preproy”
1 Akz madizisk rary sodaje , Nina”
1 Déniwand adzruer Putn-OMpAE o0 praam by
4. Akz cef treay sodajre. Brolsizes”
1 Oéicheand odana: cui-ompie 20 preom maty
5 ks far adohnd sadepts 5 53016 3600°
& Ake dar prichadu rodajes 5.1 NIBE 1836
7. Fotwdin vyteonanis possiy
ez moay o koed s
« ¥ databdas jy wymeoresd novd pouka
®  owtprrue jo vpkizsareied v rdmet moandrn
«» Wivhlodon's ponuky s prepees”

Ptk cbrazireiek (predichs pre budkd wivofl.
Iafer matni archilehling [ essieis
olf ekl

Vyuhamn techniky

Integracné testy

Loaprefn:

lednotkoveé testy

Loe orefn:

FibZrty chiacerieh [k elames|
i livind wraly [isior matng ard.)

Priking:

Pichrt ooy st ani nowe preprosy

Wytworinie aichiekidry a rathnanl komgs-
neaboy soltvir sl prvd il
matickd 1mty (ntegraing]. Umcinia prisbelne
besluwat ahis prdretlisgch sidal sofvina,

wyudivand techniky:

Aok o il Inbeweadn ych teito, &
ylwcren v Fotheanlam Ued vybakiar
jednothkovd Loty (unil Lests). Umalnia sledoval|
ik chib v frdrectiie meetdadach,

wyudvang tachniky:

Struktdira pri

nasadeni

Com pradm:

Usbutodnbe s fodhodiuta o bonkidlnos
N T ——)
vy sl Bl bt

1 g

A==

Progfamovisie

Progiamova e

Eriklzd: Priviag:
Test et FEST roshvany Eormpeneniu drdinothowd test triedy Clly, ety
Crepeubngleraics hviagh

vyuEhans technily:
Dlagrm rotriastnania {aploymant diagram)

Prikimd:

Reemisatngni softwdoniio syitému dlagram
P ——

e =
s

e

—

Analyza

Specifikacia

Implementacia




Zivotny cyklus softvéru:
Analyza, specifikacia poziadaviek

Toto ste uz vlastne zacali tento tyzden...

Rrozdeleni do skupin (po Styroch), priprava nastrojov EA, Editor textu
(PDF)

Konzultacia zameru vasho projektu. Zvysok ¢asu: rozhovory so
,Zakaznikom*

Sledovany ciel: identifikujte a rozpiste viacero pouzivatelskych pribehov

(user story) a jeden pripad pouzitia, ktory pokladate za charakteristicky
pre vas projekt



Zivotny cyklus softvéru:
Ana

Anal 'za Akceptacné
a 3peci kacia S R R R I R AR A I B testovani.e
poZiadaviek a instalacia

Architektonicky
navrh <

N\

Podrobny
navrh

Testovanie
komponentov

<P

\

Implementécia

vza, specifikacia poziadaviek

Cinnost, v ktorej analyzujeme uréitu

oblast biznisu alebo organizaciu

* Co su ciele (biznisu/organizacie)

» Aké Cinnosti sa pre ich dosahovanie
vykonavaju

e Akiludia sa na tom podielaju

e Aké veci sa pri tom pouzivaju

|dentifikacia problémov a potrieb v danej

oblasti

Hladanie moznych (softvérovych) rieseni



Biznis analyza...

Nie je navrh softvéru
Nie je dokonca ani Specifikaciou softvéru
Nesmie obsahovat (ani stopu) softvérovo-inzinierskych pojmov

S buducim softvérom ma spolocné len tolko, ze v nej identifikujeme,
akym cielom ma softvér sluzit



Preco robime biznis analyzu?

Musime zistit, ¢o nds zdkaznik naozaj potrebuje

... a to moze byt dost odlisné od toho ¢o nam povie
Musime sa porozumiet, ako jeho biznis funguje

... nechceme robit naslepo (velmi zly ndpad)
Musime porozumiet jazyku zdkaznika

... a prekonat vzdjomnu , komunikacnu bariéru“



Aky bude postup?

Konkretizujete ramcové zadanie = zadefinujete si vlastnu doménu

Budete davat dohromady dalsie informacie

* ... informacie o oblasti + poziadavky
* ... najma rozhovorom s vasim cviciacim (zakaznikom), vami v dvojroli

* ... Studiom existujucich systémov
e ... Studiom dalsich zdrojov

Tie informdacie budete organizovat (modelovat)

* ... NAjprv neorganizované poznamky
* ... potom diagramy, slovniky, strukturované texty ...



Zber informacii

Kto je viac aktivny (Push vs. Pull)?
Zistite, ako veci u zakaznika bezia teraz
Pokuste sa najst hranice
... biznisu zdkaznika (Co este rieSi, Co uz neriesi)
... buducej posobnosti vytvaraného softvéru
Pokuste sa zistit motivacie a bolesti zu¢astnenych
... zakaznika
... pouzivatelov
Zistujte priority (nikdy sa neda spravit vsetko)
Nespoliehajte sa len na rozhovor s cvicCiacim



Zber informacii

Najjednoduchsi sp6sob dokumentovania diskusii - zapisovanie
Nestrukturovany text
Pouzitelné su lubovolné artefakty

DéleZité je zaznamenat jazykom doménovych expertoy, jazykom domény problému
nie domeny rieSenia

Ziaden pojem nie je prili§ trivialny
(naopak, s pojmami, ktoré su bezné, je najviac problémov)
Vyhybajte sa softvérovo-inzinierskym pojmom

Kartotéka - Batabaza

Citatel - Peuzivatel

Neustéle doplinajte slovnik pojmov, Slovnik pojmov (glossary)



Pouzivatelské pribehy (User Stories)

Co su User Stories?

Jednoduchy opis poziadavky z pohladu pouzivatela
Zameranie na hodnotu pre pouzivatela

Pouzivané najma v agilnom vyvoiji



Pouzivatelské pribehy (User Stories)

Standardnd $truktdra/format: ,As a... | want... so that...”

Ako <typ pouzivatela>
chcem <funkcionalitu>
aby som <ziskal hodnotu>

Ako registrovany pouzivatel
chcem resetovat heslo
aby som ziskal pristup k svojmu uctu



Pouzivatelské pribehy (User Stories)

Charakteristiky dobrej User Story (INVEST)
* Independent - nezavisla

* Negotiable - diskutovatelna

* Valuable - prinasa hodnotu

* Estimable - odhadnutelna

* Small - primerane mala

* Testable - testovatelna



Pouzivatelské pribehy (User Stories)

Akceptacné kritéria:
Spresnuju podmienky splnenia poziadavky
Sluzia ako zaklad pre testovanie

Zvysuju jednoznacnost interpretacie



Pouzivatelské pribehy (User Stories)

Strucné a orientované na hodnotu
Postupné spresnovanie, Podpora komunikacie v time

Rozklad a priorizacia: Epic - User Story - Use Case = Task
Backlog ako zoznam priorit, Iterativne planovanie

LepSia komunikacia so zakaznikom, Flexibilita pri zmene poziadaviek,
Podpora iterativheho vyvoja

Obmedzenia a rizika: Riziko straty systémového pohladu



Zivotny cyklus softvéru:
Analyza, specifikacia poziadaviek

Mate vytvorit elektronicky obchod (e-obchod) na zaklade zoznamu
poziadaviek

Aké typickeé interakcie so systémom - pripady jeho pouzitia - by sme
mohli identifikovat v e-obchode?



Zivotny cyklus softvéru:

Ana

1.
2.

vza, specifikacia poziadaviek

Systém musi umoznit zakaznikovi vyhladat vyrobok.

Systém musi umoznit zakaznikovi nastavit pocet poloziek, ktoré sa
naraz zobrazuju. . .

Systém musi umoznit zakaznikovi objednat vyrobok.
Systém musi umoznit zakaznikovi zrusit objednavku.

99. Systém musi umoznovat expedovat objednavku.

125. Do systému musi byt mozné zadat nové druhy vyrobku.



Pripady pouzitia (Use Cases)

Pripady pouzitia zachytavaju typické interakcie so systémom.

Ucelené ulohy, ktoré si pouzivatel kladie za ciel a ktoré po ich vykonani
spOsobuju zmenu na strane systému alebo pouzivatela.

Ak bysmemali e-obchod rychlo sprevadzkovat, ktory z pripadov pouzitia
by sme mali realizovat ako prvy?

Perspektiva/uroven/level pohladu na pripad pouzitia v kontexte
sledovaného ciela.



Perspektiva/uroveri/level pohfadu na UC

Neodporucané:
Vysokouroviiové/sumarne ciele/biznis ciele (napr. zabezpecenie
zivotného cyklu objednavky)

Nizkourovnové/pomocné funkcie (napr. zadanie mena a adresy)

Odporucané:

To, Co vystihuje ciele pouzivatela, lezi medzi vysokourovnovymi a
nizkourovnovymi (napr. Zadaj objednavku, Vyhladaj vyrobok, Vytvor
vyrobok, Expeduj objednavku... )
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Pripad pouzitia: Zadaj objednavku

Zakaznik vybera vyrobok do koSika. Ten sa stava
sucastou jeho objed navky, ktord nakoniec
potvrdi, ¢im sa objednavka presunie na
expedova nie.

1. Zakaznik zvoli zadanie objednavky.
2. Systém zobrazi moznosti vyhladavania.

3.  Zakaznik nastavi moznosti vyhladavania a
spusti vyhladavanie.

4. Systém zobrazi vyhladané polozky.

5. Zakaznik vyberie z vyhladanych poloziek a
potvrdi vyber.

6. Systém vlozi zvoleny vyrobok do kosika.

7. Zakaznik moze pokracovat vo vybere
vyrobkov— pripad pouzitia po kracuje
krokom 2.

8. Zakaznik objedna vyrobky v koSiku.

9. Systém vyziada udaje potrebné na realizaciu
objednavky vratane sp6 sobu platby.

10. Zakaznik zada pozadované platobné udaje.

11. Kedykolvek pocas objednavania, zakaznik
moze vzdat tento proces.

12. Systém ulozi objednavku do zoznamu
objednavok na expedovanie.

13. Pre kazdy vyrobok v objednavke, systém zisti
stav zasob.

14. System ulozi zaznam do planu doplnenia
zasob o potrebe zvysenia stavu kazdéeho
objednaného vyrobku, ak by jeho stav po
expedovani po klesol pod stanoveny limit.

15. Pripad pouzitia konci.



