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Uvod do problematiky
preco testujeme softvér
€o sa stane bez testovania

* Poziadavky a ciele
potreby vs poZiadavky
¢o znamena ,spravny vysledok*

» Testovanie ako proces
testovanie v zZivotnom cykle
t proces (planovanie — realizacia — vyhodnotenie)

« Urovne testovania
komponentové
integracné
systémové
akceptacné

Agenda

Testovanie v praxi
demo aplikacia
manudlne vs automatizované testy
priklad testu (Robot Framework)

Izolacia a zavislosti
mock vs stub
preco izolujeme testy

Kvalita a overovanie
verifikacia vs validacia
potreby vs poZiadavky

Sledovatelnost’ a pokrytie
vazba poziadavky < testy
ako preukazat kvalitu

Rekapitulacia a diskusia
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Financie a poistovnictvo: 20 rokov

Obchod a sluzby: 6 rokov
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Telekomunikacie: 2 roky
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Your PC ran into a problem and needs to restart. We're

just collecting some error info, and then we'll restart for
you.

20% complete

For more information about this issue and possible fixes, visit https://www.windows.com/stopcode

It you call 3 support person, give them this info

Stop code: CRITICAL PROCESS DIED
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Preco testujeme softveér

bez kontextu nevieme ¢o vytvorit’
* nevieme Co je ciel

* nevieme Co je spravny vysledok
» kazdy si predstavi nieCo iné

potrebujeme vediet’ ¢o chceme/mame dosiahnut’ (poziadavky)
* opis ciela alebo vysledku

* oCakavané vlastnosti produktu

*  kritérium ,Co je spravne”

potrebujeme postup ako to dosiahnut’ (proces)
*  kroky veduce k rieSeniu

*  poradie ¢innosti

* spbsob ako sa dopracovat k vysledku

vysledok potrebujeme vediet’ overit’
*  porovnanie s poZiadavkami

*  posudenie spravnosti vysledku

. potvrdenie, ze ciel bol dosiahnuty

( poziadavky urcuju ciel, proces nas k nemu dovedie a vysledok potrebujeme vediet’ overit’

rovnakeé principy platia aj pri vyvoji softveru
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Preco testujeme softveér

co sa stane ked’ sa softver netestuje

* chyby sa dostanu k pouzivatelom
* rastu naklady na opravu
» klesa dovera v produkt
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Preco testujeme softveér

testovanie ako sucast’ kvality softveru

* overuje spravnost funkcionality
« pomaha odhalit chyby vCas
e zvysSuje spolahlivost systemu
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Preco testujeme softveér

testovanie v zivothom cykle vyvoja

e prebieha pocCas celeho vyvoja
* nadvazuje na poziadavky a navrh
« pomaha udrzat kvalitu v Case

SLOVENSKA TECHNICKA
|||||||||||||||||||||
AAAAAAAAAAAAAAAAAA

A INFORMACNYCH TECHNOLOGIT




Ako systematicky

?

Ve

overujeme vys

ledok

mame poziadavky a vysledok

* vieme ¢o chceme dosiahnut

* vieme ako ma vysledok vyzerat
* vieme Co je ,spravne”

nestaci skontrolovat’ len finalny vysledok
* chyba méze byt skryta v Casti rieSenia

* jednotlivé kroky ovplyvriuju celok

*  problém sa nemusi prejavit hned

potrebujeme overovat’ postupne
» jednotlivé Casti rieSenia

* ich vzajomnu spolupracu

» cely systém ako celok

overovanie ma svoju Struktaru
» rOzne drovne overovania

*  rOzne typy testov

*  prepojenie na fazy vyvoja

(z systematické overovanie softvéru nazyvame testovanie

testovanie je Standardna softvérova disciplina a musi byt’ systematicke

SLOVENSKA TECHNICKA
UNIVERZITA V BRATISLAVE
FAKULTA INFORMATIKY

A INFORMACNYCH TECHNOLOGIT

(prax v8ak ukazuje, Zze samotna systematickost nestach)



Vd

Urovne testovania softveéru

overovanie vysledku ma svoju Strukturu
neprebieha nahodne

ma definované urovne

kazda uroven rieSi iny typ problemu

od detailu k celku

* najprv overujeme malé Casti

potom ich kombinaciu

nakoniec cely systém a jeho pouzitelnost

(3 v softvérovom inzinierstve preto rozliSujeme viacero urovni testovania
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Urovne testovania V-model

Ve

nis Specifikacia Akceptacny test planovanie

poziadaviek

a8

Funkcionalna Systémovy test planovanie Systémové
Specifikacia testovanie

AN 3

Technicka Integracny test planovanie _| Integracné
Specifikacia testovanie

o~ A

Komponent Komponent Komponent
Specifikacia | test planovanie testovanie

Vyvoj kédu

ECHNICKA
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Ako testovanie prebieha v praxi?

vieme €o testujeme (Urovne)

» 0d komponentov az po cely systém
 kazda uroven ma svoj ciel

* pokryvame rézne typy chyb

testovanie ale nie je len jednorazova aktivita
* nejde len o ,spustenie testov”

« vyzaduje pripravu a planovanie

* prebieha poCas celého vyvoja

To znamena ze testovanie ma definovany postup
« analyza poziadaviek

* navrh testov

« implementéacia a vykonanie

* vyhodnotenie vysledkov

(7 testovanie je riadeny proces, nie len test exekucia (vykonanie testov)
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Planovanie testovani

A 4

Test Analyza

A 4

Test Dizajn

A 4

Test Implementéacia [*

A 4

Testovanie

Test kompletizacia
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Urovne testovania a test Proces

Test proces: planovanie >> test analyza & dizajn >> test implementacia & testovanie

Biznis Specifikacia

poziadaviek

Akceptacny test planovanie

e

Funkcionalna
Specifikacia

Akceptae
testovan

Systémovy test planovanie Systémové i
—D ) 1
testovanie :
ol .
Test proces: planovanie >> test analyza & dizajn >> test |mplemen}'\¢ﬁ& testovanie >> tes:t komple:ti 4
4 s I T
. . . . g A
Technicka Integraény test planovanie .| Integraéné : | :
$pecifikacia testovanie ! : i
|
\ / | I |
! 1 1
! 1 1
: 1 1
| 1
Komponent Komponent Komponent : ! :
$pecifikacia | testplanovanie testovanie : : :

&

Vyvoj kédu

‘ Planovanie testovania }<—>

l

|._>

Test Anal(rza

|._.

Test Dlzajn

Test Implementama

<
:
y

]
Testovame

Bujonuo) e Bulojiuoly 358

|._.
l

Test kompletizacia
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Je V-model zastarany?

V-model nie je historicky artefakt

* nepopisuje konkrétny proces

« vyjadruje zakladnu logiku testovania
« vztah medzi Specifikaciou a overenim

tento princip plati stale

» kazdu pozZiadavku potrebujeme overit

« kazda urovern ma svoj sposob testovania
* testovanie nadvézuje na vyvoj

rozdiel je len v realizacii

« waterfall: linearne, po fazach

« agilné pristupy: iterativne, v cykloch
*  princip zostava rovnaky

(3 V-model je prirodzenou suéast'ou moderného vyvoja softvéru
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* V-model reprezentuje logiku vazby medzi Specifikaciou a
testovanim

» Tieto urovne testovania (komponent, integracia, system,
akceptacia) existuju vo vSetkych modeloch vyvoja

* Rozdiel medzi modelmi nie je v tom ¢i, ale kedy a v akom rozsahu sa
vykonavaju

» V agilnych pristupoch sa V-model:

— opakujuco aplikuje

ma mensi scope
prebieha v kratSich ¢asovych cykloch

3

Aj vo vyvojovych sprintoch SCRUMu je realizovany V-model,
@ avSak s mensim scope a kratSim ¢asom

Specifikacie

Komponent VyVOJ kodu
Specifikacie o

V-model s mensim
scope a kratSim ¢asom

. Specifikacie

—

V-model s mensim
/v sScope a kratSim casom

VYVOj kodu

SPRINT 1 —  » SPRINT 2 SPRINT 3 \
Biznis | Akceptaéné [\ Akceptacne 'frAkceptaéné
Specifikacie . testovanie testovanie m g \ ;> testovanie
Funkéné ‘A | Systémové ¢ Systémové " Systémové
Specifikacie ~ testovanie ~ testovanie testovanie
Technické “Technické lntegracne

= testovanie

VWO] kodu

| &

V-model s mensim
scope a kratSim ¢asom
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V-model nie je viazany len na waterfall
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Urovne testovania

kazda uroven testov ma svoj uéel

* rieSiiny typ problémov
 zameriava sa na inu Cast systému
* poskytuje inu spatnu vazbu

liSia sa aj sp6sobom realizacie
* prostredie a data

* miera izolacie systému

* pouzité nastroje a techniky

zapojené su rézne roly

* vyvojar

» tester/ QA

« zakaznik alebo Product Owner

dolezity je aj pohlad na kvalitu
« verifikacia: robime to spravne
« validacia: robime spravnu vec

(z urovne testovania vytvaraju uceleny pohfad na kvalitu softveru
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Komponentove / Unit testy

na co sluzia

« overenie najmensich Casti kddu
kontrola logiky funkcii a metod
rychla spatna vazba pri vyvaoiji

prostredie a data

lokalne vyvojové prostredie
izolované testy (mock/stub)
male, kontrolované vstupy

Kto testuje
* Vyvojar

verifikacia / validacia
»  verifikacia (robime to spravne)
« X validacia

FAKULTA INFORMATIKY
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2 testy

cheé

Integra

na co sluzia

e overenie spoluprace komponentov
« kontrola rozhrani medzi modulmi

« odhalenie problemov v integracii

prostredie a data

testovacie prostredie

realne alebo Ciastoéne mockované sluzby
realistickejsie data

Kto testuje
* vyvojar / tester

verifikacia / validacia
verifikacia
« X validacia

FAKULTA INFORMATIKY
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Systemove testy

na co sluzia

« overenie celeho systemu ako celku

» testovanie pouzivatel'skych scenarov
« kontrola funkcionality aj kvality

prostredie a data

« prostredie podobné produkcii (staging)
e integrovany system

 realistické data

Kto testuje
¢ tester

verifikacia / validacia
«  verifikacia
«  Ciastocna validacia
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Akceptacné testy

na co sluzia

« overenie, Ze produkt spifia potreby pouzivatela
« potvrdenie pripravenosti na nasadenie

* rozhodnutie Go / No-Go

prostredie a data

« produkcii podobné prostredie
e scenare z realneho pouzitia

* biznis data

Kto testuje
e zdakaznik / Product Owner / doménovy expert

verifikacia / validacia
« X verifikacia
»  validacia (robime spravny produkt)

SLOVENSKA TECHNICKA
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Ako vyzera testovanie v praxi?

doteraz sme si vysvetlili principy
* Urovne testovania

e ich dlohu a vyznam

« ako zapadaju do vyvoja

teraz sa pozrieme na konkrétny priklad
» jednoducha aplikacia

» realne scenare pouzitia

* prepojenie na jednotlivé urovne testov

ukazeme si rozne pristupy k testovaniu
* manualne testy

automatizovane testy

vyhody a rozdiely

ciel

* pochopit testovanie ,nazivo”

« vidiet ako sa testy navrhuju a vykonavaju
* prepojit tedriu s praxou

( pod'me sa teraz pozriet’ na prvu uroven — komponentoveé (unit) testy
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dnasku

y

ikacia pre pre

Demo apl

» predstavenie jednoduchej aplikacie (Nakupny kos
Demo — vid priloha) =

4

Demo app.zip

» funkcionalita aplikacie
* Co budeme na nej testovat
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Nakupny kosik Demo

Jednoducha ukazkova aplikacia pre prednasku o testovani.

Produkty
Kniha o testovani Online kurz TDD Workshop Robot Framework
Cena: 25.00 € Cena: 40.00 € Cena: 60.00 €

Pridat do kosika Pridat' do kosika Pridat' do kosika

Kosik
« Kosik je prazdny
Zfavovy kupon
SAVE10 alebo STUDENTZ20

PouZit kupén

Kupén nebol zadany.

Medzisicet: 0.00€
Zlava 0.00 €
Celkom: 0.00€

Objednat Vymazat kosik




Priklad manualneho testu

TC-COMP-001: Tla¢idlo ,,Pridat do koSika“ prida polozku do kosika

Komponent: tlaCidlo ,Pridat do koSika“ (Add Book button)
Typ testu: Manualny — komponentovy
Priorita: High

Predpoklady (Preconditions)
» Aplikacia je otvorena v prehliadaci
 Kosik je prazdny
 Zobrazené hodnoty:
— Subtotal = 0.00 €
— Discount = 0.00 €
— Total =0.00 €

« Pp@ Kroky (Steps)
« Kilikni na tlacidlo ,,Pridat’ do kosika“ pre produkt “Kniha o testovani”
« Kilikni na tlacidlo ,,Pridat’ do kosika* pre produkt “Online kurz TDD”

« < Oéakavany vysledok (Expected Result)
» Medzisucet sa zvysi na 65.00 €
« Zlava ostava 0.00 €
« Celkom sa nastavi na 65.00 €
» Pocet poloziek v koSiku sa zvysi o0 2
Pre aku uroven testovania je tento test vhodny 2

Moze byt tento test automatizovany ?

UNIVERZITA V BRATISLAVE
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Priklady testov na r6znych drovniach

komponentovy test
» existuje tla€idlo ,Pridat do koSika“ ako HTML element
* Input pre kupén ma spravny typ a id

integra€ny test
» Kklik na tlacidlo vola JS handler (event listener)
* zmena vstupu (kupén) spusta logiku aplikacie

systémovy test
* po kliknuti na ,Pridat” sa aktualizuje koSik a subtotal
» aplikovanie kuponu meni discount a total

akceptacny test
» pouzivatel prida produkty, aplikuje kupon, vykona checkout
» scenar zodpoveda realnemu pouzitiu aplikacie
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Ako testovat’ ak nemame k dispozicii

cely syystém ?

videli sme testovanie nar6znych urovniach
od HTML prvkov az po celé scenare

cim vySSie, tym viac zavislosti

spravanie zavisi od viacerych komponentov

problém: zavislosti v aplikacii
databaza, API, externé sluzby
nedostupnost  alebo nestabilita
testy si pomalé a krehkeé

ciel: izolovat’ testovanu ¢ast’

« testovat len to, Co nas zaujima
odstranit’ vplyv externych komponentov
mat rychle a spolahlivé testy

(3 na to pouzivame mocking a stuby

SLOVENSKA TECHNICKA
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zavislosti v aplikacii

« aplikacia vyuziva databazu, API, sluzby

e sSpravanie zavisi od externych komponentov
 zmena zavislosti méze ovplyvnit test

mock vs stub
e stub (zastupny zdroj dat - ,dam ti odpoved
API s cenami, konfiguracia)
— vracia vopred pripravené odpovede
— nesleduje, ako je pouzity
— sluzi len na nahradenie zavislosti

13

) (napr. databaza,

« mock (napodobenina s kontrolou spravania - ,overim, ako
si ma pouzil) (napr. e-mailova sluzba, platobna brana, logging
service)

— simuluje spravanie zavislosti
— sleduje, ako bol volany (kolkokrat, s akymi parametrami)
— umoznuje overit interakciu medzi komponentmi

lzolacia testov a mocking
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Priklad automatizovaného testu

TC 001 Pouzivatel vidi spravnu celkovu cenu po
pridani dvoch produktov

£ Test Cases e
Run | Debug | Run in Inte
TC @01 Pouzivatel vidi spra

Show Step

TC @1_Pridavam knihu do

Click Element Highlighted ${ADD BOOK}
Sleep 3s

Show Step

TC ©2_Pridavam kurz do kosika

Click Element Highlighted ${ADD COURSE}

Sleep 3s

Show Step

TC | _Kontrolujem vyslednu cenu

Element Text Should Eventually Be ${SUBTOTAL }
Element Text Should Eventually Be ${DISCOUNT}
Element Text Should Eventually Be ${TOTAL}

Sleep
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TEST: TC_001_Pouzivatel vidi spravnu celkovu cenu po pridani dvoch produktov

Nakupny kosik Demo

Produkty

Kniha o testoval it Framework

TEST RESULT: PASS

Pridatdokesika  TC_001_Pouzivatel vidi spravnu celkovu cenu po pridani
dvoch produktov

Steps: 3 total, 3 passed, 0 failed

Kosik
+ 1. Kniha o testoval
2. Onli urz TDY

Zlavovy kupon

Medzisicet 66.00 €
Zlava 0.00€
Celkom: 65.00 €

25.03.2026 15:61:47; Duration: 0s; Executed 0 TCs, 0 passed, 0 failed

TestStep:
TC_ee1.83_Kontrolujem vyslednu cenu




se a jeho nazov (biznis scenar)
notlivé kroky (keywords)
oCakavané vysledky

praca s Ul prvkami

. identifikacia elementov (id, locator)
. kliknutie na tlacidla

. Citanie hodnét z aplikacie

overovanie vysledkov

. kontrola subtotal / discount / total

. porovnanie s o¢akavanymi hodnotami

. praca s ,eventually“ (¢akanie na vysledok)

?

spustenie testu

. ako test spustit z prikazového riadku
. €o sa deje pocas behu testu

. vizualny priebeh v prehliadaci

praxi

vysledky testovania

. PASS / FAIL vysledok
. reporty a logy

. kde najst’ chybu

iel: ukazat’, ako testovanie funguje nazivo

TECHNICKA
BRATISLAVE
ATIKY

Ako funguje automatizovany test v
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Struktura automatizovaného testu

(Robot Framework)

Script pre automatizovany test vid’ priloha

test je pisany ako scenar

* nazov testu = biznis situacia

kroky su Citatelné (Given/When/Then Styl)
zrozumitelné aj pre neprogramatorov

praca s Ul prvkami

» identifikacia elementov (id, css selector)
kliknutia, zadavanie vstupov

interakcia s aplikaciou cez prehliadaé

overovanie vysledkov

kontrola textov a hodnoét

porovnanie s oCakavanym vysledkom
pouzitie ,eventually” (Cakanie na zmenu)

(3 test opisuje spravanie aplikacie z pohladu pouzivatela
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Co test realne overuje

nie produktov do kosika
likovanie kupénu
vykonanie objednavky

funkcionalitu aplikacie

* vypocet subtotal / discount / total
» validacia kupénov

*  spravne spravy pre pouzivatela

spravanie systému

* reakcia na neplatny vstup

*  blokovanie checkoutu

*  spravny priebeh objednavky

vysledok testovania

» PASS/FAIL pre kazdy scenar
*  reporty a logy

» identifikacia chyb

automatizovany test overuje, ze aplikacia funguje spravne ako celok



Navrat k teorii:

A4

lastne overujeme?

COV

videli sme test v praxi

* ako test vyzera

« Co kontroluje

« aké vysledky produkuje

teraz si to ukotvime pojmovo
« Co znamena ,robime to spravne*
« Co znamena ,robime spravnu vec*

prejdeme dva kluc¢ové pohlady
« verifikacia vs validacia
« kto a €o vlastne overuje

A ako to vieme preukazat’

* prepojenie testov na poziadavky
« sledovatelnost (traceability)

* pokrytie poziadaviek testami

(= ciel: vediet’ dokazat’, ze produkt je spravny aj vhodny pre pouzivatela
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Validacia vs verifikacia

kvalitu mézeme posudzovat’ z dvoch pohladov
* Robime veci spravne?

— verifikacia
« Robime spravne veci?

— validacia

tieto pohlady vychadzaju z r6znych zdrojov
e poziadavky — ¢o ma systém robit
e potreby pouzivatela — preco to robime

overovanie v testovani
« verifikacia — kontrola voéi poziadavkam
» validacia — kontrola voci potrebam

(3 aby sme pochopili rozdiel, pozrime sa este raz blizSie na

poziadavky a potreby

SLOVENSKA TECHNICKA

FAKULTA INFORMATIKY
A INFORMACNYCH TECHNOLOGIT



Poziadavky vs potreby

Pouzivatelske potreby sa

Potreby: premietaju do poziadaviek, preto
— orientacia na ciele dalSie kapitoly budu zamerané
— popis ,kone¢ného* vysledku primarne na poziadavky:

4

zachytenie toho, Co chce zakaznik dosiahnut

pouzivatelské potreby su vacsinou interpretovane ako
biznis poziadavky ako sucast Specifikacie biznis
poziadaviek

testovanie validuje Ci boli naplnené pouzivatelské potreby

Vytvorili sme spravne veci ?

Poziadavky: (zamerané na Pouzivatelské potreby)

SLOVENSKA
uuuuuuuuuu
FFFFFFFFFF
A INFORMAC

Specifikuju rieSenia

popisuju vlastnosti riesenia

su sucastou funkénej a technickej Specifikacie

testovanie verifikuje Ci boli naplnené poziadavky
Vytvorili sme veci spravne?

(zamerané na poziadavky)

TECHNICKA
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Sledovatelnost’ a pokrytie poziadaviek

V4

eru

ftv

Ve

Pri vyvoji so

Sledovatelnost’: Schopnost identifikovat suvisiace polozky v
dokumentacii a softvéri, ako napriklad poziadavky so
zodpovedajucimi testami.

Pokrytie poziadaviek: Percentualne vyjadreny stupen preverenia
poziadavky testovacimi pripadmi.

V idealnom pripade je mozné v okamihu ukonc€enia vykonania
testov urcit’ a reportovat’ stav kazdéeho prvku testovacej bazy
prostrednictvom obojsmernej trasovatel'nosti k pridruzenej
testovacej procedure (prip. k testovacim proceduram).

Poziadavky Test Podmienky Testovaci Pripad  Vysledky Testov
‘ - -.Tes-.-- . [] not run
\ Reqg. 1 S — podm. 1 e 3 TcAl —— J TP1.101 N failed Req.1:
e N 7 passed .
7 Test <K ——— P vietky testy
. podm.2 Z ' zbehli
T e "\ TCB2 - Uspedne
~a Test e — | [] not run P
: pu:udm. 3. . o ' ‘l TP 1.102 [] failed Req.2:
[ Reg.2 | . T . '_I"TC 3 M\ [—— ([passed - = vietky testy
\ "- — est ,
T~ a podm. 4 - N / spustené,
— _ _ [] ot run * nie vietky
o Test e o TC D4 1 . = failed pass
_podm.5 — ~s TP1.103 [] passed *  test
T — condition 6
i Test . t
. podm.6 . <t Im. n krvta no
T test podm. nepokryta covered

Testovacim pripadom
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Rekapitulacia (1/2)

Ako vznika kvalitny softvér

zaCiname od ciela
» potreby — Co chce pouzivatel dosiahnut
» poziadavky — ako to ma system zabezpecCit

kvalitu musime overovat’
» verifikacia — robime to spravne (voCi poziadavkam)
» validacia — robime spravne veci (voCi potrebam)

testovanie je systematicke

* prebieha pocCas celého vyvoja

* ma definované urovne

* je riadeny proces, nie len ,spustenie testov”

(z ciel. vediet’ preukazat’, ze vysledok je spravny aj zmyslupiny

SLOVENSKA TECHNICKA
UNIVERZITA V BRATISLAVE
FAKULTA INFORMATIKY

A INFORMACNYCH TECHNOLOGIT



Rekapitulacia (1/2)

Ako testovanie funguje v praxi

arovne testovania

» komponent — malé Casti (logika)

* Integracia — spolupraca komponentov
« systém — funkcionalita celku

» akceptacia — hodnota pre pouzivatela

rézne pristupy

* manualne vs automatizované testy

* izolacia (mock / stub) pre spolahlivost

« testy ako Citatelné scenare (napr. Robot Framework)

preukazanie kvality

» sledovatelnost — vazba poziadavka < test
* pokrytie — €o je otestované a ¢o nie

« vysledky — PASS / FAIL + reporty

(= kvalita nie je nahoda - je vysledok riadeného a systematického testovania

SLOVENSKA TECHNICKA
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i ziadaviek

1 4

y

iIChe ponimanie po

LI " 4

Trad

Poziadavka - charakteristika:
 Poziadavka = Specifikacia
vlastnosti systemu

e Orientacia na systémoveé
spravanie a funkcie

 Dekompozicia: Business — Systéem
— Subsystém — Komponent

» Stabilita, formalizacia, dokument

Business

Kl,l"éOVé VIaStnOSt,: VaZba Je potreba
hierarchicka a dokumentovo
orientovana.

Systémova
poziadavka

SLOVENSKA TECHNICKA
|||||||||||||||||||||
AAAAAAAAAAAAAAAAAA
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Detailna
funkéna /
nefunkéna

poZiadavka




Agile ponimanie (User Stories)

User story - charakteristika:
* User Story = jednotka hodnoty

* QOrientacia na interakciu pouzivatel «—
system

» Kontext, ciel, vysledok

* lterativna evollcia

Klucova vlastnost’: Vazba je hodnotovo

orientovana a iterativna.
Business
ciel

User Story

Acceptance
..................... Criteria

AAAAAAAAAAAAAAAAAA
A INFORMACNYCH TECHNOLOGIT
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Poziadavka vs. User Story

Koncepcna vazba medzi poziadavkou a user story:
 Poziadavka opisuje c¢o ma systém poskytovat’

* User Story opisuje ako je tato schopnost’
vyuzivana aktérom

Poziadavky su v user story zahrnuté do kontextu a
POpPISuU user story.

V dalsom sa budeme primarne zaoberat
poziadavkami. Tak ako je uvedene vyssie tieto mozu
byt reprezentovane pomocou user stories.

SLOVENSKA TECHNICKA
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Sledovatelnost’ (trasovanie) medzi poziadavkami a
vysledkami testov

Test Testovaci Vysledky
Podmienky Pripad Testov

[ ] notrun k|
TP1.101| [ failed Req.1
- passed '
[] notrun | |
TP 1.102 [] failed Req.2:
passed — 3

[] not run

gfnailed 1
TP 1.103 [] passed
J

test podm. nepokryta
Testovacim pripadom

SKA TECHNICKA

YCH TECHNOLOGIT



Vseobecna sledovatelnost’ (trasovanie) medzi testovacou
bazou a vysledkami testov

/ Testovacie \ / Testovacie \ /V)'/S|ed Ky testov

Testovacia baza ’ .
(akylft?;éiﬁ?ﬂ(;%ﬂﬂ?f " podmienky pripady (vystupei éeCltht(iJ(;lr%majteSt
testovacie podmienky) (vystup z test analyzy, (vystup z test dizajnu,
odpovedame na otazku ,CO* odpovedame na otazku ,AKO*
Poziad avky budeme testovat) budeme testovat)
* Reql AN Tpl o | Tcl Y « Trl
* Req2 .« Tp2 e TC2 3) | «Tr2
¢ [}
o o
» RedN  TpN e TcN  TrN
Produktove .
rizika Pozn.: V Pozn.: vyvsledok
User Stories testovacich testu, G”Odzﬁ/ byt
Akceptacné podmienkach naprikia | bOKX
kritéria mbzeme Z?)s;, I.:.éﬁe% 0 X,
Architektira definovat aj to ¢o , )
Modely nebude
Busines testované.
pravidla
Prototypy

\ AN /

LOVENSKA TECHNICKA
OLTA INFORMATICY (1)a(2) - vazbajem:n Na zaklade definovanych vézieb méZzeme zisti
R =crvo oo (3) - vazbaje 1:n artefaktov napr. &i bola poZiadavka Req1 ot




Dekompozicia poziadaviek a d’alsie

yzy poziadaviek

/' 4

analytické modely anal

Dekompozicia poziadaviek

(alebo najcastejsia analyticka metoda projektov, ktore

su v ¢asovom strese)
Ilde o hierarchicky rozpad poziadaviek:

Poiiadavky

{ Reqg. 1 —
A &

| Req.2 [
/..
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Test Podmienky
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S Test ™
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Testovaci Pripad

ol )
TC B2
» TC
ol TCD4 ¥

Vysledky Testov

——{ TCAL [*—0

test podm. nepokryta
Testovacim pripadom

TP1.101

TP 1.102

TP 1.103

i @

|:| not rn
0 failed

. 55
= passed

N not run
0 failed

W passe
i pa d

not rn
[ failed
O passed



